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дезенвасвесрасия сан 


икой не е прокопсал с писане. И аз, 
Който се докосвам едва-едва с 
Върха на пръста си до плинята на 
текста, усещам зловредното 0 Влия- 
ние. Забелязал съм, че хората могат па 
бъдат разделени на два Виса, според п0- 
Ва имат ли Вземане-даване с писането. 

Веднага ще Ви Кажа - сериозните 
хора не пипват Каквото и да било, раз- 
лично от строго двловата си Корес- 
понденция. Не познавам нито един, Кой- 
то да го прави или да не се спрял нав- 
реме. Ако ли не е, пой просто не е ис- 
пински сериозен човек, а само умело в 
мимикрирал. 

Представете си Сирцъз Сам зах- 
Върля на една страна пушката, на дру- 
га ракетомет и сяда да трака по Кла- 
Виатурата. Това сириъз ли 6? Ще си иг- 
раете ли повече с него? Малко се съм- 
нявам. А онзи с голата глава горе на Ко- 
рицата от преди три години, мислите 
ли, че би захапал Клавиатурата, Вмес- 
то да нагласява оптическия си мерник 
преди да изпрати поредния смъртоно- 
сен изстрел. 

Предложете на някой истински се- 
риозен човек да Ви напише нещо, раз- 
лично от платежно нареждане и той ще 
умре от смях. А ако предложите също- 
то на някой от нашите Вирпуални ге- 
рои, най-Вероятно ще Ви разпшшат ди- 
ректно смъртната присъда. 

Не питайте защо е плака, пази Ко- 
лонка побира под 1500 знака и не позво- 
лява сериозно задълбаване. А няма и 
нужда - реалността ще Ви даде Всички 
отговори и аргументи, Кошто съм 
спесгтлил В справедливо ограниченапа за 
лични разсъждения редакционна площ. 

Петър Табов 


дна новина от последите няколко 
дни ме накара огново да се размис- 

ла за нещата от Живота и бъдеще- 
то на Компютърнште игри. Само преди 
три дни геймгигантът Несготс Аз 
(ЕА) обяви, че сключва договор за дългос- 
рочна съвместна работа с легендарния 
холивудски режисьор и продуцент Сти- 
Вън Спилбърг. От началото на следваща- 
та година бащата на “Извънземното”, 
“Челюсти”, поредицата “Индиана Джо- 
унс” и “Мпоту Вероп” (кой знае защо 
преведен на български Като “Специален 
доклад”), ще се пруди Върху създаването 
на при оригинални Компютърни (а Веро- 
ятно - и Конзолни) игри. 

Въпросната Вест и ме зарадва, и В 
същото Време малко ме натъжи. От ед- 


на спрана, тя е доказателство, че гей- 
миндустрията Все повече се професиона- 
лизира и нейните продукти ще бъдат ош- 
лайфани поне на техническо ниво. И Еес!- 
готс Ай, и Стивън Спилбърг са еплалони 
В обласпите, Където се изявяват, а име- 
ната им са гаранция за почти перфектно 
свършена работа. Едно от хубавите не- 
ща, Които можем да очакваме, е драс- 
плучното подобряване на сюжетите на 
Компютърните игри. Поне по мое лично 
мнение до момента това е най-слабото 
място на индустрията, Която Вече в 
постигнала чудеса В техническо опноше- 
ние, но продължава да ни бомбардира със 
сценарии, писани сякаш от преторазре- 
ден драматург на телевизионни сериали. 
“Няма по-голям разказвач от Спивън 
Спилбърг”, Казва изпълнителният дирек- 
тор на ЕА Лари Пробс и В много голяма 
степен е прав. 

За жалост обаче той не е прав поне за 
две неща, за Което гейминдустрията би 
трябвало да се замисли. На първо място 
това проблемът с руглината. Спливън 
Спилбърг може па е легендарен режисьор, 
но ако сложа ръка на сърцето си, прябва 
да призная, че той просто е човек оп 
друга епоха. Сядайки да пиша този еди- 


ториъл, реших да си припомня филмогра- 
фията му, отворих онлайн Кино енцикло- 
педията 1плдр.сот и Въведох неговите 
имена В полето за плорсене. Какво беше 
учудването ми, Когато установих, че 
последният негов филм, Който наистина 
ми хареса, е “Джурасик Парк” от 1997 г. 
ОсВен пода разбрах, че холивудската ле- 
генда- също се е плъзнал по модерната В 
момента пенденция да прави продълже- 
ния - премиерата на “Индиана Джоунс 4” 
(работно заглавие) е насрочена за 2007 
г. ИВ този момент си дадох сметка, че, 
залагайки на хора Като Спилбърг, гей- 
миндустрията може да изпусне сВоя 
уникален шанс да се развие по свой собс- 
твен начин и да не повтори грешките на 
Холивуд. 


Другото нещо, Върху Което м ча 
от Калибъра на ЕА, аи ние Като плехни 
Клиенти, би прябвало да поразсъждава- 
ме, е доколко наличието на “голям разказ- 
Вач” прави дадена игра наистина хитова и 
пристрасгляваща. Най-пресният пример, 
за който се сещам, е безспорно размазва- 
щият шутър На!-Ше 2. Спрахотен сЮ- 
жет, уникална “софийска” апмосфера, за- 
помнящи се герои - той притежава Всич- 
ките Качества, за да ме спечели завинаги. 
И въпреки гова му опделих една седмица. 
Проблемът на Най-е 2 е, че е линейна. Че 
е Като интерактивен филм, Където ние 
сме глаВен герой, но се движим по зададен 
маршрут. А Компютърните игри позво- 
ляват много повече. Ще си дадем сметка 
за това, ако погледнем други хитови жан- 
рове Като стратегиите В реално Време и 
отборните шутъри (Които са усложнен 
Виртуален еквивалент на спортнигле със- 
тезания) и онлайн-ролевите игри (Които 
са нещо Каго паралелна реалносп, Кодепо 
бягаме от скуката и проблемште на 
днешния ден). Не съм сигурен обаче дали 
хора Като Спилбърг са способни да осъз- 
наят глези неща. Или дали имат Време да 
го направят... 

Момчил Милев 
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Отпуснете, 
ВдишВвайте и 
издишВайте. 


ПО-ДЪЛГИ РАЗГОВОРИ 


С АБОНАМЕНТНИТЕ ПЛАНОВЕ НА БТК У ДОМА ПЛАЩАШ 
МНОООГО ПО-МАЛКО, ОТКОЛКОТО ГОВОРИШ 


ОТК 


БТК 12 срещу 12 лева месечно - получаваш 50 Включени минути за селищни разговори и 30 за междуселищни. 
БТК 15 срещу 15 лева месечно - получаваш 70 Включени минути за селищни разговори и 50 за междуселищни. 
БТК 20 срещу 20 лева месечно - получаваш 120 Включени минути за селищни разговори и 80 за междуселищни. 


БТК 12 Сити срещу 12 лева месечно - получаваш 100 Включени минути за селищни разговори. 
БТК 15 Сити срещу 15 лева месечно - получаваш 150 Включени минути за селищни разговори. 
БТК 20 Сити срещу 20 лева месечно - получаваш 250 Включени минути за селищни разговори. 


Включените минути са само за разговори проведени В мрежата на БТК. 
В цената на Всеки план е Включен месечния абонамент. Цени без ДДС. 


С ВСЕКИ ОТ АБОНАМЕНТНИТЕ ПЛАНОВЕ ПОЛУЧАВАШ 1096 ОТСТЪПКА ЗА ИЗБРАНА ОТ ТЕБ МЕЖДУНАРОДНА ДЕСТИНАЦИЯ. 


Включи се сега на 0800 1 00" 


центровете на БТК или партньорската мрежа 


«Възможни са ограничения 


мум.рс.ва 


е Абонатите на БТК 15 Сити да задържат 150 минути, абонатите на БТК 20 Сити да задържат 250 минути. 
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4.0496 (88) 
3.0896 (67) 


лучи се. Още с появата си, още с 

Влизането В домовете и по пвърди- 

те дискове на най-големите си фе- 
нове НЕА се закотви на Върха В Класация- 
та на РС Мата. Наречете го закономер- 
ност, обяснете го със сезона, но 6 исти- 
на, че по-добра футболна симулация няма 
и не се очертава скоро да се появи. Макар 
и само с ова гласа, НЕА 2006 се изкачи на 
геймърския Олимп и сега предстои да Ви- 
дим дали ще успве да запази първенспво- 
то си през следващите най-Важни три- 
четири месеца, Когато разработчиците 
изплюВат новите си продукти, играчигое 
се подготвят за студената зима, а Ко- 
ледният шопинг разрешава плака дълго 
стаяваните драми с новия СеРогсе и три- 
гигахерцоВия процесор... 


Ро МАМА ТОР 10 


Чета ревюта, 


играя направо пълните Версии 39.1390 
Само на по-популярните игри 36.7190 


Да, при Всяка Възможност 
Ведонъж на два-три месеца 


12.719 
11.4590 


Вглорият М/опад 0? МуагСгай: продължава 
да бъде най-играното онлайн ВРО по бъл- 
гарските земи. Прочее, призовата двойка 
се е отКъснала далеч пред преследвачите 
си В чарта. Третият МагСгай е на пове- 
че от 100 гласа диспанция и спокойно 
Консумира дните на своята Вече поувях- 
Ваща слава. Все пак пворението на В1272- 
агф продължава да бъде с повече потенци- 
али по-голяма фенска подкрепа В сравне- 
ние с огромна част от ноВвопристигащи- 
те спратегически заглавия. Аз бих зало- 
Жил на един сблъсък с Аде о? Епур!гез 3, но 


тепърва предстои да Видим Кой ще над- 
овлее - революционно нового или перфек- 
тно познатото. Май отново опираме 90 
онзи СеРогсе и хилядите мегахерци... 

ЧетВърти е бап Апогеаз, Който някак 
изостана от исплинската надпревара. 
Въпреки сериозните си амбиции за Върхо- 
Веге пой не успява да убеди почитатели- 
те си, че да си черен е яко и че да играеш 
реалния си Живот пред монштора е за- 
местиштел за дълго Време. Дистанцията 
пред следващия го пеги Негоез Ши пук е 
чувствителна и едва от петото място 
нататък започва реалната схватка и 
битка за участие В съспезанието “Ис- 
Кам редакторът да пише за мен В своето 
импромптю на шеста страница В новия 
брой”. Ра е е шести, но спокойно можеше 
да бъде и седми, ако Соштег-5ке не беше 
толкова над тия неща и ако не се наслаж- 
даваше на посредстВеността си В низи- 
ните. Осми е онзи доайен, за чиято слава 
писаха дори и В ежедневната преса. Деве- 
ти е добре познатият на цял един народ 
Огабо 1, Който Вече ппоглално е запънал В 
подземията на своята миКровселена. Де- 
сети е МЕ5: Упдегагоипа |, Което си е пос- 
тижение Все пак - имало е и месеци, В Ко- 
шпо аВглонадпреварите с нощен опте- 
нък не са издрапвали полкова нависоко В 
чарта. Високата плопка на фенсКката лЮю- 
боВ Впрочем изпита Кървавата Райна, Ко- 
ято през този месец просто не успя. По- 
пъна, запъна и Като една съща звезаа- 
еднодневка се опоаде на нелеката съсба 
на посредствеността. Нищо. Идва най- 
ВълнувВащите месеци на годината. Дали 
през следващия месец чартът няма да 
бъде с пет-шест новобранци? 

Попуитахме Ви за мнението Ви относ- 
но демо Версиите на различните игри. 
Въпросът беше провокиран от любопит- 
стВво - шма ли смисъл от подобен род 
софтуер и дали наистина играчите оце- 
няват пази първа хапка софтуер оп за- 
давВащите се заглавия. Очевидно е, че от- 
говорът не е еднозначен. Макар че поВве- 
чето от Вас са заявили, че започват нап- 
раво с пълната Версия, без да губят Вре- 
ме В някакво си демо, все пак не по-малка 
част от Вас нямат търпение до нейната 
поява и разцъкват съдържащото се по 
дисковете на РС Мапа например. Творда- 
та група на демо феновете по Всяка Ве- 
роятност съвпада и с пропорцията на 
твърдия гейминг по принцип - оКоло 12 
процента, т.е. хора, за Кошто игрите са 
необходими ВъВ Всяка една форма. Всощ- 
ност, за пореден път “лъсна”, че пирапс- 
тВото променя нагласата и очаквания- 
та на потребителя спрямо продукта 
софтуер за забавление - щом мога да си 
я сваля цялата, защо ба си губя Времето 
с демо? 

Не си губете Времето, ами елате на 
ууууу.рстапа.рд и през следващия месец. 
Ще си заоаваме умни Въпроси пак. Вече е 
традиция. 


ж 


Плесио Компютърс откри огромен търговски център 
на площ от 850 кв.м. в самия ценър на София. / 4 
В него ще намерите компютърни компоненти ГТ 7 иа 


на наложили се производители + като Азив, Ааноп, Е 
”? 


Ташпап, АТ1, пУтфа и ще можете да асемблирате 
най-добрата гейм-машина с помощта 2. 
на нашите консултанти. При) нас са и последните 
модели на всякави дигитални устройства ин, 
МРЗ плейъри, фотоапарати, памети, аксесоари, 
С5М вшаг! рпопез. За любителите на конзоли 
има хардуер и игри за ХВох, Р52, Р5Р, Хпчепдо 

и голямо разнообразие от падове и дарисищи, 
Заповядайте в магазина, за да видите 

най-новото от сферата на гейминг хардуера. 


Посетете нашия щанд на БАИТ 


1-5 ноември 2005, Ппиег Ехро Сешег, зала 3 БНС 


Специални промоции за геймъри по време на изложението. 


ША товесоктиоев 


сам Фишър отново 
на пабота 


Шрвой ни увериха, че Сам 
Фишър ще се завърне през 
пролетта на 2006-та, за да 
спаси света оп пълно уни- 
щожение за чепвърти път 
със своште спелт умения. 
Тот Сапсуз зриШег Сей 4 
(работно заглавие) би пряб- 
Вало да представлява нещо 
напълно ново и революцион- 
но. За съжаление обаче ней- 
ншпе разработчици не Каз- 
Вап нищо Конкретно, освен 
че историята ще бъде мно- 
го по-задболбочена отпреди и 
сега ще бъде опделено поВве- 
че Внимание на характера на 
Сам. 


Ново завръщане 
в замъка Волфенщайн 


През 2006-та Науеп 5оймаге 
- авторите на Оиаке М -- 
ще ни дадат Възможност да 
атакуваме за пореден път 
замъка Волфенщайн със своя 
най-ноВ шутър по темапа. 
Тоо ще ни предложи един ги- 
гантски свят, Кошто няма 
да бъде разделен на нива и 
така няма да има постоянни 
и досадни зареждания. Отно- 
Во ще бъдем поставени В 
тшла на Врага В разкъсвана- 
та от Война Германия, Къде- 
то нацистите усърдно екс- 
периментират с най-различ- 
ни технологии и свръхестес- 
тВвени сили заплашват са 
унищожат света. Играта се 
разработва паралелно за РС 
и ХВох 360. 


Трима братя по оръжия 


Вготегв пт Агтв: Еатеф т 
Воод едва-едва излезе на па- 
зара, а Сеагрох нямат тър- 
пение да зарадват фенове- 
те. Наскоро те с радост 
анонсираха, че работят Вър- 
ху трети епизод оп пореди- 
цата шутъри, Кошто, за и3- 
ненада на мнозина, се рад- 
Ваго на голям успех. Единст- 
Веното нещо, Което се знае 
за > продължението 00 мо- 
мента, е, че ще се захранва 
от Цупгеа! Епате 3. 


Шерлок се заема с трети случай 


Нгодмагев оповестиха плановете си за разработка на нова иг- 
ра с главен герой небезизвестния детектив Шерлок Холмс. Тя 
ще се Казва бпепоск Нотез: Тпе АууаКеп, ще се захранва от ен- 
джина на 80 Оауз и ще предложи една много по-мрачна история 
8 сравнение с предишните две заглавия по пемата - Музегу 
о пе Мотту и Тпе б1мег Еагпд. 


симсчетата продължават да се размножават 


На последната Корица на КнижКата на специалните Копия на 
новия Тпе 55 2: Ма Ше се появи първото официално потвър- 
Ждение, че Мах!5 работят Върху препти експанжън на гляхната 
Виргуална машина за пари. Става Въпрос за непрегленциозна 
рекламка, В Която се Казва, че скоро сшмсчета ще са готови 
да развият свой собстВен бизнес. Разширението ще се Казва 
Ореп Тог Визтезз и най-Вероятно ще излезе на пазара през май 
2006-та, предвид седеммесечния интервал между Ипмегвйу и 


монше. 


Ш ело мн 


Авторите на Аптез оГ Ехо се 
гласят да ни зарадват с една 
нова спратегия В реално Вре- 
ме. Тя ще се Казва Маглатптег: 
Мак о? Спаоз, ш се очаква па 
излезе на пазара В Края на 
2006-та. По предварштлени 
данни играта ще предложи 
епични сблъсъци, развиващи се 
на гигантски по мащабите си 
полесражения. Чеглири мощни 
армши -- шмперията, хаоса, 
скавен и Върховнште елфи -- 
заедно с другите спътници на 
Войната, Включштелно орКи, 
| ожуджета, Вампири и гоблини, 
ще се изправят едни срещу 
други В множество бштКи за 
територия и Власт. 


Шоеиене 


следващият крал на 
хълма 


Победителят В провеждания 
за трети път ВТС: Кто 0! 
те НШ на пловдивския есенен 
панаир е Радослав “иб!.Ое- 
бе Колев! В оспорван дву- 
бой той успя да надделее В 
изиграните общо пет игри 
на МагСгай Ш над досегашния 
носител на Короната - 
Здравко “5К.пзотпа” Геор- 
гиеВ, да го деглронира ш ба 
спечели голямата награда. 
Честшто на победителя! 


Майепо - шампион по 
Етрие Еан 


Радослав “Вадео” ИВанов 
от София спечели плурнира 
по Етрие Еагт П, организи- 
ран от 6ТК и Българската 
федерация по елекгронни 
спортове. Второ ши трето 
място > заеха съопветно 
Александър ИотоВ, също оп 
столицага, и Станислав Ди- 
митроВ от Пловдив. В надп- 
реварапа Взеха участие по- 
Вече от 80 геймъри от цяла 
България. Основните турни- 
ри протекоха четири града -- 
София, Варна, Благоевград и 
Пловдачв. 


Адски тайкун 


Апагспу Етегризез анонсира- 
ха тайкуна с най-необичай- 
ното ш многозначштелно 
име досега - Не! Тусооп. Той 
ще излезе точно на 6 Юни 
2006-та или с други думи 6- 
6-6 - числото на дявола. Това 
ще е игра, В Която ще тряб- 
Ва да измъчвате нещастни- 
те души Във Всичките 9 
Кръга на ада! Звучи яКо, на- 
ли? Те ще гличат наоколо и 
ще се опитват да си изку- 
пят греховете с надеждата, 
че ще се доберат до рая. Но 
Вие сге плук, за да сте си- 
гурни, че гпова ншкога няма 
да стане. Не! Те прябва аа 
бъдат наказани, да се гър- 
чат постоянно - В огненото 
езеро, завинагш 

Следва злокобен смяхЦ 


бат а Мах идат! 

Теша!е бате най-накрая изкоп- 
чиха от Гисаз Айз правата над 
бат Мах. Сега пе могат да 
създадат нова игра с лудопо 
дуо Куче и заек полицай. Само, 
че няма да се Казва зат Мах: 
кееапсе Ройсе, Както Компа- 
нията на ЛуКас Възнамеряваше 
да Кръсти приключението, на 
което после безцеремонно под- 
рязаха Крилата. За щасплие 
създателят на тези два коло- 
рштни персонажа - Стийв Пур- 
сели, Който В момента работи 
В Ркаг - ще Вземе участие В 
разработката на новата игра. 


Развлекателната индустрия уз. Шварценегер 


Асоциацията за развлекателен софтуер обеща да предизвика В 
съда губернатора на Калифорния - терминаторът Арнолд 
ШвВарценегер - ВъВ Връзка с това, че си е позволил да подпише 
закон, Койгло забранява поддаването или отдаванепо под наем 
на игри с рейтинг “тайиге” или “адий” на деца под 18 години. 

Глобите за Всички нарушители ще бъдат оп порядъка на 1000 
долара. Много е Вероятно развлекателната индустрия да по- 
Жъне успех, ъп Капо подобни закони Вече са били отчетени 
капо пропиВоконституционни В други щагли Капо Вашинеатон 
например. Още повече някогашният мистър Олшмпия има на- 
Вика да участва ВъВ филми, изпълнени с досплапъчно насилие 
Като “Терминатор”, “Хищншкот” и “Конан Варварина”, Коепо 
определено няма да е В негова полза, Когато се изправи В съда. 


Принцът на Персия се настани на двата трона 


ОБвой разкриха новото подзаглавие за регата заключител- 
на част оп приключенията на принца на Персия. Вместо 
Кпагед Вайез (име, представено на глазгодишното изложение 
ЕЗ), Рипсе о? Регета 3 ще се Казва Тпе То Тгопез. По същия на- 
чин обаче е известна и една стратегия на Рагадох. Така че Все 
пак пова може и да не е окончателното заглавие на пази мно- 
гообещаВваща екшън-приключенска игра. 


Топу Намкз Атенсап 
Мазтейапа и за РС 


Авруг Мефа съобщиха, че 
през декември имат намере- 
нието да издадат РС Верси- 
ята на Топу Намк5 Атепсап 
Мазтеапа! Така че приготве- 
те се за маниашКо скейт 
пързаляне и лудо Каране на 


ВМХ сред най-подходящото | 


за тази цел място - Лос Ан- 
ожелис. Без нива, б6е3 допъл- 
нштелно зареждане. Очаква 
Ви безкраен екшън, Който ще 
спре само тогава, Когато 
излезете от играта. 


Авторите на приключенска- 
| та поредица Муз! се Върнаха 
| обратно В бизнеса! След Ка- 

то В началото на септемв- 

ри почти целият персонал на 

Суап Мопдв бе разпуснат, 

съвсем наскоро Ранд Милър 

направи следното изявление: 

“Дадохме си малко почивка. 

ИзВадихме заек ог шапКата 

(засега не мога да разкрия 

информация по този Въп- 

рос). Така че успяхме да нае- 
мем отново Всички. Шанта- 

Ва индустрия. Тръпки ме по- 

биват от нея.” 


; Меед Гог бреед: Мос! Матед 


Наггу РоНег апа Ме Соше! о! Ее 


| Ватенейщ 2: Зреста! Еогсе 


Рипсе о! Регвта: Тпе Тмго Тпгопез 


Кто Копа 
Тпе Машх: Раш о! Мео 
Тпе Ещег Зсго!в |М: ОБПмгоп 
| Тпе Момев 
Еваг Еасог: теазпей 
Чаг Магв Ватенгот П 
ЗЧагвтр Тгоорегв 


Ш пон 
Филм по Сопйетией | 


Магег > Вгоз. „ напоВвариха 
Кърт Сътър с нелеката за- 
дача да създаде сценария 
Към брес!ез Х- филм, разказ- 
Ващ историята за депек- 
ти, Който осъзнава, че мо- 
же и да не е от този свят. 
Продукцията ще бъде свър- 
зана с хорър играта Тпе 
Сопдетпед: Сплпа! Опдтв 
на МопоШп, ще излезе малко 
след нейната премиера и ще 
се явява особен Вид продъл- 
жение на главния сюжет - 
нещо необичайно за развле- 
Капелната индустрия. Фе- 
новете на “Терминатор” и 
“Шогпландски боец би тряб- 
Вало да останат доволни. 


Еестготс Айб 
Ееситотс Ай 
Еестопс Ай 
ОБвой 
Обвой 

АМап 

ФК Сатез 
Асим5оп 

Нр батез 
ГусазАпв 
Етрие иегасиме 


Тпе Спготс!ез 0 Магта: Тпе Поп, Тпе М/Исп апа Тпе М/агдгобе 


Виепа Мата Сатез 


10 4 РС МАМА 11/2005 


Ванадесет години изминаха от поя- 

Вата на порвата ФИФА. Една дузи- 

на. ДВе петлилетки и половина. Цяла 
впоха според мен. Каквото и ба си гово- 
рим, играта направи много за Жанра 00 
този момент, а сигурно и ще продължи 
да прави. Може и да не е най-добрият 
футболен сим на пазара, няма да споря с 
различните фенски общности. Може да не 
е най-Красивата, най-реалистичната или 
най-готината джитка, излизала някога. 
Но едно е сигурно - тя е една от най-епо- 
халните. 


Дванадесет години на какво? 


ДВанайс- п години на развитие според 
мен. Не революционно, а плавно и на Въл- 
ни. Все пак Рим не е бил построен за един 
ден, ако ми позволите да направя глоба 


ВЕМ!ЕМ/ 


Различна ФИФА, дали е възможно?! 


НЕА 06 


сравнение. Да, много се изписа и изговори 
за застой, идейна дупка и т.н. и Въпреки 
това, Всяка година ние играем последна- 
та Версия, а не циКлим още на НЕА 2000, 
нали? Хайде па бъдем обективни поне за 
десет минути. Добре се, поне за пет. Са- 
мо пет минути, след Които можем да Въ- 
зобновим оплюването на Комерса, ок? 

Та за Всичките пези години играта 
стартира Като обикновен симулатор и 
непрекъснато гонеше целта да бъде Си- 
мулаторът с главно “С”. Тазгодишното 
издание за РС, озаглавено просто НРА 06, 
се доближава най-много до пази паея. 
Виждали сме општи на ФИфА-та да стане 
телевизионно предаване и Какво ли не, 
този път най-сполучливо ми изглежда оп- 
ределението “енциклопедия”. Тоглалнияп 
симулатор, В Който има сбито по малко 
от Всичко. Тук дори можете да напредва- 
те В играта, без да изиграете дори един 
мач, но за пода по-надолу. 


Десетки промени! 


Десетки, ама миниатюрни до плакава 
степен, че човек да се съмнява новости 
ли са, пачнати бъгове ли са или си ги е 
шмало и преди. АРА Зу. :) 

На първо място гермплеят е претър- 
пял някои изменения. Вече огллепихме 
топката от Краката на играчите Във 
АРА "05; В ПЕРА 04-05 пък отлепихме и иг- 
рачите един от друг - с други думи, 90- 
тогава, когато топката беше Във Власе- 
ние на прогивников футболист, Вашияпл 


геймплей 


Д- 


3 аа Ре ще 
- щ 
5 


„за феродвавае 


човек се “заключваше” за Врага си и общо 
Взето орбитираше оКоло него. Оп УЕФА- 
та насам това Вече не е пака и ще Ви 
трябва доста по-голяма сръчност В 
пръстите, за да отнемете плопката, Ве- 
че дори не е достагъчно просто да блъс- 
неге Вашия ритнитопковец В другия. До- 
ри опитни ФИФА Ветерани ще гпрябва да 
опделят няколко минуги, за да свикнат с 
новия стил на игра. 

Макар контролите да са същите, още 
със старгиирането играта Ви дава да 
разберете, че няма да я Караме по старо- 
му - след създаването на профил, ожшт- 
Ката Ви пита дали искате да се пробваге 
срещу сборен отбор на звездите оп 
близкото минало - Руди Фьолер, Ерик Кан- 
тона, Все легенди от такъв Калибър. Аз, 
оптимустично, смятайки се за опитен 
Вегеран, се съгласих. ЗВездите ме опвя- 
ха с три на нула и ме пуснаха ба си ходя по 
Живо, по здраво. :)) 

Голяма част от досадата идва оп 
факта, че В новата НРА 


ц протя-я-яжно, без много бързане 
(точно както аз си пиша стагиште :)). 
Например попката попада Във Ваш играч 
и напискате Копчето за пас - Вашето 
момче се заиграва с коженото Колбо за 


три до пет секунди и тогава, евенгуал- 
но, подава на някого. Няма ги предишните 
бързи пасове и скоростни Контраапаки -- 
не че са невъзможни, но изобщо не са па- 
ка лесни и хмм... естествени, Както пре- 
ди. Много псувни отнесе горката игрица 
заради такива неща... 

Всички стаглични положения са проме- 
нени доста сериозно - Всъщност те бяха 
пипнати и В ПЕРА-га, но сега са доизчис- 
тени. Забравете за разнообразните 
Кръгчета, мерничета и други глакива ука- 
затевли Къде по дяволите ще оплиде топ- 
Ката. Сега при пряк свободен имате само 
разстоянието до Вратата 8 метри и 


толкоз. Може би повечето от Вас знаяп 
Колко лесно беше да се ехрой-Ват Ккорне- 
рите преди - да стоиш В центъра на ука- 
запелното Кръгче гарантираше почпи 
стопроценгово попадение; В отбрана пък 
да опалечиш максимално защитника си 
от покриВания нападател, стоящ В Кръга, 
означаваше, че Вратарят ще излезе и ще 
хване плопката. Само че Вече, както спо- 
менахме, няма Кръг и В наказапелнопо 
поле цари малък хаос, но играта сплава 
много по-интересна. Дузпште също са 
пипнати, можете да придвижвате Вра- 
таря леко наляво или надясно, да му Каже- 
те да се хвърли В горния или долния ъгъл 


Г» ф 


ПЛЕВЕН ул ГбопГИ Кочев | 39 гс/у Окръжна Болница! 
ПЛОВДИВ пл. Джумая С Римски стадион; 


Ра ЗОО БН2 НТ 
168 п0Я-е 

вт нвоонг бла тв 
197 ТЕТ 8 тв 
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ВЕУ!ЕУ/ 


на Вратата и други такива. 
Добавена е системата с 


авантажите и продълженията 


пак от УЕФА-та. Ако след нарушение 
поспрадалият отбор Все още притежава 
топката и пя остане у него две-три се- 
Кунди, съдията ще си затрае, ако не успее 
да я задържи толкова Време, спиране на 
играта Все пак ще има. В Края на полувре- 
мената под часовника се изписва с Колко 
минути ще бъде удължено редовното 
Време. Кофтшто е, че самото продълже- 
ние не се отброява, пл.е. часовникът сти- 
га 00 45 шли 90 и спира. Да не забравя - 
съдиите Вече присъстват на терена :)! 
Ако Ви дразнят - махнеге ги оп опциите. 

Нао-много ме изненадаха обаче проме- 


АКО 
и 


нште В сингъл режима Менисжър. Освен с 
преньорски задължения, Вече плрябва да 
се нагорбите и с избор на рекламодател 
(има си парикатлъци), определяне на це- 
ните на билегпи, медийните изяви на из6- 
раниците си, дори номерата на фланелки- 
те им. Да не говорим, че В разните тур- 
нири можете да прескачагпе мачове! Или 
оставяте Компютъра да изчисли крайния 
резултат (не бих се надявал да спечеля 
турнир по пози начин обаче), или наблю- 
давате мача по подобие на някоя испинс- 
Ка пападег игра - Виждате резултата и 
по-Важнште моменти, Като можете па 
се Включите лично В управлението Във 
Всеки един от плях. 

Лудница, това не съм го очаквал, Ка- 
зах Ви аз, че от ЕА се стремят да създа- 


Вадоли чи 


дат Симулатора, ама Кой да слуша... 


Тоя стадион сме го виждали вече 


Графично играта изглежда позаглаце- 
наи малко по-мазна, но не толкова, че па 
си заслужава да се Включи В графата с 
плюсовете. Отново е отлична -- по екипи- 
те си личат Всякакви дребни детайли, 
футболистите са усВошли няКолКо нови 
дВижения и други. Впечагление правят 
Врагарите - преди общо Взето имаше 
дВа Варианта: стпражът ще хване плопка- 
та шли ще я избие нанякъце. Сега движе- 
нията, Кошто той прави, са бая повечко. 
Голямата ми болежка - публиката, си е 
Все така плоска (ми то за да си плапиш 
да гледаш мой мач, трябва да си не пло- 
сък, ами не знам какъв :)), но май така е 
по-добре, че пари за 5-гигахерцоВ проце- 
сор още не съм събрал. 

И Което е нап-Важно и без Което опре- 
делено не може - мрежата на Вратапа 
Вече се огъва :0! 0-0-0, да, Край на мина- 
логодишните стоманени нишки. Саундъпт 
е Все плака - добри песни, силни скандира- 
ния по трибуните 


Разлика? 


Ако Кажете, че промените са дребни, 
ще сте прави. Не бих бързал да ги нарека 
маловажни обаче. Пред нас стои една раз- 
лична с поне 5096 НРА. Не остана място 
да спомена за разните интервюта, биог- 
рафии и ретроспекции, намерили мяспо 
на ОУП-то, Както и едно КултоВо филмче 
с топ 10 на най-Красивите голове В пос- 
ледните години, но те са пам. Не Вярвам 
някой да бъде разочарован от джиплкагпа, 
само дето Ва огтборите ги няма, но с 
уменията на българските модери и с ус- 
пехите на трите родни отбора, Влезли В 
групите на УЕФА, мисля че това ще се 
промени. Най-Ккъсно догодина. 

А дотогава... една бърза ФИФА? 

Пламен Димитров 


изпрати 5пп5 на номер 


2260 


мтел и глобул 


топ хитове 
ново 
ново 


ново 
ново 


поли 


к (ла) КУпона е 
ХУД ббез 10 


обади се от 
стационарен 
телефон на 


0900 40 400 


мтел и глобул 


Ж Агие Топез- кавъри на топ хитове 


сомег на сгагу "од - рорсот 

сомег на Ппаппа - роп де герау 
сомег на со9рдау - зреед о  зоипа 
соуег на тайоппа - Богдейте 
соуег на БасК еуед реаз - доп“ Пе 
соуег на ахе! Го/у-сгагу од 

соуег на дадду уапкее-дагойпа 
соуег на акопопеу 

соуег на Боп |оу!-Из ту Ше 

соуег на Бгутпеу-ту ргегодайуе 
сомег на доп“ рбипК уин ту Неаг! 
соуег на дмеп з!еап!-псп ат 
сомег на тапай сагеу-ме Бе!опа годетег 
сомег на спаписа! Бгойег-да мате: 
соуег на филм-брилянтин 

сомег на е!м!в ргез!еу-затворнически рок 
сомег на допа даупо! Ш зигмме 
соуег на гепе сага ате 

соуег на епс ргудг - сай оп те 
соуег на еттет - аз ПКе (па 
сомег на дате! ромйег - Бад дау 
сомег на догаг - даге 


соуег на |гепе сага - Назпдапсе 


ж 
лафове и звуци 


ново. 


хит 


хит 


топ фолк хитове 
ново 


ново 
ново 
ново 
6 ново 


ав 


51847 
51848 
51849 
51850 
51851 
51852 
51853 
51854 
51855 
51856 
51857 
51858 
51859 
51860 
51861 
51862 
51863 
51864 
51865 
51866 
51867 
51868 
51869 


не те ли дразни логото върху любимата 
ти картинка на дисплея 


я а 


изчисти го сега 
изпрати 51981 на номера за поръчка 


| моно 51982 


поли 51963 И 


„Не 51984 | 51985. 


х ексклузивни видео клипове от 
М ЕЕ 


тг. оо 


при статуята на митинг, 
на свободата, пуска котва, 
поставя картина играе бейзбол 


играе голф, 
сваля мадами, 
кара хеликоптер 


спира такси, 
бива човек 


АНОВХ РЗ8У. 
сАТ! 


убий малките. 
# гадинки 


4 


програмата способства за отблъскването на насекомите 
в радиус от два метра. Звукът се излъчва непрекъснато 
и ако не напълно, то е едва доловим за човешкото ухо. 


#2 да ЗБоугопо ВЕЖСЪЩ 
51904 | 51905 Д 51906 
МФ Маа Ха Рсрутио ПОбееиз | Зее” | сустъвъз | ии га 
-51907 | 51908 | 51909 | 51910 5191 | 51912 | 51913 
назнав | Фес рРСеЛ А) Раижитя) Исишит Хм) АНА 1234 55еХ 
С 51914. 5191514 51916 | 51927 Щ 51917 | 51928 51919 
потта |РечщатаТ | аъа Пор ек Фе "геле“ Г сминам 3 
51920 | 51921 51923 | 51924 | 51925 | 51926 


Пъодвева 


РИ ек И 
51900 


51901 | 51902 51903 


51922 


: иа СУ: иаквове > 


необходимо е вашият СЗМ 


ж речници да поддържа кирилица! 


анлийско- ) | италиано- 
български || български 


А | ТДеЦАВ, 


немско- 


(нон | во | 


слугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати е-тай на и/о(/ок Ба като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш активиран МАР и съответни настройки от мобилния ти 
оператор, иначе е възможно продукта да не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя 65М преди да поръчаш, зареди жар. оК.Ь през мобилния си телефон (жар Бгожзег) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал полифонична мелодия, 
(аха игра, тие (опе, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получава безплатен ТОР продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонамента може да се спре по всяко време с изпращане на ЗМ със съдържание. 
ЗТОР и името на абонамента ка номер 2250. Изпращането на 1 ЗМ5 на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС. изпращането на 1 ЗМ на номер 2250 струва 0.50 лева без ДДС. Премиум (ама игри, видеоклипове и теми за мобилни телефони и еротичното съдържание изискват изпращането на два 
ЗМбеа. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута. Разходите за пренос на данни чрез МАР или СРАЗ са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на. 

а 9 елефони на Нйр:/ млн ез!.Бо/двта. 
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ще ЕТ 


пада, 


я Агту Въ 4 
КБ #ж, жжаз 4: 4 (и М ка 
КМОрА а Пея г Х Фо ро 


ке 


Тоталният титан сред стратегиите се завръща. И този път варварите са на негова страна! 


Ноте. Тоа! Маг - Вагзапап |пуабоп 


Жанр: Зиайеду | издател: ЗЕВА | НИ р:/Ллилллойамгат.сот/ | хароувр: Р 1 ВНг, 256 МВ КАМ | софтуер: Мп А | пийрауег: Хез/Хо | СО: 1 


г. сл. Хр. Константин Вели- 
Ки - последният шмпера- 
тор на някога единната 


шмперия - опдавна е мърпъв. Сега тази 
титанична държава, Власпвала над Ста- 
рия Континент, е разделена на две - Из- 
точна и Западна. И най-голямата опас- 
ност, пред Която ще се изправи от пет- 
стотин години насам, Вече чука на пор- 
тите 0. На изток дебнат могъщите са- 
саниди. На север германските племена 
оказват натиск по поречието на Рейн. На 
североизток пък готите започват да се 
раздвижват. А т.нар. римсКи императори 
Всеки момент ще се изправят един сре- 
щу друг, Жадни за Все по-голяма Власт и 
Все повече територия... 


пафика 


геймплей 


Покопете Рим, а после го спасете! 

В Ноге: Тота! Муаг изградихме една оп 
най-мощните империи, съществували ня- 
Кога. Сега обаче ще трябва да я изравним 
със земята с помощта на официалния и 
доста брутален експанЖън, наречен 00с- 
та еднозначно Ватапап |пуазтоп. Той и3- 
пълнява предназначението си по Възмож- 
но най-добрия начин. Всеки, Който обожа- 
Ва оригиналната игра и Жадува за нещо 
сВежо, ще намери В неговото лице имен- 
но онова, от Което се нуждае. 

На практика Всички фракции и голяма 
част ог единиците В разширението са 
нови. Освен че ще може да застанеге на- 
чело на Източната и Западната империя, 
ще поведете В битКа за надмощие и ня- 
Колко Варварски племена: хуни, саксонци, 
готи, франки, Вандали, сармати, алемани 
и шмперията на сасанидите. Всяка едно 
от тях си има отличителни черти и от- 
делна Кампания, В Която ппрябва да завла- 
две определен брой провинции, ВКлючи- 
телно и някои Ключови места. Нарва с 


това ще се срещнете и с единадесет не- 
игрови фракции Като Келти, славяни, бер- 
бери, остготи... Вообще - Купонът по 
стратегическата Карта е на макс! 

Ваграпап |пуазоп определено е доста 
предизвикагпелна игра. Няма да имате Кой 
знае Какви трудности да се установите 
Като франки или алемани и да развиете 
добра икономика. Но за да превземете 
Рим ши пък - не дай си боже - и Констан- 
плинопол, ще Видите бая зор. Прави впе- 
чатление също така, че играта със За- 
падната римска империя определено не е 
по силите на Всеки. Още В началото Веро- 
ятността да изгубите доста провинции 
поради Варварски набези от изток е 00с- 
та голяма. А онези зони, Които успеете 
някакси да задържите, пък е почти сигур- 
но, че ще се Вдигнат на Въстание и ще се 
отцепят. Нещата загрубяват още пове- 
че, Когато научите, че Източната римс- 
Ка империя е готова на Всичко, за са ви 
забие нож В гърба, сформирайки съЮз 
именно с Вашите прогпувници. 


Впагът не спи 

Ваграпап |лмазгоп най-накрая ни сава 8ъз- 
можносг да Водим битки и през нощта, Ко- 
ето по незнайно Какви причини отсъстваше 
В оригинала. Това обаче би могло па се слу- 
чи еова плогава, Когато генералът, ръко- 
Водещ Войската Ви, притежава съоп- 
Ветното умение. То се придобива нап- 
ример, Когато спечелите подобно сра- 
жение. 

Важно е са се опбележи също така, 
че стрелците не са особено ефективни 
по това Време на денонощието заради 
ограничената Видимост. Ако пък напад- 
нете пълководец, Който не е способен па 
се отбранява слец залез слънце, ще има- 
те значително предимство. Но Као ця- 
ло този тип битки представляват по- 
скоро Визуална екстра, оплколкопо ня- 
Какво Коп знае Какво сглратегическо 
преимущество за армията, която в ре- 
ша аа ги Води. Наистина особено впе- 
чаглляващо е да Видитле Как противнико- 
Вият замок бълва спотици огнени 
стрели, Кошпло цепят мрака със спрахо- 
Вито сВвистене Към напиращите Към 
портите пехотинци и Кавалерия. 


Тактическо преимущество 


Експанжънт изпъква и с няколко но- 
Ви умения за Войниците Ви. Такова е 
например пл.нар. сгена от щиглове, Кко- 


ето е присъща тактика предимно на по- 


елитните Класове бойци сред Варварски- 
те племена. Тя е изключително ефективна 
В случаште, Когато искате Войските Ви да 
издържат тежко фронгално нападение 
ши Когато попаднат под обспрел. Акли- 
Вирате я ци те ще се защитят с помощта 
на своите щитове от почти Всички про- 
пивникови стрели, кошпто лепят Към плях. 
По-добре обаче не атакувайте, докато го 
използвате, защото Вошните Ви няма па 
се представят особено блестящо. 
Шилгпронът пък предсглавлява защипп- 
на формация, Която Копиеносците ще мо- 
гат използват, за да бъдат още по-ефек- 
тиуВвни срещу кавалерията. Когато садепле 
заповед за нейното изпълнение, те ще 0п- 
рат рамо о рамо, ще се скрият зад щипо- 
Вете си и ще изпънаг Копията напред, пла- 
Ка че да не могат да бъдат изненадани по 
фланга. В този момент обаче са плрудно 
подвижни и ставаг лесна плячка за сплрелци. 
Накрая идва ред и на плуването - с 
това е умение са надарени предимно по- 


На 
Ф 
ж- 

- 
мл 
Ф 
Е 
5 
6 
Е 

со 
> 


ле 


ммм. 


лековъоръжените единици. То ги уморява 
значително, но ще Ви помогне тогава, Ко- 
гато искате да прекосште някоя река и да 
нанесете неочакван удар В глшла на Врага. 


Киа Вдитя 11 


ДА В 

« 2. Ахе 

Ще 4 
и! аа д ф 
2 Саптуа >. 
2 Бисрбеаке 


И--тт-. 


Великото преселение 

Ако играете като някое от Варварски- 
те племена и Врагът успее да превземе 
Всички Ваши селища, Кампанията няма па 
сВърши. Ще се роди бездомна орда оп 
оцелелите армии, Която ще Включва и ня- 
Кои специални единици. Това ще бъдат 
предимно селяни и по-слаби Класове Воини, 
но пук-там ще има и доста здрави. Ней- 
ният размер зависи оп лова колко души 
са живели В последния регион, Койпо е бил 
под Ваш Контрол. Любопитен факт е, че 
докато се движите из Картата по пози 
начин няма да плащате поддръжка за 
Войските си. 

Цялата идея на това нещо е, че Ви се 
дава Впори шанс. Ще пътувате из свегпа, 
бокапо не намерите някоя безопасна 06- 
ласт, В Която отново да се успановите. 
Освен ако не Ви изколят по пътя, разбира 
се. Ако и новото място не Ви хареса, мо- 
же да го напуснете по Всяко Време и пак да 
приемете формата на ораа (а не да чака- 


ул. "ген. Д.Николаев" 33 - 
тел# 032/ 641 866 


бул. "6 Септември" 128 
тел.: 032/ 649 700 
в кино ФЛАМИНГО 


на 4 


КЕМ!ЕУ/ 
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те прогливникът да Ви разкаже играта). 
Дори В началото на Кампанията Вван- 
балите и хуните почват директно Капо 
“номади” - пе шмагл изключително силна 
армия, разделена В няколко групи и ръ- 
КоВодена оп най-општните им пълко- 
Водци. И Всеки, Който се општа да ги 
спре, преди да нарекат някой регион 
сВой дом, го очаква сигурна смърт. Не 
Веднъж или два пъти ми се случваше да 
ме изселят с Все парцалите. За щастие 
обаче цялата Войска В групата изчезва 
Веднага, щом превземат град. 


На опъжие! В името на Господа! 


Прави Впечатление, че изкустВени- 
ят интелект В Ваграпап |пуазоп е по- 
модрял. Някои хора се оплакваха, че А!- 
то В оригиналния Коте: Тота! Маг не 
представлява нещо Коп знае какво на 
бойното поле. В експанжъна обаче про- 
тувникът Ви се спарае да влага Вир- 
туална мисъл В действията си. Обик- 
новено има план, и по не лош, и го иЗ- 
полнява прилично. Компютърът не зах- 
Върля генералите си със самоубийст- 
Вен хъс директно Към Вашште Копив- 
носци. Уви, Вече ги предпазва бо послед- 
но. Освен пова патфайндингот В гра- 
довете е подобрен. Разбира се, не мо- 
Жем да говорим за Кой знае Какъв бри- 
лянтен стратегически ум, но все пак и 

това е нещо. 

И ролята на религията е разширена. 
По поВва Време на изток християнство- 
то се разпростира Все повече, но и #0- 
новременно с плова то се отрича от са- 
санидската империя, предпочштаща зоро- 
астризма. Варварите пък естестВено са 
езичници. Така че при завоевателните Ви 
походи ще трябва доста да Внимавате с 
току-що превзетште градове, чийто на- 
свления изповядват Вярвания, различни 
от Вашите. Често В такива случаш Въс- 
танията са неизбежни, освен ако не се 
погрижите за своевременна асимилация. 

Ваграпап 1пуазтоп предлага още много 
козметични подобрения над геймплея на 
сВоя първоизточник. Добавени са и реди- 
ца ноВи характеристики на персонажигле, 
Които да паснат на периода, Възможност 
да наемате генерали и Какво ли още не. С 
други думи - една много добра игра полу- 
чи един наистина здрав експанжън. Какво 
повече да Кажа? 

Владимир Тодоров 


ИГРАЙ часа 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ" пловдив 
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беден съм, че хората, Кошто стра- 

дат оп безсъние през последните 

няколко седмици, не са ншкак малко. 
Защото на фона на заглавията, Кошто се 
пръкнаха напоследък, Всеки себеуважаващ 
се геймър би трябвало да е леко превъзбу- 
ден и опиянен. Вижте само Какви ревюта 
сме поместили В този брой... 

И аз, В едно такова подобно състоя- 
ние на замаяност, спартирах очаквана- 
та от стоглици хиляди геймъри по света 
стратегия. Кралят - Аде оЕтргез Ш. Ка- 
то продължение на поредица, Която е про- 
дадена В повече от шестнадесет милцо- 
на Копия по целия свят, новата игра на 
Етзете Зшдов би трябвало да прите- 
ЖжаВва ненадминато Качество. И наистина 
е така - В графично отношение ще се 
нагледате на лепящи отломки и срупва- 
щи се части от сгради, страхотно пре- 
създадени Водни басейни и един почпи 
перфектно деглайлен свяпл. 

Що се отнася до геймплея, също има 
Какво да ни зарадва. Три Кампании, състо- 
ящи се от 24 мисии, напълно нова Концеп- 
ция за роден град, Който да развивате ус- 
поредно с Колонциалната си империя, раз- 
нообразни мултиплейър опции, осем игро- 
Ви фракции и т.н. И така, при положение, 
че става Въпрос за заглавие от поредица- 


Настъпи нова епа... в стратегическия жанр 


та Аде о! Етритез, Която Винаги е залага- 
ла на исторически факти, мисля че е ред- 
но да Ви Кажа и няколко думи за епохата, 
В Която се развиват събитията. 


В общи линши това е Времевият Кон- 
пиниум, Който обхваща играта. Може би 
тези от Вас, Които имат по-добри позна- 
ния по история, знаят, че това е перцо- 
дот, В Който колонизирането на Америка 
тече с полна пара. Най-новият шедьовър 
на Епзете 5шбоз Ви предлага Възмож- 
ността да сграбчите парче от “Новагла” 
земя и да забиете В него флага на една оп 
осемте игрови фракции - Англия, Фран- 
ция, Испания, Русия, Отоманската импе- 
рия, Португалия, Холандия и Германия. 

Също така, при добро желание, имате 
Възможност да се “сприятвлите” с Ко- 
ренните Жители на новоотКрития Кон- 
тинент -- индианците. За разлика от пре- 
дишните Аде о? Етриез-игри, В претата 
част производителите залагат изцяло на 
Концепцията “колонизация на Новия 
свят”. Бъдете сигурни, че тази пляхна но- 
Ва идея е гаранция за множество Конфлик- 
ти, с Кошто ще трябва да се справите В 
соловия режим. И почти сигурно - В мул- 
тиуплейър игра. 


Аде 0! Етриез 1! 


КЛУБНА 
КАРТА | 


Фр Фр 


ВЗЕМИДеВ ОА 

БЪзпЛ Динк дБниа 
КР ЕЗИИЛИЩИ ПР ДЕШ 
:.. повзведа ра дуд щоиалтдлт 
“и ШОеМцлвоВ 


Действията 8 първата мисия оп 
Кампанията се развиват на остров Мал- 
та, Където шогтландецъьт Морган Блек 
трябва да защити, заедно с рицарите оп 
сВоя орден, един форт от нападанията на 
отоманците. В следващите оВадесет и 
три нива, Кошто са раздвлени В при от- 
делни подкампании, ще получите Възмож- 
ността да играете и с други членове на 
семейството на Морган. А самият пой 
ще се сражава с Конквистадорите, защи- 
таВвайки храмовете на ацгеките. И не 
след дълго ще се запознае с очароваплел- 
ната пираглка Лизи, Която ще го заплени 
със своя привлекателен Външен Вид и ре- 
шителен характер. 

По пъгля Към Новия свят и преследва- 
нето на една древна легенда ще се изпра- 
Вите и срещу други европейски нации - 
например англичаните. Въобще повечето 
събития, В Които ще прябва да Вземете 
участие до Края на играта, ще се Върляпт 
около Врагове на фамилията Блек, Кошто 
Вече сглолетия наред се опитват да раз- 
берат Каква е тайната на Морган. 


Това е най-сериозното нововъведение, 
Което създателите са успели да помес- 
тят В геймлея на третата част. Според 
мен идеята за град, Който да се развива 
успоредно с Вашата Колония, е много спо- 
лучлива. По пози начин успехът Ви на чуж- 
да земя ще осигурява и процъфтяването 
на сплолицата Ви. Може би Всички се чуди- 
те как точно ще сглава гплова и Какво точ- 
но ще печелите ог цялата пази работа? 
Ако е така, не се притеснявайте, а проче- 
теге Внимагелно следващите редове. 

Всяка оглделна фракция притежава 
сВоя собствена сгплолица, наричана още 
роден град. По Време на игра ще прупате 
опит по няколко различни начина -- Когато 
строште сгради и единици, Когато разру- 
шаВагле противникови постройки или раз- 
громявате армии, а също така и при изЗ- 
пълняването на допълнителни мисци. Към 
основния интерфейс е добавен малък зе- 
лен индикатор, Който показва Колко точки 
опит печелите. Когато топ се запълни, 
иконата над него ще започне да мига, а 
тоВа означава, че с едно Кликване Върху 
нея ще се прехворлите директно В “род- 
ния” си град. След Като това стане, ще 
можете да изберете Вида на подкрепата, 
от която шмате нужда. Можете да си 
пратите храна, злато, дървен материал, 
Военни части, да правите ъпгрейди и пп.н. 

Начинът, по Който развивате Ваша- 
та сгполица, е доста интересен. Това 
става между отделните мисии, Когато 
се прави Калкулация на експириънса, Ко0- 
то сте събрали. По пози начин прупате 
нива. Колкото повече опит шмате, пол- 
Кова по-големи подобрения ще може да 
нанасяге на града си. И по пози начин по- 


мощите и подкрепленията, Кошто си изп- 


ращате Впоследствие по Време на игра, 
ще са по-големи и значими за развитието 
на колониалната Ви империя. 

В градовете ще има по няколко Вида 
сгради. В някош от тях ще подобрявагле 
броя на Колонизаторите, Кошто изпраща- 
те, количеството ресурси и т.н. В други 
пък ще определяте какви Военни подкреп- 
ления да получавате -- различни Видове пе- 
хота, стрелци и дори флота. В оспанали- 
те сгради са разпределени ъпгрейдите и 
опциите, подобряващи Кореспонденцията 
Ви с местните Жители на Новия свят - 
индианците 

Като обобщение ще Кажа, че тази 
идея за град-сполица, прокарана В Аце о! 
Етриев Ш, осигурява значително по-ка- 
честВен геймплей и допълва по чудесен 
начин Класическата ВТ5 аплмосфера, Ви- 
таеща В новия Колонизаторски свят, 
създаден оп Епзет!е Зов. 


Подобно на Аде 0? Муооду, и пук раз- 
личните раси са изключително добре ди- 
ференцирани. Няма да Ви изреждам Всич- 
Ките шм специални характеристики, за- 
щото мястото е ограничено. Но епо ня- 
Кош от тях. Англичаните са предразполо- 
Жени Към икономически бум. Това е Въз- 
можно благодарение на един от пехните 
бонуси - при построяването на Всяка Ко- 
ща (Която уввличава тавана на популаци- 
ята) ще получавате по безплатен работ- 
ник. Освен плова пяхната основна едини- 
ца е мускегарят. 

Що се отнася до испанците, те полу- 
чават подкрепленията от сплолицата си 
по-бързо, защото не шм е необходим Кой 
знае Колко голям експирцънс за тази цел. 
Този факт ще Ви позволи сами да решите 
В коя насока искате да се развиете - 8о- 
енна или икономическа. Основната едини- 
ца на испанската армия е Копиеносецът. 

Французите пък разполагат сос спе- 
циални работници, Които, освен че съби- 
рат ресурси, могат да бъдат научени и 
да се бият. Това ги прави най-добри В ръ- 
шоВвете - свеглкавична атака В самото 
начало на играта. Основната им бойна 
единица е Кирасирят - доста сКъп конник, 
Които нанася големи поражения. 

И накрая - поргугалците разполагап 
с ове покрити каруци (с Кошто се прави 
главна база) още В самото начало. Благо- 
дарение на това те могат да разкрият 
по-голяма част от територията на Но- 
Вия свят и да се заселят на две месппа ед- 
новременно. Техните основни Военни еди- 
ници са драгуните. 

Друга прилика с Аде оГ Мушооду мо- 
Жем да открием и В случите, Когато сме 
на прага между две ври. Била пя отКрива- 
телска, колониална, Крепостна, индустри- 
ална или имперска. Всеки пъп, Когато по- 
Ва се случи, ще сме поставени пред нелес- 
ния избор да решим Какъв пип управление 
предпочитаме В лицето на двама различ- 
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ни полштици. Естествено, това Кой поч- 
но ще изберем, е от значение най-Вече за- 
ради бонусите, Кошто можем да получим. 
А те Варират 8 диапазона между допълни- 
телни ресурси и различни Видове единици. 


станете близки с коренното население 


Споменах Ви за деветата раса В игра- 
та - индианците. Коренните американци 
не могат да бъдат избирани В мулпипле- 
Пор режим или скърмиш двубой, но при- 
състВат неизменно В новата игра на 
Епзет е 5шдов. По перените В солова- 
та Кампания и В мулглиплепър режимите 
ще бъдат разпръснати индиански селца, 
Които ще можете да привличате на своя 
страна. По този начин ще получавате 
Възможността да използвате техни еди- 
ници - Вошни или шамани, Кошто лекувагл 


ВЕМ!ЕМ/ 


| 1трена! Ридаге 


71 7 170 


Цеуе! 5 


„ 5608 | 4 | 
те Ива» 


Уйптрепа де | ВВМЯНИ 


ХР 48249 


ранените. 

ОсВен глях има още една подробност В 
геймплея, Която не съм споменал. Става 
Въпрос за определени места на Картата, 
на Кошто трябва да построште търговс- 
Ки центрове, за да установите монопол 
нас бизнес-Взаимоотношенията. Ако нап- 


Мепи 


Гоо:з6:1 3 (Модетаке 


Сатав тт ПесК: 10 / 20 


равите това, ще получите определено ко- 
личество експириънс или други подобни 
облаги. Не забравяйте, че за да сгланете 
един истински завоевател на нови земи, 
трябва да сте Във Възможно най-добри 
отношения с местните Жители, за па 
може Всички да бъдат доволни. 


страхотна физика 


Във Визуално отношение, поне на пръв 
поглед, от Епзет ез 5шдоз не са си поз- 
Волили да се отклонят Кой знае Колко от 
цялостния облик на играта, Който беше 
установен още В първата част на поре- 
дицата (и Който Впоследствие, разбира 
се, беше усъвършенстван многократно). 
Физичният енджин обаче е сериозно про- 
менен и съм убеден, че Всички ще се изке- 
фите максимално на този факт. Сгради- 
те се деформирап изключително Впечат- 
ляващо, Когато ги апакувате, и посте- 
пенно променят формата и Външния си 
Вид, докато парчета от тях рухват на 
земяпа. 

Водните битки пък са няколко пъти по- 
зрелищни. По Време на пях ще Виждате 
Как Корабите се разпадат малко по малко, 
а Водата около плях Кипи под напора на оръ- 
дията. Всеки малок детайл от околната 
среда е изпипан до Краен предел, а ефекгли- 
те, съпътстващи Всеки изсгрел и експло- 
Зия, Комбинирани с физичния енджин, съз- 
дават у играча едно неповторимо усеща- 
не, Което липсва В познатите ми 90 мо- 
мента реалновремеви стратегии. 


Достойно продължение 
на една велика поредица 


Очакванията ми оплносно Аде 0! 
Етриез Ш бяха сериозно завишени. Но 
Епзет е 5ш9юв успяха да ги покрият аб- 
солютно Всички. Ключовият исторически 
период, Колонизаторската идея, Всъхва- 
ща свежест В геймплея, и иновационният 
град-сполица правят от тази стратегия 
едно достойно продължение на може би 
нао-добрата поредица, създавана някога В 
рамките на този Жанр. За Визуалните Ка- 
чества на играта просто няма па говоря, 
защото пе не са за описване. Трябва па 
ги Видите. Така че, момчета и момичега, 
грабвайте играта и се заключвайте В 
стаите си. Впийте поглед В екрана. И се 
приготВете за едни от най-уникалните 
Виртуални исторически сражения... 

Асен Георгиев 


- Спечелете 
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Купете промоционален Рпта пакет. 


Ще получите скреч карта. 


Изтъркайте повърхността й и пров щастието е на ваша страна. 


Ако видите китайския символ за щастие, получавате йероглиф от чисто злато. 
Ако там пише игра, получавате компютърна игра. 
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Ко В идните дни и месеци някой Ви 

подари или даде ОМО, на Което пише 

Еапгеплей: пфоо Ргорпесу, се усмух- 
нете и отидете на посещение при Ваше- 
то ожи-пи. Вземете си бележка, Която да 
Ви оневини пред настоящите работода- 
| тевли, преподаватели и семейство, изклЮю- 
чете плелефона и се скрийте ога белия 
свят. Причинага за тези препоръки е по- 
Ва, че чудото, Което е попаднало В ръце- 
те ви, е доста уникално. 

Въпреки леко пемпературното си 
име, Еайгеппей не е извраглено предизвес- 
пие за задаващо се глобално заспудява- 
не, заглопляне или пандемия от птичи 
грип, а една изключително забавна и при- 
лично нагловарваща игра. Произведение- 
то е нещо Като интерактивен филм, съб- 


Митове, легенди и убийства 


; рал В себе си най-доброто от насе- 

# : чената обреченост на Мах Раупе и 

До << 5пСПу, монолозите от детектив- 

даа ските Книжки на Чандлър и 

проповедите на Крайна сек- 

та, Която тръби истерич- 
но за задаващия се сВър- 
шек на Вселенагпа. 


Историята на са- 

мата геймка започва В 

: УО един мрачен и студен 
ПО сен... с обсебване и убийс- 
тво. Малките прелюдии са 
спестени, Всичко е бру- 
тално от самото начало, 

а с течение на Времето 

нещата спават все по и 
по-злокобни. На сцената се 
намесват  Видения, деглен- 
це без пъп (псевдобиблейски 
препраткш, чудовища и 
Въпроси за смисъла на Жи- 
Вога. 

Героите, около Коцто 
се Върти действието, са 
четирима: 9 депресиран 
Компютърен спец, него- 

Вият брат (поп), уморе- 
на от Живота поли- 
цейска служител- 
Ка и нейният парг- 
ньор, Който също при- 
надлежи Към “щас- 


Еапгеппей: по Ргорпесу 


пливата” част от човечеството. По 
Време на действието, Което е разделено 
В 44 епизода, играчът застава В ролята 
на Всеки един ог персонажите. В случая 
прекрасното е, че - Въпреки леката ли- 
нейност - на наша мшлост се дава въз- 
можност да Взима свои собствени реше- 
ния относно поведениегпо си. 

Кагло резултат много от обстоятел- 
ствата и дребните елементи се проме- 
нята, а самото действие се напасва спря- 
мо Волевите случки по един Крайно елеган- 
тен начин.Отделно от глова житкането 
на Еайгеппей представлява нещо Капо 
разхоска В парк, обрасъл със зрели кеспе- 
ни. Идилията е почти посглоянна, само 
дето понякога се налага да избегнегле ня- 
Коя и друга полепляла Към земната твърд 
ядка. В опглделни моменти играчът може 
да разгледа света около себе си В пълно 
спокойствие, докато В други се изисква 
показването на бързи рефлекси и отчай- 
Ващо свежа мисъл. 


Още един интересен момент, свързан 
с геймплея е, че за разлика от предсплави- 
телната извадка геймКи, В Които Кръвчи- | 
цата е основен показател, Във Рапгеппей | 
главното, Което се следи и Влияе от дейс- | 
тВията на приятели, Врагове и странични 
обстоятелства, е психическото здраве. 

Почти половината от събитията, Ко- 
што се случват, шмат ефект Върху Въп- 
росната скала оп интерфейса на играта. 
Колкото по-щастлиВ е индивидът, плол- 
Кова по добре, а ако - недай си боже - шн- | 
дикаторът сплигне до дъното, подопеч- | 
ният герой се депресира безвъзвратно и 
посяга на собстВения си Живот. 


Единственото наистина ужасно нещо | 
ВъВ Райгеппей, Коепо може да помрачи за 
момент сияйнотпо небе, е Контролът. По- 
ради факта, че наслоящото чудо е по- 
тенциална игра-хит, разработването на 


Версиите за РС, Раузайоп и ХВох се е 
дВижело почти успоредно из разните про- 
изводстВени офиси. 

Като резултат играещите на Комп са 
изправени пред два Крайни Варианта. В 
първия случай се разбива касичката и се 
Купува един (при Желание -- и повече) здрав 
аналогов джойпад, а ВъВ Втория се пият 
два седалгина и започва една неравна бор- 
ба с мегазатормозваща Комбинация оп 
мишка и Клавиатура. Закачкапа и лошото 
В случая идват от там, че Комбинации- 
те, кошто трябва да се натиснат по дъс- 
Ката с Копчета, са едни от нап-безумни- 


УДОВОЛСТВИЕТО 


те, на Кошто съм попадал през последни- 
те няколко години. Дори и с нагласени по 
собствен модел Клавиши управлението 
може да затрудни и най-чевръстите ин- 
дивиди. 


Лудиовизуални висоти 


Графиката на играта е меко казано 
добра. Ако имате щаспието да разпола- 
гате с някоя малко по-солидна щайга, Кра- 
сотите шли по-скоро депресиращите 
гледки, Кошто се сипят по монитора, ще 
Ви прогнат значително. Авторите, Кои- 
то са създавали това чудо, са се справи- 


ке 
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ли много прилично с Визията, Която е В 
тон с историята и потиска играещия бая 
Качествено. На моменти няКкош от 96- 
тайлите са дори прекалено стресиращи, 
поради Което бих препоръчал да изоста- 
Вите мисълта за Рапгеппей, ако сте със 
слаби нерви или сге склонни Към сънуване 
на Кошмари. Ако пък Все пак се решипе, 
би било смислено да си изключите звука. 
Музиката, която Върви В Комплект с Кар- 
тинките, е от същия спраховит дол 
дренки, ефектите са със сигурност едни 
от най-отлично подбраните зловещи пи- 
сукания, Кошто можете да чувге не само 
В цгра, но и В най-приличните представи- 
поели на филмовия хорър жанр... 

С ове думи - Райгеппей: по Ргорпесу 
е една много обсебваща и напоВарваща 
геймка. Качеството 0 е спрахотно и със 
сигурност ще се хареса на прилично голям 
Кръг индивиди. Пробвайте да я намерште - 
със сигурност ще си изкарате прилично. 

Сергей Ганчев 

Р5. Нещо Важно, Което заслужава да 
се отбележи Във Връзка с аудиовизията 
на играта, е, че Въпреки претенциоз- 
ността си, чудото не изисква невъзмож- 
на Комбинация от ресурси. Играта Върви 
прекрасно и на по-бозави Конфигурации. Е, 
някои от фините детайли са поразмити, 
но и предложеното стига за солидно 
притръпване на душата. 
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з съм Бог. Колко сладко е усещането 

на Силата, да превъплътяваш най- 

съкровените Си Желания В реал- 
ност, да управляваш съдбата на милиони, 
да създаваш и да рушиш. Да превземаш 
империи чрез унищожение или състрада- 
ние. Да Си могъщ! Геният на Потър Мо- 
линьо ни даде една различна игра преди 
почти две години. Игра, Която досега ни- 
Кой не би си и помислил, че може да бъде 
създадена, пращяща от оригиналност и 
сВежи хрумКи. Игра, Която Вече шма 
продължение. Което пък малко или много 
е бшо засегнато оп Влиянието на ЕА. 
Придобила по-голяма масовост, опросте- 
на и Вкарана В мейнстрийма, Васк апа 
Мупие 2 е една Велика геймка, но не и по- 
Ва, Което очаквахме да бъде... 


Една молитва, едно единствено, искК- 
рено Желание е достаплъчно, за да Се ро- 
диш. Една исКрица Вяра, прелитаща през 
Вселената, ускоряваща се Към избухваща- 
та супер нова на Твоята божественост. 
Кратък миг на съприкосновение, части- 
цата се е сляла с друга и Ти придобиваш 
форма. Понасяш се Към първоизточника 
0, пътьом набираш сила, материализи- 
раш физическата Си форма. Пристигаш В 
нов, млад и първобитен свят, В него час- 
плучката Вяра Ти дава сила, а Ти даваш си- 
ла на човека, повярвал В Теб. Тази Връзка 
ще Те Води Във Величието Ти, тази Връзка 
ще Те направи БожестВвото, а не поредна- 
та свръхестествена проява. 


Няма да Си сам. Винаги до Теб ще спо- 
ят доброто ш злото, представени оп 
сладко дяволче и брадато старче, облече- 
но В бяло. Те ще са Винаги там па Те тлас- 
Кат В една от двете посоки, да Ти дават 
съвети и В общи линии да досаждаг Кол- 
Кото се може повече. Оплърване няма, аи 
не бихте. желали да има. 

И така - светът е пред теб. Народът 
на елинште бива смазан от ацтеките. 
Малцината оцелвли, поведени и покрови- 
телствани оп божествената Ти ръка, 
тръгват на дълъг път през няколко осп- 
рова, В създаване наново на Великата си 
шмперия. Която Ти (В случая Аз) ще управ- 
ляваш, както намериш за добре. 


Като Всеки себеуважаващ се бог, ще 
трябва да си изберете аватар. Той, заед- 
но с ръката Ви са основните средства за 
Взаимодействие със света. Животинче- 
то Ви е Вашият най-близък приятел и 
най-могъщо оръжие. Изборът Ви се свеж- 
да до Версия на библиотекаря (Тери Прап- 
чет), Крава, Волк и лъв. Ако сте оп щаст- 
ливците, закупили Колекторс едишъна на 
играта, или просто сте малко по-добре 
ориентирани из нета, ще можете ода 
отКлючите ш пето създание - пигър. Ка- 
то една себеуважаваша Се (ще го повта- 
рям, докато си повярвам) божествена 
единица, подминах превопасното и май- 
муната, заради очевидния им Крегое- 
низъм. Оглхвърлих Вълка, заради ужасна- 
та му Клишираност. И Водейки се оп сил- 
ния си афинштет Към КотКите, спрях 
Вниманието Си Върху лъвчепо. 

Мамин сладък, гледках го как расте с 
Всеки изминал час, Как доволно хрупа гпре- 
Ва оп полята, и Как на празници уважава- 
ше по някое и друго говедо оп спладапа. 
Општах се да Съм добър ш справедлив с 
него. Давах му да си играе колкото си ис- 
Ка, рядко го завързвах някъде с определе- 
на задача и В общи линии си правеше как- 
Вото си пожелаеше. Бидейки огромен, 
той се оказа невероятен помощник В 
строенето на градовете, събирането на 
ресурси и забавляването на хората. Уви, 
Вече не можете да си го оцветите както 
Ви душа иска с паплуировки, но нека да 
преглътнем този момент. Малкото 
зверче постоянно имаше нужда от гри- 
Жи - да е нахранено и доволно, да спинка- 
редовно, за да порасне от няколко санти- 
метрово “Мррр-мяу” до няколко метро- 
Вото “Гррр-гриз". Също Като Мен, то си 
сменяше уклона. Ако го оставях да Кльопа 
хора, да руши Каквото му попадне пред 
погледа и да мачка Вражеските легиони и 
то се озверяваше. Поникваха му зъбки, 
Козината ставаше по-могъща, заедно с 
мускулите му ч самата му гледка Караше 
Всички В града да треперят и да сКланяп 
глава В страх и Възхищение. След Кратък 
експеримент с добрата му страна се 
превърна В миловидно пучхенце, с гейски 


розова Козинка и ефективността В защи- 
та на прегазен слон. За пова зарязах мо- 
рала, за сметка на полезността и си го 
оставих някъде на границата между зли- 
ната и сшлапа. 

Да, опитвам Се да бъда умерено зъл 
бог. За това и не го претоВарвам много- 
много със задачи. Можех да го накарам да 
мисли В една от основните 4 посоки - 
строеж, забавление, Война и събирачеспт- 
Во. Но Всяка секунда, прекарана под пози 
контрол, убива свободната му Воля. Ако 
исках диването само да събира ресурси и 
да ги носи до депото, щях да Си Взема 
комбайн, а не лъв В Крайна смеглка. 

Постепенно Го научих на дВе бойни и 
дВе защитни магии, развих таланта му 
за битки, с постоянни упражнения и редо- 
Вен сън, Го направих по-голям и по-сшлен. 
В мирно Време полива горичките и пома- 
га на хората по собствено желание, а 
дойде ли Време да освободи разрушение- 
то В себе си, може собстВеноръчно па 
изнесе цяла армия, засипвайки я със сВепп- 
Кавици и огнени топки. Което не го прави 
по-малко дебил В определени моменти. 
Още Си спомням Как гпрябваше да разру- 
ша част от града Си, защото добичето 
му с добиче се беше заклещило непоправи- 
мо между дВе улици, беше се депресирало 
Като феминистка на гейсКко сборище и 
гледаше тъпо Как горилата на противни- 
Ковото божество раздаваше правосъдие 
В града Ми... В МОЯ ГРАД! 

И все пак Копьо е пичага, Към Който 
няма как да не Се привърже човек... така 
де - Бог. А с новата система за уроци 
чрез награда/наказание много по-лесно 
може да се Контролира и наглася В зави- 
симост от Вкуса Ви. 


И така, стигаме бо основата на 
собстВената си БожестВеност - града, 
полиса, люлката на цивилизацията, или В 
някои частни случаи - “помийнапа яма на 
континента”. Новият Васк апд У/пе е 
получил доста силно Влияние от икономи- 
ческите стратегии и тайкуните. Управ- 
лението на метрополията е силно опрос- 
тено и В същото Време са добавени нови 
опции. Целта на града е една - В него жи- 
Веят поКлонниците, те генерират Вяра, 
Вярата Ви е Жизненоважна за съществу- 
Ването на- Всяко маппа Бе глеологично 
извращение. За разлика от първата игра 
Вече имате “Теп ра иепасе” или с дру- 
ги думи, дори Молиньо е резнал оригинал- 
ността за сметка на масовостта. От 
едно приятно меню можете да изберете 
Какви сгради да строште, след пова па 
пльокнете, Където си пожелаете, плана и 
да изчакате хрантутениците (пъй де, 
поклонниците) да домъкнат материали. 
Това, от една страна, доста улеснява ра- 
ботата Ви, но пък убива зверската ори- 
гшналност на същия процес В първата 
част. От друга страна, новият интер- 
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фейс позволява драстично Качване на 
бройката структури и тяхната функКцио- 
налност. В общи линши цъкате Кощички, с 
Кошто да уВеличавате бройката на насе- 
лението, разполагате ферми и поля за 06- 
работка, строште Ккаменоломни, дъско- 
резници и мелници за уВеличаване на про- 
изводителността. Новите влементи са 
сградите за разпускане, Като банште, по- 
чивните домове и пивниците, както и 
постройки, увеличаващи шашКащия фак- 
тор на града Ви (всеки храм, библиотека, 
амфитватър и т.н.), и бойните сгради. 

Има и ебин отделен сегмент - ппова 
са подобренията за града под формата на 
фонтанчета, Колони, статуетки и т.н. 
гмеж, чиято единстВена цел е да прави 
хората доволни (мдам, Кофти е да си на- 
бутан В малка Кощичка, до още 50 паки- 
Ва Къщички и Каменоломна за Капак на ми- 
зерията), а градът Ви е готин. 

Вече можете да печелите неугпрални- 
те и Вражеските градове по ова начин. 
Единият е Като ги Впечатлите. Ако с0б- 
стВеният Ви полис е достатъчно шаре- 
ничък и Красив, пичовете сами ще си 
Воигнап парцалките и ще имигрират Към 
него, носейки Ви Всичките си ресурси. Т0- 
Ва, Както се сещате, е най-добри- 
ят Вариант. За да го постигне- 
те, не пестете от Всякакви бла- 
гини В града си и цвъкайте на 
Всеки свободен сантиметър нещи- 
ца, Вдигащи престижа му. 

Ако пък имате нужда от бърза експан- 
зия (например някоя оп мините Ви е 
пресъхнала), то можете да прапите 
Взвод Войници да превземе чрез сила ня- 
Кое селце, разполагащо с нужните ресур- 
си. УВи, В процеса голяма част от попула- 
цията му се разбягва и уКлонът Ви се 
променя В полза на тъмната страна, но 
понякога това е единственият избор. 

Най-много липсва премахването на 
храма ви. Тази огромна постройка, с пъл- 
пите поклонници пред нея даваше по-голя- 
мо чувстВо за божестВеност, на сила. 
Сега я няма, дори не е ВКлючена и нейна 
алтернатива. Жалко. : 

Промените наистина са много, но 
лично аз останах леко недоволен оп... как 
да се изразя - обикновеността им: с плях 
В прави крачка назад В оригиналност- 
та си, но за сметКа на това става по- 


лесно смилавма от средностатистичес- 
Ката лейм единица. 


Църно и бело 


Честно да си призная, општах се да 
бъда добър бог, но играта просто не ми 
го позволи. Запова прябваше да се при- 
миря с умерено зла инКарнация. Един- 
стВвеният начин да Вървите напред е екс- 
панзията. Или поне това е по-бързият 
начин. А Всяко Ваше действие се интерп- 
реглира Като добро или лошо - проблемът 
е, че Войната В тази игра е зло под Всяка 
една форма, дори ш Когато защитавате 
собстВените си граници от инвазия. 
Строейки огромен и Красив град, миропо- 
мазвайки сганта В него с лечение и чести 
Валежи, даване на народа гпова, Което ис- 


Ка (гадовете имаха нужда от карцер, 9а- 
дох им го и Взеха, че се сбухаха от моята 
тирания, МТЕ!) и превземането на грацдо- 
Ве чрез Впечатление е единстВеният път 
на соброто. Само че той отнема адски 
много Време. 

Друго сие да натъпчеш Всички В 02- 
ромни, нискокачествени блокчета, па 
превърнеш жизнерадостните им усмив- 
чици В озъбени Войнишки физиономии и ба 
смажеш Всяка съпротива по пътя си. Бе 
нека Ме мразят, нали се сглрахуват и пла- 
Ка или иначе спазват Какво им се Каже. 
Както Виждате, всеки един от Вас ще мо- 
же да направи това, Което го Влече, лова 
Което му иде отвътре и да остане д08о- 
лен. Уви, чисто функционално глъмната 
страна в по-привлекателна. Ако поемеге 
по пъгля на доброто, преспокойно можете 
да оставяте Компютъра за по 10-15 миу- 
нути за по няколко бързи Клика и след п0- 
Ва да се замете с Кафе, разходка на Куче- 
то, домашно или уВажаване на Жената. 

Малко разочарование предспавлява и 
елементът с Войските. Всичко се свежда 
до изкарване на Колкото се може повече и 
по-големи групи, Кошто насъсквате срещу 
други групи. Нямате почпли никакъв 

контрол над действието и капо 
цяло - стои само за Красогпа. 
Чудесата също са орязани. Ве- 
че не можете да садите горички, 
уВи! Имате огнени топки, светкави- 
ци, метеоритни дъждове, дъжо, лечение и 
Вдигане на щит. Можете да построште и 
три чудеса, Кошто отварят път.Към че- 
тири ултрамагии - масово Впечатление, 
Вихър, земетръс и Вулкан. ГотсКото е, че 
Всяко едно от плях променя ландшафта и 
са наистина разрушителни. 

На финал ще оставя графиката - 
просто Взима дъха. Начинът, по Койпо 
ръката Ви Кара тревата да попреперва, 
Вятърът, играещ си с гривата на Коппьо, 
лавата, избухваща В центъра на града Ви 
и превръщаща сганта В малки симпаплич- 
ни скелетчета - само да имате 00с- 
тагъчно мощна машина! И са, това е бе- 
зумно добра игра, шедьовър по един 
собстВен си уникален начин, различаващ 
се с първоначалните очаквания и Влязъл В 
мейнстрийм геймтеченията, но Все пак 
шедьовър. 

Георги Панайотов 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Репишт М 3,Об1г, 
сеГогсе 6600, 17" ВЕМО, 17" 16 Шкга Нав 


м 
/ 


Да: | 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) ХХ 
150 компютъра, Репишт М 3,Об1г, 
СеГогсе 6600, 18" | СО НР, 18" 16 ШЕга Нас 


Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО А лоп г,5 г, 
СеГогсе 5600, 17" Заплзипа плопогв 


Ф 


се сеща / | 
Възможност за игра във 

всички официални сървъри на: 
Соипег-5еп!Ке, Соипрег-бъг!Ке: боигсе, 
ЗгагСгай, МУагСгай: |, ОаБо, МУопа о! МУуагСга, 
СЕС: Сепега!в 2его Ноиг, МЕЗ: Опдегагоипа г, Ооогп |, 
б5уу: Вашегопи, Муагпаттег 40ОК, Са! о Оцьу, РапкШег, 
Меда! о Нопог, | обА: Ваше Гог Маде-Еагън, Меп о  Майог, 
Ногпе: Тоба! МУаг, Вавейейа: Метпага 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 0710 ОГ МАРСВАРТ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ 


; 


26 Е РС МАМА 11/2005 ОВЕМЕМ 


сеобща истина е, че за да бъде реа- 

лизиран един дългосрочен проект, е 

много Важно още В самото начало 
да има ясно изразена и КонКретизирана 
отправна почка. Преди повече оп осем 
лета програмистште от ЕА броп!в се на- 
гърбиха с тежката задача да създадат 
Възможно най-реалния баскетболен симу- 
латор. Така се роди поредицата МВА Пуе. 
През годините станахме свидетвли на 
подобрения ВъВ Всеки един аспект от иг- 
рата. Нови графични платформи, поява- 
та и израстването на системата попоп 
саршге за пресъздаване на движения, 


Космически забивки! 


3 МВА Пе 06 


стандартните режими на игра бяха пос- 
плоянно доразработвани, а Към плях малко 
по малко се наместваха удобно Все по-но- 
Ви и по-нови. През цялото Време се усе- 
щаше и устремът, и перфекционизмъп 
на създатвлите на поредицата. В Крайна 
сметка и през тази година те успяха да 
изкачат поредното стъпало и да постиг- 
нат едно по-добро ниво на реализъм. 
Именно това прави последната част на 
поредицата плолкова привлекаплелна. 


се състои В това, че най-накрая съз- 
дателите 0 успяха да придадат на оплдел- 
ните играчи персонални Качества. Това 
означава, че по Време на игра се усещап 
личните умения, Кошто реалните спор- 
тисти притежават. Вече наистина има 
значение с Коп отбор играете. Любимите 
Ви баскетболисти ще притежават някои 
от онези характеристики, Кошто са ги 
изстреляли нагоре В Кариерата им. Усе- 
щането, че един от петимата на терена 
е най-добър при “Краденето” на плопкагпа, 
друг пък с лекота бележи тройки, а тре- 
ти е несравнимо стабилен В защита, 
създава у играча ново чувство на удов- 
летворение. 

Уменията на спортистите се опреде- 
лят от шест показателя, Кошто Влияят 
на цялостното им представяне, а Всеки 
от тях ще може да се усъвършенства В 


МЕГАЛАН ООД 


МЕЖДУНАРОДЕН 


Баскетболът в измислен през декември 1891 
година от Канадо-американския свещеник, Въз- 
питател и физик Джеймс Найсмит. Той заимс- 
твал идеш от футбола и хокея, Като първата 
топка, Която била използвана за игра, бшла 
футболна. Първоначалният брой играчи били 
девет, Като чак през 1897-1898 пе сгланали 
пет. Новопоявилият се спорт светкавично 00- 
бил популярност Както В Америка и Канада, гпа- 
Каи в оспаналите части на света. Той се прак- 
плокувал и от Жени, ш от мъже. 

Първият професионален турнир по баскепбол 
бил Националната лига. Тя била сформирана 
през 1898 г., за да предпазва играчите от екс- 
плоатация и за да прокара една по-малко груба 
игра. Един от първите най-добри проотбори 
бил Опота! Сесв, съставен през 1915 В НЮ 
Иорк. От 1980 насам МВА се превърна В една 
от най-популярните спортни организации В це- 
лия свят. 


480Кррз 160КВ) 


З00Кюрз ПООКВ! 
4000Крз г500КВ1 


МЕЖДУНАРОДЕН 
БЪЛГАРСКИ 


БЪЛГАРСКИ 2д0окорв г30ОкВ! 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 6 НЕОГРАНИЧЕН 
НОВА ЦЕНА 25.00лв. | 


Дианабад, Дъпвеница, Мусагеница, Изток, 3 


Витоша, Младост 1, Младост 2, Младост 3, Студентски град 


МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 
„ НОВА ЦЕНА 


Безплатен телефон за информация 


| 0800 186 400 


4 


оВе области - дефанзива и офанзива. Нап- 
ример Коби Брайънт ще бъде перфектен 
стопер В защита и неотразим стрелец В 
нападение, докато Джош Смит притежа- 
Ва едни от най-ефекливните огпаскоци. 
Най-добрият начин да усетите разликата 
8 уменията на различните спортисти е 
да се пуснете В 1у51 режима. Изберете 
дВама от любимите си играчи и се насла- 
дете на невероятните шм способности. 

НаВярно Винаги, Когато сте разцъква- 
ли предишните части на поредицата, сте 
усещали, че В някаква степен 0 липсва ди- 
намиката, Която може да се забележи при 
истинските баскетболни мачове. Една 
от най-приятните изненади, Които пред- 
лага пазгодишният продукт на ЕА брой, 
е свързана почно с пози аспект от цгра- 
та. Благодарение на индивидуалните Ка- 
чества на баскегболистите и лесното 
управление с лекота ще можете да прави- 
те най-различни забивки, добавки и Куп 
други трикове, употребявани от най-го- 
лемите В този спорт. 


оппново е на линия. Този път В него ще 


наблюдавате цялостното израстване 
Както на отбора, с Който сте се захвана- 
ли, така и на младите играчи В него. За па 
пожънете успехи, ще трябва да пообере- 
те Внимателно екипа, който ще се грижи 
за обучението на пима. Ще Ви е нужен спе- 
циален треньор, Който да се заеме с под- 
готовката на играчите. Друг, Който ба 
опделя Внимание на защитните им уме- 
ния или пък да направи от момчетата Ви 
зверове В атака и т.н. Също така ще Ви 
бъде необходим персонал, който да проуч- 
Ва “пазара” на млади таланти и да ги прив- 
лича на Ваша страна. Ако правите Всичко 
по най-добрия начин, ще наблюдавате 
превръщането на Вашите младоци В звез- 
ди, Като благодарение на плреньорските 
съвети те ще могат да овладеят някои 
от специалните умения на суперзвездигпе. 
ДВа от старите режими пък са ВъзкК- 
ръснали поради новите Качества на игра- 
та. Иде реч за 1уз1, Където наистина ще 
усетите индивидуалните Възможности 
на суперзвездите и Ргеез е бирегдтагв, В 
който е прибавена Възможността да се 
състезавате В старите Категории 
(тройки, забивки), само че онлайн. 


РС МАМА 11/2005 


Благодарение на напълно новия графи- 
чен енджин ще се насладите на Всеки 06- 
тайл, съставящ цялостната Визия на иг- 
рачите. МВА Пуе 06 предлага невероятно 
анимирани моменти, Кошто ще Ви нака- 
рат ода се гърчите от кеф. Сграхотните 
забивки, подавания, добавки и Какво ли 
още не със сигурност ще Ви извадят оп 
равновесие. Играчите изглеждат досущ 
Като истинските шм първообрази, Като 
дизайнерите от ЕА бройз са се погрижи- 
ли да пресъздадат Всеки мускул по пляло- 
то им. ДВиженията им са плолкова реал- 
ни, че сякаш сте затворили живи хора 6 
монитора си. 

По Време на игра няма да ви е скучно 8 
компанията на едни от най-известните 
Коментатори. Но лафовете, Които пус- 
Кап, понякога са малко пъпички. Естесп- 
Вено, има и много духовити, Които обаче 
са някъде около чеглиридесет процента 
от общото Количество. Саундтракът е В 
птипучен ЕА бройв стил, Като парчетата 
8 него са подбрани така, че да подхождат 
идвално на предимно чернокожите гиган- 
ти, раздаващи се по терена. 


Както забелязахте, положителните 
Качества на МВА Цув 06 определено са по- 
Вече от отрицателните. На първо мяс- 
то, разбира се, изпъкват умениягпа на су- 
перзвездите, Кошто придават индивидуа- 
лен облик на Виртуалните играчи. Малко 
след това се нарежда спрахотната Визия 
на баскетболистите, после съвсем спо- 
Койно можем да Класираме подобренията 
8 трите най-интересни режима на игра - 
Оупаяфу, Ееезуе бирегвтагв и 1у51. Капо 
извадим от Всичко тоВа някои дребни не- 
гативи, В Крайна сметКа трябва да сме 
много доволни от най-новото пворение 
на ЕА бропз. Поради тази причина мисля 
да привършвам с материала и да направя 
няколко размазващи забивки, защото В 
протиВен случай няма да мога па спра па 
си мисля с Какво ще ни изненадат създа- 
телите на поредицата догодина. 

Асен Георгиев 


- А веоктъ/ 


Муз! - за всекиго по нещо 


онякога поеми, поняКога истории, 

понякога ясни, друг път бегли, поня- 

Кога многобройни, понякога небос- 
татъчни, но освобождаването оп думи- 
те е Като успокояващ еликсир за обреме- 
нената ми душа. Думите прябва да се 
излеят от мен ши ще умра... „- понъп 
на Увезпа е толкова жив, че дори Когато 
не успеете да го обвържете с Конкрепи- 
Ка, Ви грабва. Все още не можете да раз- 
берете болката 0, но не може и да я под- 
минете... Малко по-късно се срещаге с 
Езпег. Енигматичният човек знае много. 
Може би толкова, Колкото Вие не знаете, 
шли поне точно толкова, Колкото прябва 
да научите. Топ Вече е минал по пъгля, Кой- 
то ще извървите. Дали ще Ви помогне 
ши ще Ви подведе? Какво цели пози чо- 
Век-загадка и дали ще го постигне? Ма- 
терциализира се оп нищото, подхвърля Ви 
зрънце истина, забулено В гатанки, и от- 
ново изчезва... 


Музт 1: Вий 01 Де 


Това е финалната част от сякаш не- 
подвластната на Времето поредица Муз, 
Която стартира преди повече от десеп 
години. И днес пя звучи плака: съществу- 
Ваг чепири плочки, разпръснати В чепи- 
ри епохи, и само Когато бъдат Комбини- 
рани, може да бъде достигната и послед- 
нага пета, Която е и най-същестВенапа. 
Именно нея ще пърсшпе В Муз! М: Епд 0? 
Адез (посредством другите четири, раз- 
бира се - не се заблуждавайте, че ще Ви 
бъдат спестени :-)). 

Но да поговорим повече за плочите. Те 
са сред новите и уникални черти В поре- 
дицата. Чрез пях можете да си организи- 
рате малко пиршество за душата и за 
Кой ли път да се почувствате Бог. Улов- 
Ката пук е, че удоволствието ще гпрае 
ограничен период от Време, Како Всичко 
хубаво, и Вие ще трябва да се Вмеспите 
В тези рамки. Така например ще можете 
да ВъздейстВвате на заобикалящата Ви 
среда, рисувайки определени символи по 
таблетите. Можете да променяте Вре- 
мето, да предизвикате дъжд или Вегро- 
Вита буря, да властвате над някои съ- 


нат 


щества или да създавате порглали за те- 
лепорт. ВсичКо плова се случва В ориги- 
налния свят, създаден за Муз!, а не В 90- 
пуираглелна Вселена, Както е при ОВ. 

Но да се Върнем Към основните със- 
таВки на Всеки Куест - 


Тук авторите са искали да наподобят 
известния Виц за Кръстоската межау би- 
ня и скакауец - демек да Вземат Все най- 
хубавите черти оп Всичко. Миш-машът 
се състош от логични пъзели (Както В 
ИВШ), несложни механични задачки (В 
стшл Муз! Ш: Ехйе) и няколко убийци на са- 
моувереност по оглношение на умспВве- 
ните Ви способности тип Му! . Коктей- 
лът би трябвало да се услади на повечепто 
от Вас. 

Тук е ред да спомена, че според мен по- 
пенциалните Купувачи на играта се деляп 
на ова лагера: Върли фенове и хора, за Кои- 
то тепърва предстои да загубят мла- 
достта си, превъртайки Всички игри, о0п- 
летени В интригуващите сюжети :-). Муз! 
М, разбира се, се стреми да пролъже Всич- 
Ки, 90 Коштпо може да се докопа. Как обаче 


се решава проблемът с предисторията? С 
Компромисен Вариант. Разказано Ви е 
Всичко, което трябва са знаете, за да не 
се чудите Какво почно се случва, капо, 
разбира се, е наблегнато на най-Ключови- 
те моменти. 

Същевременно обаче познатите на 
феновете моменти са разгледани В пове- 
че подробности и от гледна плочка, Която 
със сигурност не би ги отегчила. Като 
добавим и факта, че историята Все пак 
ще завърши със самия финал на сагата, 
определено има Какво па се Види и от поЗ- 
навачи, и от новаци. Най-малкото не бива 
да пропускате заглавието, за да сте В 
| Крак със случващото се, защото опредв- 
| лено се случва нещо голямо. В Края на 
| приключението ще вземете своето съд- 

боносно решение, Което ще определи съд- 
бата на Оп! цивилизацията. Самите аВ- 
тори обаче признават, че са насочили иг- 
рата по-скоро Към своите Верни фенове 
(и- да - определено не става дума за мал- 
Ка аудитория). 

В Епа 0? Адез имаме новости и при уп- 
равлението на играта. Идеята отново е 
сами ба си изберете поВа, Което най- 
много Ви пасва. Можете или да пооходи- 
те по Класически метод - да следвагле оп- 
ределени смислови Възли шли да се дВижи- 
те напълно свободно, Където си пожелае- 
те. При пова имате Възможност да пра- 
Вите, каквото и па е по Всяко Време и па 
сменяте онова, Когато Ви е удобно. 

Друга Важна почка, на Която ппрябва 
да се спра, е аутрото. Невероятна музи- 
Ка, создаваща атмосфера и особено маг- 
неглична акгльорска игра по отношение на 
гласовете. Визията типично за поредица- 
та също е на добро ниво. Използван е 30 
енджинът, чиято първоначална Версия 
Видяхме В НИ. 
нее Хм-м-м, малко нелогично е да се гово- 
ри за 


началото на играта 


едва В Края на статията, но едва ли 
някой, приготВил се да разглежда Краси- 
Вите неземни свеглове на Му, се замис- 
ла толкова над пова да обвърже Всичко с 


ДЕКИМЕНЕ 


С СЕЕМАМО5 


логика (добре де, нужна е за пъзели- 
те, пеорията ми Куца...). И все пак 
трябва да Ви Кажа, че В самого нача- 
ло има нещо, Което ми скри шапката 
(ех, още си я търся). Започвате 
приключението В мрачен затвор с 
много Врати. Какво мислите, че се 
очаква да направите? Точно така - 
да минете през една от плях. Срам не 
срам ще си призная, че ми отне не- 
малко Време да усгановя как да го 
направя. :-) Ис още по-голяма неохо- 
та ще споделя, че... просто трябва 
да дръпнете дръжката на една оп 
Враглите! Преди да си направите из- 
Вода, че Куесповете може и да не са 
чак полкова полезни за умственото 
развитие, държа да направя и едно 
Важно уплочнение. Казвам това, не 
защото пърся съчувствие. :-) Него 
постоянно го получавам от познати, 
приятели ш роднини. ;-) Дръжката 
почти не се Вижда и оттам идва це- 
лият проблем (пак оправдания, ще Ка- 
Жете, а аз просто исКах да Ви пре- 
дупредя, ама ей на - няма да срещна 
разбиране...)). 

В същата зала (затвора) между 
другото се случват и първите раз- 
тъорсващи ефеКти, Кошто ще Ви съ- 
берат и очите (его на - Кривогледа 
и без шапка си останах, как да не я 
похваля тази цгра?). Ще Видште ня- 
Какви диви земетресения, Които са 
напукали Всичко наоколо, рутпят ма- 
зилка и издават сглраховшти звуци. 
По-натам ще се сблосКкате и с други 
Впечатляващи неща - пейзажи и 
т.н., Кошпо са просто Бгеат-Такта... 

Но хайде стига за началото. Сти- 
га и за средата, и за Края (който -- пак 
да подчертая не е за изпускане). Изиг- 
райе новия Муз, а ако сте пропусна- 
ли предишните части, и глях си наме- 
рете. Спланете един оп многото 
(спранно е, че пук този призив цели 
да предизвика гордост, а не обезлича- 
Ване). Защото многото В случая зна- 
ят Какво правят. Бъдете фен! 

Лили Стоилова 


бие Шабтй #0 
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лед Като усвоиха различни сфери оп 

Живота на хората В предишните из- 

дания на Те 55 2, ето че дойде 
ред симовете да усетят и ВКуса на разв- 
леченията. В Ма Ше Махв шм предоста- 
Вят и друга отличителна чергпа на съвре- 
мието - мобилността. Вече няма па е 
нужно те да ползват таксиметрови услу- 
ги, а със собствено превозно средство 
ще могат обикалят из градовете, В Кои- 
то Живеят. И по-специално - из Клубове- 
те и ресторантите на Ооуиоууп района. 
УВи, Все още не могат да ползват Колата, 
за да се придвижват до работните си 
места, но според мен така е по-добре. В 
противен случай, съм сигурна, че Всеки 
ден щяха да закосняват за работа. 


Дали пораснах или сериалът се проточи... 


се събуди и да Види, че на двора я чака чер- 
Вено ферари, а Кощата сякаш с магическа 
пръчица от схлупена паянтова постройка 
се е превърнала В луксозно място за заба- 
Ва. Какво ли няма - боулинг зона, диожейс- 
Ко рго-оборудване с най-новите сетове (и 
при това на Виншл), фитнес измишльопи- 
на, В Която, хворчепки на Всички посоки, 
мацката се забавлява на макс и работи за 
перфектните си плелесни форми. По нев- 
нимание я направих прекалено прудолюби- 
Ва и за да я накарам да откъсне поглед оп 
Кариерата, превърнах луксозния 0 дом В 
шмпровизиран частен Клуб. Аи без да ис- 
Кам я заселих В Реазатмем - КВаргал за 
улвегнали граждани, Кошто предпочитат 
да гледат телевизия след Вечеря. Така 


те 5015 


„И днес са сеотВили Вкусно, само Келнерът да не ме 
дразнеше толкова много... 


(0! Мога цяла нощ да се Въргя и пак, и пак! 


От любяща загриженост Ком 


реших да им покажа хубавата страна 
на Живота. И без свян написах потепйоце 
не Веднъж, а няколко пъти дори се погри- 
Жих да изчезне грижата за насъщния и ис- 
терията, че Втора седмица дадено дома- 
Кинство не се е сдобило с някоя нова мой- 
на вещ. Какво по-добро от това Кейт да 


„ монше 


Ь я : Вач,, 
„ГоВорете си Каквото искате, на мене само една 
Кегла ми остана, за да Ви бия! 


„„Неу пиейег О.)...Риба гесогд оп 


Всички ог околността се събираха при 
Кейт и зори до мрак Кощата 0 бе пълна и 
имаше място за Всеки. 

Друга моя Кукла - Бети Бу, я направих 
разглезена блондинка оп 5 тапоекууп, Коя- 
то не спря да обикаля Оомитоууп-а. Обля- 
Кох я по последна мода, издържана В есте- 
тиката на нощния Живот, паркирах и на 
нея червено ферари до входната Врата и 
ето, че Животът се превърна В безспир- 
на фиеста. Скариди за Вечеря В шикозен 
ресторант, после небрежно посещение на 
кафенето за непрегенциозни социални 
контакти, няколко часа В боулинга, след 
това на сцената за авторска музика, 
парплия бридж и така до зори. И всеки ден. 


Поради любВеобилния си характер Кейт 
непрекъснато се чудеше с Кого да се за- 
бие. Но плук ЕА са приготвили Капан с 


т.е. ако хората не се харесат от пръв 
поглед, после Вероятността за прогрес В 
отношенията им е минимална. И личните 
предпочитания също се намесват - дали 
ще отбягва брадати, прекалено мускулес- 
ти ши ще я привличат рижите. 

Независимо от фриволностите, Кои- 
то Вече могат да проявяват, симовете 
Все така глуповато нечленоразделно раз- 
говарят помежду си и невинаги се се- 
щат, че Като са уморени могат да се 
проснат В леглото, а не да дремят на би- 
Вана. И че е проява на лошо Възпштание 
да сядат на масата по бански. И имена- 
та на МРС-тата са си същите. Дори и 
със старите дрехи са ги пуснали В новия 
експанжън. Но пък Вместо досадните 
мокети, ето че и с Килими можем да съз- 
даваме уют. И постелки за баня се нами- 


: ” | 
„Не мисля, че правим нещо лошо, харчейки пари, за де 
говориш за затвор, Джак... 


рат, и нови интериорни елементи В 
японски стш - уви, Крайно Кичозно ин- 
терпрегтиран. 

Кагло цяло замисълът на поредицата е 
Вирглуалните същества да бъдат държа- 
ни В добро здраве, да следвап Жизнения си 
път без състресения и да се развиват 
според зададените им цели. Без чийтване 
задачата е с повишена трудносг, шмайки 
предвид максималното доближаване 00 
реалните условия. Но сякаш енгусиаз- 
мът ми за Таг рау се позагуби из ВсичКи- 
те ескпанжъни, аи след Като е само игра, 
защо да не изживеем живота на Куклите 
на вазу топе. 

дез ге 


; Най-безапелационната онлайн 


зОлева игра - апеаге 2, с включени 


4. ч чи к. 


--ТНЕ Е Сндотис. СНЕОМЕСЕЕ | 


руини, 
Октомври е! 
Па спа 
(а ооо 
пра ад обрссо а 

сроеда Линственото, кото ще ТРИ Сл 
ог Негов, саби и новия) СПУ от 


упите, за да! 
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МАЛ. РОГ5АВ.ВС 


иналата година, след Като имах 

удоволстВието да се запозная с 

Матапитег 40,000: Оамуп о Маг, ос- 
танах с едно неприятно опасение. Че по- 
Ва ще е пореднагла изключителна игра, ос- 
танала незабелязана, несправедливо про- 
пусната оп повечето играчи заради една- 
та популярност на близардските пворе- 
ния. За щастие, тревогите ми 8 това 
опношение се оказаха напълно необосно- 
Вани. Оамп оЕ Маг си намери място В 
Мопд Сурег Сатез 2005. И ако това не в 
признание, то какво? 


Неща като втори шанс 
на бойното поле не съществуват... 
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Мататтег 40 000: М1 


имег Аззаш!! 


А сега, след миналите Като миг дълги 
часове, прекарани с Ултег Аззаци, мога па 
Кажа само едно. Така трябва да се прави 
експанжън! Дадени са ни две, изпълнени по 
доста оригинален начин, нови Кампании. 
ДобаВена е игрова фракция, спатиспики- 
те на Вече познатите ни други страни 6 
Конфликта са доизпипани, а Към Всяка оп 
тях е добавена и по една нова единица. 
Наблюдават се и малки добавки Ком гра- 
фиката и звука, Куп нови Карти и... Както 
ида е, Важното е едно: това не са прос- 
то екстри от пипа „дай, та да шма”, аса 
неща, реално допринасящи за цялостното 
ни изживяване В бруталната Вселена на 
Магпапитег 40,000. Но да Карам поред. 


- студена, неприветлива планета. 
СВят В рушни, единстВен спомен, оста- 
нал ог безбройни битки. Някога заселен 
от Империята, понастоящем този свяп 
е заклещен В прегръдката на силите на 
хаоса, проклети вретици и мутанти. И 
сега Всички погледи са отправени Към не- 


го. Причината е само една: Титанът, 02- 
ромно оръжие, построено от Империята. 
След малка злополука пози могъщ аватар 
на шмперската плехнология е извършил 
принудштелно Кацане. Лежащ почти 6е3- 
защитен, пой привлича безброй амбиции. 
Погайните Елдар, Жадните за мощ Хаос, 
ЖиВеещите за битката и „УААААГХ!” ОрКи 
- Всички си съперничат, подтикВвани Към 
него от собствени могливи. 

И Кой друг се оказва на пътя им? Им- 
перската гвардия, безбройната редова 
армия, закКлела се В служба на Империята. 
Кампанията В ОоМ/ ни навява спомени за 
плях. Сплрахливци, разбягващи се само при 
Вида на пърВвагпа Връхлитаща Вълна орки. 
Слабаци, падащи В директна схватка с пе- 
хотата на Елдар. Но Какво да очакваме? 
Все пак ГВардията не е съставена ог 
сВръхтренирани супервойници. В нейните 
редици намират място предимно обикно- 
Вени хора, Като Гошо и бат Пешо от съ- 
седната улица. 

Като напълно игрова страна В Конф- 
ликта обаче, гвардията освен с неизме- 


рима човешка маса Вече разполага и с из3- 
Ключштелни лидери (някош оп липа депо 
ще те застрелят, ако обърнеш гръб на 
Врага и тръгнеш да се спасяваш), ис от- 
личен набор от машинария. 

Преди излизането на Утег Аззаш 
сред феновете на играта най-честият 
Въпрос бе: „Защо авторите не са се спре- 
ли на някоя от по-популярните раси за 00- 
полнението? Защо са направили такъв 
избор при наличието на Колорштни съзаа- 
ния Като Тау и Тиранид? Та на техен фон 
ГВардията, със своште армейски порядки и 
приличащи на беплонни бункери сгради, и3г- 
лежа едва ли не скучна?“ Е, затова си има 
много добър отговор. 

В оригиналния ОоМу, акцентът бе Вър- 
Ху агресивния стил на игра. Тези, Кошто 
опитваха просто да се окопаят В базата 
си, нямаха шансове. Все пак, макар да мо- 
Жете сами да си строште енергийните 
генвратори, другият основен ресурс в иг- 
рата идва предимно от Контрола на 
стратегическите точки, разпръснагли по 
бойното поле. 
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гвардейците 


са реверанс Ком играчите, предпочи- 
тащи един по-дефанзивен стил. Сгради- 
те им не само приличат на бункери, В плях 
реално можете да прикриете пехотата 
си, да я оставите да обстрелва проптив- 
ника без да я излагате на директна опас- 
ност. Освен това ноВопостроените 
сгради автоматично се свързват с ос- 
таналите чрез подземни тунели, позВоля- 
Ващи на отрядите Ви ефективно да пъ- 
пуват, без дори да се показват на повър- 
хността. Макар и не плолкова влегантна 
Като порталите на Елдарите, това си е 
безценна тактическа Възможност. 

Най-добрата артилерия, отлични бро- 
нирани плранспорти, планк за пиромани, 
добрия стар Леман Русс, бърза Канонерка, 
сякаш излязла оп Заг Магв и идеална за 
„освобождаване” на Конпролирани оп 
противника стратегически точки... 0, да 
- ГВардията командва и Колоса на меха- 
ничната хранштелна Верига: Вапереде, 
грамаден танк, накичен с арсенал, спосо- 
бен да умиротВвори няколко малки репуб- 
лики. В Крайна сметка изборът на авто- 
рите да изкарат на бойното поле Гварди- 
ята обогатява играта и е повече оп 
обоснован. 

Знам, че трябва да намеря и нещо не- 
гагивно да Кажа, но Какво? ОК, В райип- 
дбпа-а на имперските единици, В часпл- 
ност на огромния ВапеБаде, има място 
за подобрение. Друг недостатък просто 
не намирам. Макар да е предоставена 
добре изпипана и забавна единична игра, 
няма съмнение, че исгинското съКроВви- 
ще тук е мултиплейърът. Дали за а 
спретнете едно брутално отборно съ- 
ревноВание или да се Впуснете В дуел ма- 
но-а-мано, няма друга КТ5, ншпо друг се- 
тинг, Които да Ви предложат плакива ин- 
пензивни сражения. Прекрасно ще е, ако цу 
нас повече хора ославят поне за малко 
настрана 5С и МСЗ и пробват нещо по- 
свежо и- честно Казано - по-добро, Какво- 
то У/тег Азваш! безспорно е. 

Борис Цветков 


ИК „ХЕРМЕС“ ПРЕДСТАВЯ 


Серия „Книгата на звездите“ 


Тринадесетгодишният Гиймо ЖиВее В спраната Ис 
- изолирана земя между Сигурния свят и Несигурния 
свят, управлявана от Гилдията на магьосниците и 
Ордена на рицарите. Гиймо си мечтае да стане рицар, 
ала В деня, В Който магьосникът Кадехар открива 
Вродените му магически заложби и го взема за свой 
ученик, Живоптът на момчето изцяло се преобръща. 
Едва овладял магическите графеми, Гиймо се озовава 
| ВНесигурния свят, Където го очакват низ от битки и 
приключения. Трябва да премери сшши с могъщи 
проглувници. 


Серия „Амос Дарагон“ 
Далеч на север расата на Древните се Възражда. 
Нейният пръв представител Рагнарьок се нуждае оп 
несметно съкровище, за да огледа своето 
потомство. Зловещите му слуги гоблинипе поемат 
на Юг, Като палят и грабят Всички селища по пъпля си. 
Амос Дарагон е изправен пред ппруднага задача да се 
справи с новата опасност, надвиснала над земята. 
Преди епичната битка обаче той трябва 04 
преодолее много препятствия, да придобие Маската 
на водата и да намери Верни съюзници. 


мер: ммм пеглезбоокз.сот: е-плай: и о(сопентезбоокз.сот; тел. 032/608 100, 630 630 


Брайън Перо 


ИЗДАТЕЛСКА КЪЩА „ХЕРМЕС“ 


1 Книга Ш 
Магьосникът Кадехар Невероятен на оти и Велики сражения! ти Бине 
и 5,95 8. 
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ойната... Войната никога не се 

променя”, беше Казал някой. От- 

тук и игрите за нея. В Крайна 
сметка по Колко различни начина може са 
бъде представена една и съща битка 6 
една и съща Война - Втората световна? 
С тоВа искам да Кажа, че Содепате 
Рапгегв Рпазе 2 е едно добро, но не съвсем 
забравено старо. Общо Взето говорим за 
същата игра с две-три не чак плолкова 
същестВени новости. По принцип лично 
аз бих се обидил, че ми искат пари за не- 
що, Което В основата си е пар раск с ек- 
стри, но не мога па се изкривя и да Кажа, 
че не харесах играта. Да, пя е “още оп 
същото”, но трябва па призная, че поне 
аз исках точно повече от абсолютно съ- 
щото “също”. :) 


Още от същото, но не се оплакваме 


Сойепате: 


Раптег5 Рпаве Тио 


Така че да не се отплесваме Във фило- 
софски разсъждения, а да Видим Кое Все 
пак е новото, за Което ни искат Кеша. 


Сингъл Кампаниште, подобно на Пър- 
Вата фаза, са разделени на три части - 
една за лошите, една за добрите и една за 
комунистигпе. :) 

В първата действието се развива В 
началото на Войната насред прахоляка и 
палмите на Северна Африка. Лошите то- 
зи път са не само германците, но и ей- 

на често пренебрегвана държава В 
джитките за ММ/2 - Италия. Лично аз 
бях останал с Впечатлението, че спа- 
гетаджиите не са спечелши и една 
биткКа през цялата Война, но явно са... 
една-две. ;) АвВлорите Все пак не са се от- 
дали на пълна италианофшлия и В почти 
Всички мисии поданиците на 1 Писе Мусо- 
лини са подкрепяни здраво от немци и 
прословутия Африкански Корпус на “Ко- 
мендаторе” (както го наричат шталиан- 


ците) Ромел. За съжаление италианското 
Въоръжение силно отсплъпва на германс- 
Кото и танкове, произведени на Бопуша, 
ще Видите само В първите две мисии, 
оттам нататък почвате да пърпориге с 
панцери. Исглорията този път е доста 
по-дълбока от тази В първата част ше 
разказана с готини Кот-сцени с еножина 
на играта. Мой личен фаворит е филмче- 
то, В Което двама офицери от протиВвни- 
Ккови армии седят около маса и пият чай, 
оплакВвайки се, че нямат мляко, доКапо 
наоколо падат бомби, Взривяват се сгра- 
ди и дори Куршум разбива чайника им. 
Просто КултоВи непукисти. :) 

Втората част от мисиште е посВе- 
тена на 


- американците и британците. Тя съ- 
що започва В Африка, но завършва с прев- 
земането на Италия и Края на мечтата 
на офицера от първата кампания (аи на 
шталианците Въобще) за нова Римска им- 


перия... Главно действащо лице В прета- 
та поредица от мисии е фракция, Която 
поне аз досега не бях срещал В Коя па в иг- 
ра. Това са не други, а Югославските пар- 
глизанш 

Братушките от СССР, Както знаем, 
по това Време са били прекалено заети да 
разкарват германци от собстВените си 
градове, за да се занимават с Африка, гпа- 
Ка че отсъствието им е обяснимо, но 
съм леко разочарован от тази липса. Как- 
то и да е, В тази Кампания танковете 
отсплъпват мястото си на пехотата, с 
която ще Водште тежки боеве буквално 
за Всяка сграда (югославяните пък никога 
не са и помисляли да ходят В Африка. :)) 

Хубаво е, че не е необходимо да спе 
играли Рпазе Опе, за да разберете за как- 
Во става дума тук. Ако все пак сте Врът- 
нали предишната част, ще Водите някои 
познати лица, например пова на немския 
танков Командир Ханс фон Грьобел. 


Основното нововъведение В играта е 
Въвеждането на боеве след залез слънце с 
Всичките им плюсове и минуси. Е, Все пак 
няма опасност солдатите Ви да заспяп 
на кормилото на панка, но пък остава 
проблемът с тъмнината. 

По тази причина Всички превозни 
средства са снабдени с фарове, Кошпто 
могат да бъдат Включвани или изключва- 
ни по Ваше желание. Който е играл Рпазе 
Опе, сигурно помни иКконките, Кошто се 
появяваха Във Тод о! маг-а, Когато Към Вас 
идваха тежки машини или пичаща пехо- 
та. Сега има същите и за фаровеге. 
Спрете ги и ще можете да изненадате 
Врага В пъмното, но с цената на намален 
мем футапсе. 

Другото “ново” нещо е пусплинята, но 
за съжаление гпя е по-скоро неприятна и3- 
ненада. Колкото и да я украсяват някои 
автори-романтисти, за мен пя си оспа- 


добрите. геимъри играят при нас. 


София, кв. “Слатина”, 0д. “Блатннска”, Пл. 20, тва: 071 49 34 


Ва едно нещо - Километри и Километри 
пясък. При продължителна игра пода е0- 
нообразие започва да дразни, но за щас- 
тие Картите не са плолкова големи. 
Плюс например е, че запърженште с 
огнехвъргачКки танкове изстиВат бая по- 
бързо Като ги попнете В някой оазис. 


Графиката е оспанала на пракглика 
непроменена - с две думи адски Красива. 
Особено В междинните филмчета, Кошто 
спокойно могат да бъдат сбъркани с оп- 
Къси от някой шутър от първо лице. 

Аудиото е доизгладено, а В озвучава- 
нето участва акгьорът Птър Уелър, 
може би познат на някои от Вас Като гла- 
са на Робокоп. :) : 

Все пак играта е наследила и някои оп 
недъзште на прародината си: например 
пехотата е почти напълно безполезна на 
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фона на бронираните зверове. 

Може ги Криете Войниците В сгради, 
обаче В пусплинята пък такива няма... На 
практика В 9990 оп мисиште не Ви пряб- 
Ва друго, освен група танкове последен 
модел и два Камиона за ремонт и амуни- 
ции. ПарплизансКката Кампания малко Ком- 


пенсира нещата, но Все пак... 

Както личи и оп оценките, Впечаплле- 
нието ми от играта е Крайно положштел- 
но. Но ако момчетата (и момичетата, 
знам ли) оп бтоглгефоп посмеят да пус- 
нат и Фаза Три със сощия енджин, същи- 
те идви и същата Война, Възнамерявам 
сериозно да ги оплЮя. 

За сега няма информация Какво ще 
Включва Рпазе Тпгве, но според мен тема- 
та САЩ ув СССР никога няма да увехне. :) 
Можем само да почакаме и да се нацява- 
ме, че и третата част ще си струва, 
Както си струват и двете преди нея. 

Пламен Димитров 


плащаш 
играеш 2 часа 


талонът е валиден 
д0 80 ноември 
ТЕЛ: 971 48 34 
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Първата Оппуеопв 8. Огадоп стратегия 


2. 
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Раееененяяя 


пор няма, през годините ни обсипаха 

с десетки ВРО-та, Които използва 

правилата на Оипдеопз 8, Огадопз - 
една от най-популярните ролеви систе- 
ми. То не беше Вайигз байе, |семипа Оайе, 
Рапезсаре Тоглет, бгеупами... Все класи- 
Ки. Сега обаче е Време да опитаме и пър- 
Вата истинска стратегия В реално Вре- 
ме, Която при това се основава на най-но- 
Вапа Кампания на УМгагдв о пе Соаз!- Ебе- 
рон. Това е един сравнително млад свяпп, 
изграден специално за О80 от Кейт Бейкър 
и доразвит от Бил Славичек и Джеймс Уа- 
ят. Паша Етепапгтеп! лози път наистина 
надминават себе си. Ако с Маг о1е Вт 
създадоха по-скоро поредното бледо подо- 
бие на МагСгай Ш, то с Огадопвпага постиг- 
наха нещо хем познато, хем достатъчно 
различно и оригинално. 


плащаш 1 
играеш? часа 


талонът В валиден 
д0 30 ноември 
НМ ЛЕш 


ии. | песИайе с 1иВ. вот 


Историята на света, наречен Еберон, 
Всъщност е доста интересна и богата. 
Според едни от нар-старште легенди В 
зората на Живота при могъщи дракона 
мерили сили помежду си. Тъмният Кхибер 
успял да победи светлата Сиберис и ца я 
разпръсне на безброй малки парченца. То- 
гава се появил Еберон, обгърнал сВоя зъл 
брат и го приклещил В себе си. Така се 06- 
разувало Всичко. Кхибер - подземният 
свят, В Който се раждат най-различни 
ужасяващи чудовища. Еберон - поВвърх- 
ността, дом на множество цивилизации 
и същества, Които не се спрахуват оп 
слънцето. И най-накрая небето или т.нар. 
Пръстен на Сиберис - многоцВетен пояс, 
изпъкан от малки Крисплални Късове, Кой- 
то обгръщал цялага земя. С. Вековегле ху- 
маноидните раси, доволно Количество 
гоблиноиди и зверчета създали свои собс- 
тВени феодални Кралства и започнали 
безспирни битки помежду си В този 
свят, изпъстрен от магия и забравени 
тайни. 


Из Еберон цари хаос. И Огадопвпага ще 
Ви хвърли почно В неговия център. 0с- 
новните фракции, Кошпо ще може да уп- 
равлявате В кампанията, са Орденът на 
Пламъка (Огдег о е Нате) и Племето на 
гущероподобните (Пгагфо(к). Първите са 
бранители на доброто. Те пътуват из це- 
лия свят, за да защитават интересите 
на Църквата на Сребърния пламък. Тези 


влитни Вошни неведнъж са били изпраща- 
ни да бирят древни аргефакти, Кошто да 
обърнат хода на Войната. Но един от пе- 
зи мистериозни предмети - легендарни- 
ят мощен драконов Къс, наречен Сърцето 
на Сиберис - е може би единственият, 
Който Все още не са успели да намерят. 
Съществува мълва, че пой е скрит на 
континента Кзендрик - В Пръстена на 
Бурите. За жалост никой не се е завърнал 
ЖжиВ от там В опитите си да го отКрив. 
Шампионите на Ордена на Пламъка обаче 
са твърдо решени да успеят. В пази фра- 
Кция ще срещнете единици, Като Варвари, 
Клерици, паладини, огнени архонти, и306- 
ретагели и Въобще Все същества, приз- 
Вани по един или друг начин да защита- 
Ват интересите на доброто. 

Особено Впечагление правят пп.нар. 
Магогдей - нов плип създания В света на Ш 
Оипдеопв 8. Огадопв. Те представляват ги- | 
гантски метални машини, Кошто първо- 
начално били изграждани единстВено с 
цел да изпълняват функцията на безмо- 
зъчни Воини. С течение на Времето обаче 
започнали да изпитват емоции - радост, 
гордост, срам, ревност, спрах. И малко 
по малко развили разум. 


Гущероподобните пък, от своя стра- 
на, са готови на ВсичКо, за да защитят 
земите, В Кошто са ЖиВели дълги години 
необезпокоявани от никого. Драконовите 
отци са ги натоВварили с нелеката задача 
да пазят Сърцето на Сиберис на Всяка це- 
на. И това те смятат да направят сега, 
Когато Орденът на Пламъка нахлува пъй 
дръзко В Пръстена на Бурите. В пехните 
бойни редици Влизат най-различни Влечу- 
ги, горски духове, Костенурки, изпълнява- 
щи ролята на обсадни машини, троглоди- 
ти, огнени дракони и прочие. 

В скърмиш и мулпиплейър обаче ще 
получите достъп и до още една раса - ум- 
брагените, Които представляват далеч- 
ни родственици на древни елфи. Първона- 
чалният замисъл е да има оппделна Кампа- 
ния и за пях, но В последния момент 
Паша са я ликвидирали. Те са били принуде- 
ни да избягат В Кхибер, Когато е наспто- 
пшла ерата на гигантите. С годините“ 
пяхната раса била покварена заради съ- 
ществата, Кошто Живвели по тези мес- 
та, и се изродила до неузнаваемост. За да: 
оцелвят, пе черпят от мощите на Сен- 
честия Пламък - сила, залегнала здраво В 
тяхната Култура. Единствената цел на 
умбрагените е да унищожат Сърцето на 
Сиберис и да погълнат неговата мощ, за 
да отмъстят на съдбата за участта, 
Която им е отредшла. 


Огадопзпага може съвсем спокойно да 


се похвали с изключштелно динамичен и 
разнообразен геймплей. Картата е разае- 
лена на две части - горен (Еберон) и долен 
свят (Кхибер). В първия прогпича АТ5- 
частта - ще спроште база, наемате ар- 
мия и Водште битки. Докато другият е 
по-ВРО устроен. Когато слезете В недра- 
та на земята, ще се изправите срещу 
опасни чудовища, ще опкривате мощни 
артефакти, Кошто да Ви подпомагат, и 
малки Ковчежега, пълни със злато - един 
от ресурсите В Огадопзпагд. Да, почно 
така - нямате работници, Кошто да се 
бъхтят ден и нощ В минште, за да снаб- 
дяват Вашите Въоръжени сили. 

Всяка една Ваша единица може па ро- 
Вичка В сандъчетата (спига те па не са 
заключени) и да прибавя авломатично В 
хазната Ви Жолтиците, Които се нами- 
рат В тях. Същото Важи и за Вгория ре- 
сурс - т.нар. магическите драконови Къ- 
сове (дгадопзпагаз). 

Те са изключштелно редки и се появя- 
Ват само тогава, Когато от Пръстена 
на Сиберис започва да Вали. Небето се 
смрачава, образува се буря и от него за- 
почват да падат гигантски Кристали, Ко- 
ито се разбиват В земята с гръм и тря- 
сък - молете се единиците Ви да не се 

| озоват под тях. Когато слънцето отно- 

|! Во изгрее, може да прапите някои от Во- 

| инште си да съберат плова, Което е напа- 
дало. Определено доста оригинален начин 
да получавате тази пъп ценна съставка 
за обучение на единици. 


Механизъм 


И трите игрови фракции разполагат с 
по четири шампиона. Спомняте си герои- 
те В УагСгай, нали? Общо Взето плипове- 
те са Воин, лечител, разбойник и магьос- 
ник. Всеки един от плях има по едно пасив- 
но умение, Което облагодетелства еди- 
ниците наоколо, по едно, Което може да 
бъде акглиВвирано сравнително често с 
цената на определено Количество енергия 
(обикноВено е нападапелно) и по едно су- 
пермощно, чието презареждане отнема 
доста дълго Време. 

Що се отнася 00 базата и Контроли- 
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рането на армията, там нещата напом- 
нят леко на Ваше Гог Мафе-вапи. Можете 
да строите на точно определени места 
от Картата и обикновено максшмалнияп 
брой на сградите, Които ще шмаппе, е ог- 
раничен. Вошните Ви (извесглни още Каго 
Капитани) призовават на своя сглрана 
Край сглените на Крепостта шепа подчи- 
нени, Кошто ги следват авгломатично - 
над пях нямате пряка власт. 

Но с това приликите се изчерпват. 
Ако искате да ъпгрейдцнете основните си 
единици с нагрупания по Време на битки 
опит до по-Високо ниво, Което ще шм от- 
Ключи допълнителни умения, гпрябва са 
построите повече оп една от сградите, 
Които ги произвеждат. Например необхо- 
дим Вие огнен архонт 5-по ниво. В такъв 
случай се налага да издигнете чепири 
техни храма един до друг. Но не забравяй- 
те обаче, че една голяма база може са 
произвежда най-много чегири Вида раз- 
Вити докрай единици. Така че В повечето 
случаи ще прябВа доста Внимателно да 
прецените от Кой гпоп Воин до Кое ниво 
имате нужда В Конкретнага сиплуация. 


Презентация 


В това опношение Огадопзпагд няма 
Кусури - интерактивна инсплалация, разд- 
Вижено меню, звучни мелодии... Единст- 
Вено по отношение на графиката Влакът 
леко започва да излиза извън релси. Макар 
че на пръв поглед Всичко изглежда доста 
Красиво, след няколко часа игра ще започ- 
нат да се набиват на очи няКои не особе- 
но Качествени текстури. Аш преди да Ка- 
чите първия пач (което става между дру- 
гото по най-странния и Времеотнемащ 
начин, Който някога съм Виждал), ще Ви 
тормози доста необясним лаг по Време 
на определени мисии. 

Прусъдата е ясна - страхотна стра- 
тевгия с много екшън, разнообразни еди- 
ници и умения, десетки Вплороспепенни 
Куестове, Кошто да Ви ангажират през 
иначе кратката Кампания, и още толкова 
магически предмети. Задължителна игра 
за Всеки О80 фен. 

Владимир Тодоров 


РС МАМА 11/2005 


ам Стоун “Сериозния” се завръща 

на нашите монитори - по-забаВвен и 

духовит от Всякога! Продължение- 
то на Култовата олд сКул пуцалка, изляз- 
ла преди повече от четири години, е най- 
накрая реалност, а помпащият адренали- 
на геймплей - оглново налице. Ако Вече се 
чудите В Какви приключения ще се Впусне 
този път мускулестият герой, недейгпе, 
а просто чеглегпе... 


Всичко започва В един спокоен слончев 
ден, Когато тъмни сили решават да раз- 
нообразят ежедневието си и да застра- 
шат същестВвуванието на Вселената. 
Ситуацията започва да става сериозна. 
Крайно Време е някой да направи нещо по 
Въпроса. И така спларейшините (може и 
богове ца са, но са полкова смешни, че ми 
е трудно да ги определя точно), Които си 
ЖиВеят спокойно на небето и пилеят не- 
ограниченото си свободно Време, Както 
намерят за добре (най-Вече В безсмисле- 
ни спорове), решават да привикат най- 
наоеждния герой. Самия Сам Стоун, раз- 
бира се. 


Кърватското чудо с балкански манталитет - Сам Стоун “сериозния”, е по-забавен и дуковит от всякога. Така че не пропускайте шанса 
си да изпаднете в тежка смехо-криза в компанията му. 


Зетоив Зат ПП 


Именно В пози момент Сериозния по- 
лучава най-сериозната мисия В Живота 
си. Т00 прябва да събере петте части на 
медальона на силата, Който е бил счупен 
и запокитен В пег различни свята. Доб- 
рага новина В случая е, че фрагментштле, 
Които съставляват Въпросния арте- 
факт, не могат да бъдат унищожени. За 
сметка на това те се охраняват оп 
пъмнште сшли и само Избрания може па 
ги събере. Дали Сам Стоун е “Тпе Опе” или 
ще прябва да потърсим Нео за пази 
трудна задача, ще разберете, Когато се 
Втурнете В приключението, наречено 
б5епоиз Зат |. 


Преди да Ви разкажа за невероятните 
сВегове, В Кошпо можете да попаднете 
по Време на игра, ще споделя няколко думи 
относно геймплея. Някои хора не спират 
да се оплакват, че играта не предлага ни- 
що ново, че В нея няма никакви оригинал- 
ни хрумвания и т.н. И донякъде са прави. 
Но според мен това не е никакъв проблем 


В конкретния случай. Лично аз се надявах 
пучагите от Сговат да покажат шната 
си и да направят точно пова, Което В 
Крайна сметка Виждаме сега на монипо- 
рите си. Искаше ми се да не променят Ко- 
ренно сплила на игра и за щастие така и 
стана. Стотици изродски чудовища ще 
се спичат на орди Към цевта на едно оп 
многобройните, сеещи смърт сериозни 


оръжия, а мускулестият герой ще Ви раз- 
Кърти от смазващи КрегенсКки лафове. 
ОсВен това играта е снабдена с напълно 
ноВ “сериозен” еножин, Който гарантира 
страхотно Визуално Качество. И сега е 
моментът да кажа, че ако някой очаква 
нещо ново Като Концепция, по-добре Въ- 
обще да не сгарпира Зепоив зат |. Но за 
Всички останали хардкор фенове на жанра, 


Които искат просто да си Качат адрена- 
лина, изтребвайки безчет гадове, мисля 
че това е перфектният избор. 


Чернокосият гврой започва сВовто 
приключение као пада по очи на планета- 
та М”оигбо. Този свят е пълен с малки си- 
ни, сладурски човечета, Кошто издаваг 
яки звуци и се мотаят В Краката Ви. След 
точно пет минути игра Вече ще сте нав- 
лезли В сериозния ритъм на Сам и ще сгле 
напръшкКали цифра гадове. След това ще 
се запознаете с местния Вожа, Който ще 
Ви помоли да защитите селото му от на- 
падащите го неприятели. А след добре 
свършената работа, ще Видигле как сери- 
озният Сам се забавлява. Той си е чист 
алкохолик - склонен съм да го твърдя за 
Всеки, Койгло лежи по очи на земята, след 
Като е упопребил сериозно Количество 
пиячка. 

Следващият свят, Който Сам ще по- 
сети, е планетата Магнор. Това е едно 
много неприятно място. Блатата са В 
промишлено Количество, а плук-там се 
мярка по някоя изоставена постройка или 
Военна база. Или пък Контейнер, пълен с 
чудати създания. Атмосферата е много 
потискаща, а гадовете забравят да 
свършат - сипят се Като градушка над 
лозови насаждения. 

След Като се справите и с поредните 
няколко нива, Които ппрябва да премине- 
те В пози свят, ще трябва да се изстре- 
лаяте по следите на третото парче оп 
медальона. То се намира на планетага Чи- 
фанг, Която прилича поразштелно на Ки- 
тайски Квартал. ЕстестВено, плам е пъл- 
но ис характерните за тези места дръп- 
ниочковци, а пропивниците Ви са съобра- 
зени с обстановката и представлявап 
летящи маспър-дядки и недодялани Кунг- 
фу бойци. 

Четвъртата планета, на Която ще 
трябва да си занесете мускулестия зад- 
ник, е Клеер. Това е най-горещата плочка 


от пътуването на Сам, на Която няма 
нищо по-различно огп лава и скали. И оп 
Време на Време - сКали и лава. Но Као ця- 
ло преобладават лавата и скалите. 

Представете се мъжки и се справегое 
с този отблъскващ свят, за да се запъ- 
тите Към едно, на пръв поглед, прекрасно 
място - планетата Елениер. Тя предс- 
павлява фентъзи свят В полния смисъл 
на тези думи, Който за съжаление (каква 
изненада) е обитаван оп Всевъзможни 
гадинки. 

За да получите последното парче оп 
загубения медальон, ще трябва да се 
справите с мощен огнедишащ дракон. Ако 
не успеете да го уморште с лафове и ше- 
ги, општайте с нещо по-бруглално. Кога- 
то го гътнете и продължите напред, Ви 
очакват още два Вълнуващи свята. Но за 
тях няма да Ви Кажа и думичка. Нека лЮ- 
бопитстВото Ви разяде отвътре. :Р 


В този ред на мисли сом абсолютно 
съгласен с тази извисена Крилата фраза, 
Която Сам не пропуска да спомене, Кога- 
то грабне любимото си пушКало. За да 
успее да се справи с огромноппо Количест- 
Во смордящи пропливници (над четириде- 
сег разновидности), Сам има на разполо- 
Жение един доста сериозен арсенал. Общо 
Взето оръжията, Които можете да и3- 
ползвате, са пеплнадесет. Но аз ще се 
спра единстВено на най-интереснигпе, за- 
щото ако прябва да описвам Всички, ще 
стане Нова година. 

Сгойват са спазили обещанието си и 
свга г-н Стоун може да използва т.нар. 
“папагалово” оръжие. Не е почно така, 
Както си го представях, но пък за смеп- 
Ка на това е доста ефекгливно. То предс- 
тавлява (логично) един папагал, за който 
е Вързана бомба. Или с други думи иде реч 
за папагал-камикадзе. Следващото средс- 
тво за разчленяване на извънземни, Кое- 
то ще ни хвърли директно В средноВеко- 
Вието, е исплинско оръдие. Топ! Сам ще 
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разкъртВва пропиВниците си с помощта 
на мегамощно топче, ама не черешово, 
изспрелващо горящи гюллепа, Кошпо по- 
мштат Всичко по пътя си. И май с това 
се изчерпват по-любопитнште играчки... 
А останалите са Класическите - двойка 
узшта, два Вида пушки, снайпер, ракепо- 
мет, “сериозни бомби”, минигън, плазме- 
но пуцало, гранати, ръчен цирКуляр ш хид- 
ро-пневматичен пищов. 


Трябва да сме доволни от факта, че 
още едно от обещанията, Кошто бяха п4- 
ли програмистите оп Сго?вап, е спазено. 
Това е наличието на превозни средства В 
безобразно-Веселия сВят на играта. Те са 
най-различни и Варират от зелени КривоК- 
раки динозаври до футуриспични Возила, 
изспрелващи плазмени снаряди. Също 
така е на лице и попКата с шипове, В Ко- 
ято можете да влезете и да се пъркаля- 
те на воля, газейки ВсичКо, Коего спои на 
пътя Ви. Имайте предвид, че Всеки пъп, 
Когато яхнете някакъв Вид превозно 
средство, ще пада сглрашен фън. Враго- 
Вегое се пръкваг огвсякъде, а Вие легли- 
те Към тях ш ги обсипвате със снаряди. 
Какво по-забавно от това? 

В седемте различни свята, В Кошто 
ще се размотавате, ще запознаете дуло- 
то на оръжието си с над чепиридесет 
различни Вида пропивници. Любимите на 
Всички Крещящи Камикадзета са отново 
налице В две разновидности -- Като Клоу- 
ни, Каращи Колело, и зомбита с бомби 
Вместо глави. Осгланалите душмани са 
разделени най-общо В няколко групи - 
мощни босове, гадове, Които пличап Към 
Вас с единственагла цел да направят ПТП 
(пътно плранспортно произшествие), 
такива, Кошто Ви обсипват с Всевъзмож- 
ни снаряди и разбира се, легящи гадинки -- 
Вещици, яхнали метли, шаолинсКи мастъ- 


ри, хеликоптери и дори самолети, Кошпо 
пускат бомби. 


Визия в забавен картуун стил 


НоВият енджин, с Който се е сдобил 
Сериозния Сам, е спрахотен. За разлика 
от “филмовото” излъчване на Най-Ше 2 
или пък мрачната, попиискаща атмосфера 
на ОПоом Ш, пук шмаме на лице един по- 
скоро анимационен стил с характлерншпе 
за него множество цВетоВе и смешни 06- 
рази. Благодарение на мощната Визуална 
платформа различните сВвегове В играта 
притежават своя собствена идентич- 
ност. Допирни точки между тях прудно 
могат да се оплКрият. Ще изпробвате 
оръжията си В гъсти джунгли, смрадливи 
блата, футуристични градове и Вулканич- 
но планети. Разнообразието е невероят- 
но. Въздействието на героя Върху окол- 
ната среда не е особено изразено -- не мо- 
жете да чупште Всичко, Което пожелае- 
те, но за сметка на пова шма цифра 


стомни и Кашони, Кошпо ще размажете с 
един изстрел. 

Музикалното оформление също е 
страхотно и изпълнява две функции. Раз- 
бира се, първата е да Ви помогне па се 
Вглъбите максимално В атмосферата на 
геймкапа, а Втората е - да Ви оршенти- 
ра по Време на игра. Много е просто - 
Всеки път, Когато мелодията е силна и 
забързана, някъде около Вас шма още га- 
доВе, Които трябва да излребите. Кога- 
то е спокойна и пиха, Вече сте се спра- 
Вили с ВсичКи неприятели и можете па 
продължите напред 8 ппърсене на нови 
предизвикателства. 


Размисли и страсти! 


б5епоиз ат Пе напълно достойно про- 
бължение на поредицата. Моето мнение 
е, че хърватите от Сгойват са поспъпшли 
праВилно, Капо не са променили основна- 
та Концепция на играта. Все още единст- 
Венагпа 0 цел е да ни развесели и да покачи 
нивото на адреналина ни. Бъзиците, Кой- 
то пуска Сам, и Кът-сценште, Които са 
зВерски смешни, ме накараха да се преви- 
Вам от Кикот пред монитора и да нямам 
търпение да стигна до следващото фил- 
мче, Което да ме хвърли отново В смехо- 
Криза. Във Визуално оглношение геймката 
е ненадмината, напук на недоволството 
на някош западни Колеги, че междинните 
анимации и филмчетата изглеждали пос- 
редстВени. 

Като цяло мога да Кажа, че з5епои5 
бат 1 доставя огромно Количество за- 
баВвление на Всеки, Който се докосне 00 
нея. Събитията се развиват с няколко хи- 
ляди Клика В минута. Колко игри могат да 
се похвалят с това? ЕдинстВено можем 
да сме леко недоволни от сравншпелно 
еднообразното развитие на собштията В 
различните светове, В Коштпо Сам ще 
Връхлети, но това е неизбежно, Като 
шмаме предвид основния олд скуул зами- 
съл на играта. 

Асен Георгиев 


НОВ ВОМИЗ РАСК - НОВА ЦЯЛА ИГРА 
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| ши! Събшпията В реално-Времевата стратегия З1а!е 0! Маг 
се случват В далечното бъдеще, Когато група религиозни 
фанапици успяват да хакнат централния Компютър и да 
установят Контрол Върху най-големите Военни бази на 
Земята. Вашата е цел е, Командвайки Обединените сили, 
да ги отвоювате и да накажете терористште. 


ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ с 22-те мисиш на играта ще Ви предложат: 
САМО В НОВИЯ БОНУС ПАК 


- Красиви графични ефекти и експлозии 
- бштКи на няКолКо Контишнента - гори, пустини, сняг 


- Командване на различни Юншти - пехота, авиация, 
оръдейни бази 
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ТЪРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


КЕУ!ЕМ/ 


Войници, моряци и пилоти от СъЮзни- 
ческите експедиционни сили! Предстои Ви 
да се Впуснете Във Великия поход, Към 
Който се стремим Вече толкова месеци. 
Целият свят ни гледа. Надеждата и мо- 
литвите на онези, Които обичат свобо- 
дата, са с вас. С помощта на нашите 
смели съюзници и братя по оръжие от 0с- 
таналите фронтове ще унищожите нем- 
ската военна машина, ще премахнете на- 
цистката тирания над потиснатите х0- 
ра в Европа и ще създадете сигурност за 
Всички нас В един свободен свят. 

5 юни 1944 - ген. Дуайт Д. Айзенхауер 


: Фад един милион души са чули именно 
| тази реч, изнесена от може би най- 
| й Великия американски главноКоман- 
дуващ на Всички Времена, преди да взе- 
мат участив В една оп най-сложните Во- 


Открий го, обстрелвай го, заобиколи го, очисти го! 


Вгошегв п Ат: Еагпей п В1оой 


Жанр: ЕР | издател: ШЮвоН: | илилл.Бгоегвтаптвдате.соту/ | хароуер: Р 1 вНг, 512 МВ ВАМ | софтуер: МЛ 2К/ХР. | пойрауег: Мез/мо | ОМО: 1 


енни Кампании, организирани някога. Де- 
сантът на Нормандия. Сега и Вие сте 
част от нея. За не знам си Кой път Вече. 
Заклевам се - ние, геймърите, май Вече 
сме по-големи Ветерани и оп най-голе- 
мия... Името Ви е ефрейтор Джо “ЧерВе- 
ния” Хартсок - рижав своенраВвен Войник 
от Ларами, Уайоминг с ярко изразен белег 
от свада В местната Кръчма, премина- 
Ващ почти през цялото му лице. И много 
скоро ще се спуснете зад пила на Врага с 
влитния отряд на 10-та Военновъздушна 
дивизия. “Кряскащите орли”. 
Еагпед п Воод ще Ви отвесе 


сичениса лпзоаино 
длълм ойи карантан 


птол. ( 
пююдА 1 


И Както може би сте забелязали, пози 
пот няма да играете с Мат Бейкър (глав- 
ният герой от Коай 10 Н!! 30), а с един оп 
неговите другари по оръжие - гореспоме- 
наглият Хартсок. Същият, чийто пара- 
шут се бе заплел В едно оп дорветата 
още В началото на оригиналната игра при 
неуспешния Въздушен десант. Това обаче 
не означава, че Ви очакват еднакви нива. 
По-скоро ще научите за апакапа над Нор- 
мандия от малко по-различна, субективна 
гледна точка, защото между Бейкър и 
ЧерВения Винаги е царяло напрежение. И 
това си личеше още В порвата част на 
играта. 

Задачите Ви отново ще бъдат особе- 
но разнообразни. Ще помогнете на някол- 


падиа (| ОВВВВВВШИШИ до 
звук жвнвша 
геймплей (| |“ ВВВВШВЕЕ )  оощо 


Ко тежко ранени Войници от 82-ра Въз- 
душнопреносима дивизия, ще обедините 
сили с Мат, за да спрете огромен немски 
конвой, ще превземете Виервъил и ще се 
отправите Към Баркет, за да помогнете 
на полковник Джонсън. Ще преминете 
през бомбардирано шато близо до Сен 
Ком дЮ Мон. Дори ще научите какВо плоч- 
но се случва на Хълм 30, Когато Бейкър се 
отправя на почти самоубийствена ми- 
сия, за да доведе подкрепление В лицепо 
на няколко танка. И ще осъзнаете също 
така, че Всъщност не той е героят В 
пълния смусъл на думата В пази битка. А 
заслугата трябва да бъде приписана 
именно на отряда на Хартсок. Междувре- 
менно ще бъдете повишен В ранг сер- 
Жант за Вашата храброст и неподозира- 


но добри умения В ръководенето на сВои- 
те хора. И това е само малка част от со- 
ловата кампания. Защото макар и ходът 
на Войната да е обърнат В полза на СъЮзЗ- 
нуците, Германия Все още не се е пресала... 


на Из 


я ФРОНТ - НИЩО НОВО... 


Концепгуално Еагпед п Воой не е от- 
лепша дори и на милиметър от ВКоад 10 
НШ 30. Добрата стара идея - опКрий го, 
обстрелвай го, заобиколи го, очисти го - 
отново заема централно място В целия 
геймплей. За тези, Кошто никога досега 
не са пускали Вго!егв п Агт5, ще припом- 
ня, че рьководите два екипа от по трима 
души - огнестрвлен и щурмови. Единият 
е оборудван с далекобойни оръжия и теж- 
Ки Картечници и е най-полезен В случаите, 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на Огапл!5 за геймКлубовегпе 


Когато искате да приКовете Врага на ед- 
но място, без да му давате Възможност 
ба реагира и ба Ви обстрелва. Докато 
другият, Който носи обикновени пушки, 
леки Картечници и гранати, е идеален за 
нападение на прогливника по фланга. 

От Време на Време ще имате Въз- 
можност да контролирате и цял планк. С 
негова помощ ще елиминирате безпроб- 
| лемно пехота с леки оръжия и “гнезда” с 
иначе смъртоносни за отряда Ви Картеч- 
ници. То0 може да бъде използван и за под- 
Вижно прикритие благодарение на яКапа 
си броня. ОсВен пова, Когато пожелаете, 
имате Възможност да се покачите Върху 
него и да застанете зад Вградената на 
Купола Каргтечница. 

ИнтуитиуВният Контрол на съекипни- 
ците Ви също не се е променш - с по- 
мощта на мишКата посочвате Къде поч- 
но искате да опидат или Кого да атаку- 
Ват. Нищо ново под слънцето. И опново 
може да разглеждате цялостния терен на 
пауза от птичи поглед и да решавате Кой 
е най-добрият начин да изненадате Врага 
по фланга. 

Очевидно е - няма абсолютно нищо 
кой знав Колко по-различно. Може би един- 


ственапа свежа хрумка е Възможността 
да “разговаряте” със своште съекипници, 
което по-скоро е едностранен процес. На- 
тиускате “Е” пред мутрата им и те Каз- 
Ват едно-две постоянно повтарящи се 
изречения от пипа на: “КВо?”, “Има ли 
проблем, сержанте?” и “Не ми харесва 
този поглед.” Със същапа на пръв поглед 
ненужна команда обаче може да им нареж- 
даге да Ви дават допълнителни муниции, 
Което често се оказва доста полезна оп- 
ция В напрегнати пресгрелки. 


По-хитри нацисти, п0-тъпи съюзници 


Една от основните промени, Кошто се 
забелязват В Еагпед !п Воод (все пак таки- 
Ва има) е изкуственият интелект на про- 
тиВвниците. Играта е значштелно по- 
трудна В сравнение с Коай 10 НИ! 30. Дори 
и на “нормално”. Месгата, през Кошто 
може да изненадате Врага по фланга, вече 
не са толкова очевидни. А Когато го нап- 
равите, той не сплои на едно място, а се 
опитва да намери друго прикритие. На по- 
Високи нива (например “авглентично”) 
той дори ще се опитва да прилага Вашата 
такглика - да Ви изненадва по фланга! С 
други думи: Еагпед п Воод е истинско пре- 


В анезнсткат плбъфллеас сте А Бел Съли а с сте 97 


„апт!сатпуешденсе тасите 
НЕгей Тато, 


а спешен 


Байкезме 
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Вече има удобна 
Възможност за 
мултциинсталация 


Нашето предложение Ком Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лВ. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, Кошпо 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машинште В него, е следният: 


До 10 Компютъра - „Зигри 
От 11 до 20 Компютъра - Б игри 
От 21 до 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 00 100 Компютъра - 15 цгри 
Над 101 Компютъра - 20 цгри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


СРАНСФЕРФ 


Търговски партньор на Сгапт!в за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


дизвикателстВво още оп самото начало. 

Очакват Ви чеглири Вида противници. 
На първо място обикновени Войници, по- 
Викани на редовна Военна служба. Те имагл 
минимална подготовка и не представля- 
Ват особена ппрудност. Пехоплинците 
пък са гръбнакът на нацистКата армия В 
Нормандия. ОбиКкноВено се движат по де- 
Вет души В отряд. Един подофицер, пеги- 
ма, Въоръжени с пушКи и прима Картеча- 
ри. Най-много зор ще Видите обаче със 
силно подвижните и пршпежаващи най- 
голяма огнестрелна мощ панцергренади- 
риц елитните бойци, наречени фалширм- 
оегери. 

УВи, наблюдават се известни пропус- 
Ки по отношение на изкустВения инте- 
лект на съотборниците Ви. Те невинаги 
намират най-подходящото място за 
прикритие, Когато шм посочите напри- 
мер да засганат зад паднало на земята 
изсъхнало дърво. От Време на Време ня- 
Кои се позиционират пред него или Встра- 
ни, Каго по пози начин се излагат бирек- 
тно на ВражесКкия огън. Често плова 6 
много досадно и ще доведе до тежки на- 


ранявания или дори до смърт. Което ме 
навежда на друга мисъл - сега загубата 
на съотборник Все пак има значение. Ако 
минете дадено ниво, без да дадете ншпо 
една Жертва, ще бъдете похвалени. А ако 
загубите Ваш другар по оръжие, играта 
ще Ви попита дали искате да го съживи- 
те В следващото или да продължите нап- 
ред единстВено с оцелелите. 


Арсеналът и на съюзниците, и на на- 
цистите се е обогатшл с едно-аве неща. 
От страната на “добрите” иде реч за 
Картечния пистолет МЗАТ, Който може 
да изстреля триста куршума за минута 
иима обсег около сто и петдесет мегра. 
ШвВабите пък са се сдобщли с оптичната 
пушка Е042, Която е ужас за Всеки един 
Ваш съеКипник. 

Т.нар. “ловец на танкове” М10 
“Момеппе” пък е сред новите попълнения 
В редиците на превозните средсглва. Това 
е истинско самоходно оръдие, подходящо 
за влиминиране Всякакви бронирани бойни 
машини. 


Когато успеете да преборите сингъл- 
плепър кампанията на Всичките Възмож- 
ни трудности (което определено ще Ви 
отнеме доста Време най-Вече заради лип- 
сата на нормален сейв), най-логично би 
било да се насочшпе Ком режима сКър- 
миш. Той е нов за поредицата и допълва 
мултито перфектно. В него ще Водите 
сражения на специални Карти с определени 
задачи или на страната на съюзниците, 
шли с нацистите - Както самосплояглелно, 
така и с приятел през ГАМ или В Интер- 
нет. Най-интересен ми изглежда типът 
игра Тоиг о! Ощу, В Който трябва да прео- 
долеете пет мисии с един-единстВен от- 
ряд, без допълнителни животи, без чек- 
пойнти и сейвове - наисплина е испинско 
предизвикателство. 

Макар и Еагпед п Воод да прилича по- 
Вече на експанжън, опколкото на офици- 
ално продължение, играта определено е 
сред най-добрите В Жанра. Реалистична, 
доколкопо е Възможно, с един невероят- 
но Красив енджин и спрахоглни Визуални 
ефекти. Разбира се, недостатъците не 
са малко. Все още Вие сте единствените, 
Коштпо използват сглационарншпе Кар- 
печници. ЯВно съекипниците Ви не зная 
как се натиска спусъКкът. Не може да пъл- 
зите и да надничате иззад ъглите, ншто 
пък да спринтирате. Единствено може- 
те да прикляквате, ходите, пличате и 
скачате. Някои нива изглеждат доста ли- 
нейни, макар дизайнът им да е подобрен 
значштелно В сравнение с Коад 10 НИ! 30. 
Но пова са Все неща, Които, надявам се, 
ще бъдат оправени В препия епизод на 
Вгоегв 1п Агт, Който Вече е В процес на 
разработка. 

Владимир Тодоров 


а 


/ 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУП. "ЦАР БОРИС!" 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ" 86, ТЕЛ. 951 67 72 
НП МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НП ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 


МЛАЛМ.РИГЗАВ.ВС 


РС МАМА 11/2005 


хе, бавно почти неусетно ляпопо 

премина В зима. И Както си пличкКах- 

ме жизнерадостно по потници и с 
бира В ръка, първите хладни повеи ни зап- 
ратиуха с размах В онова зиморничаво 
потръпване на едно място и триене на 
лапите една В друга. В същото Време 
геймпазарът се съживи и буквално за дни 
ни заля с цяла Камара “тиз! паме” заглавия. 
Нищо ново на фронта В общи линши. Тук- 
там плахо се прокрадва, Като зайче В 
ТКЗС-градина, по някоя и друга свежа ди- 
зайнерска идея, сглъпкана брутално оп 
Комерсиализма на пъблишъра (справка 
“Бело и Църно дуве”). Но не, ако смятате, 
че сега ще изпадна В Журналистическата 
апатия, превърнала се В мейнстрийм за 
повечето Колеги, по дълбоко се лъжете. И 
докато Всички сме запашли дъх В очаква- 
не на “предколедния порой оп хитове”, аз 
с оптимиуистичната усмивка на проспти- 
тука, запътВаща се Към гинекологичен 
преглед, ще Ви представя Ве! оп 5офег. 


Бум, мада факъ, БУМ! 


Още от сега Ви Казвам, че абревиату- 
рата В05, съответства на заглавието, 
а не на Веззто о! 5амайоп, най-малкото 
защото след Мопд 0? МагСтай 1.9 послед- 
ното ще е нърфнато зверски. Става Въп- 
рос за една приятно неангажираща от- 
към мозъчна активност геймка, с доспа- 
тъчно динамика и пърхащи идеи, за да но- 
си фън и циКлизъм и В същото Време е 
прекалено Клиширана, за да се натамъни 
сред по-запомнящите се другарчета В 
Жанра. 

Историята е следната. Лето господ- 
не 1997-мо. Война - пълна, потална, абе 
мазало отвсякъде. Стоиш си с готската 
мацка до теб, поку-що чукнал 16-така, 
наливаш се алкохол, пушиш трева, бе 
изобщо МЪЖ си, Копеле. И изведнъж ти 
се стоварват двама чичковци на глава- 
та, нахлупват пи Каска и масКировъчна 
екипировка (която и В момента на изли- 
зането си беше Комична, не фешън, ама 
модата си е мода) и те пращат да сму- 
чеш Кални топки, докато си се заровил В 
окопите, Вместо на мацето... носа, нап- 
ример. 

ЕстестВено цялата тази Война Води 
до просперитегп на Всичко Живо, що пред- 


лага и Върти търговийка с оръ- 
Жия. Така Властта попада В ръ- 
цете на Синдиката. Въпросни- 
ят синдикат достига д0 сде- 
товно господство - само с 69- 
но махване на ръка лидерите му 
могат да създадат или спрат 
Конфликт В Която си поискап 
част от света. И това не е 
ВсичКо: те правят плелевизион- 
но шоу, наречено Ве! о бо!фегв. 
В него правилата са прости - 
дВа отбора, пълно Въоръжение, 
кой стреля по-точно. Победи- 
телят се бори за шампионска- 
та пштиа. 

Не, забранявам Ви да си пра- 
Вите Каквито и да е асоциации 
с Цпгва! Тошпатем, ама никакви, пази 
геймконцепция е супер иновагливна, рево- 


ШИ люционна и... бе Кой заблуждавам. 


И така, набивате се В голямата игра. 


е разделена на мисии. Всяка със свов- 
то ниво на трудност и съответната 
| награда. От една хубава репрезентация 
на световната Карта ще можете да под- 
берете плочно накъде да се запътите и 
Кой евенпуално да Ви придружи. Ще Ви се 
изнесе информация за прогливника, срещу 
Който ще можете да поставите залог. 


бамзамн 


Ще можете да екипирате човечето си с 
нови дрешки и пуцала или просто ба поп- 
равите и презаредите спарите. 

Имате на разположение 4 боеца при 
избор на помощници. На първо място 
стандартен Кашик, бправен Във Всичко, 
осВен В личната хигиена. Снайперисп, пу- 
цащ от далечко с завидна точност и плЮ- 
ещ си на петите про първа опасност. 
“Защитник”, Който не разполага с голяма 
огнева мощ, ама и мре досадно трудно. 
На финала е инженерът, Който поправя 
разни нещица (прегрели постери, счупени 
часовници, поразен от микроядрена раке- 


та танк, Все дреболши от пози 
сорт) и поради особената си 
Важност Ви бива зачислен слу- 
жебно ВъВ Всяка игра. 
КешоВият Ви запас е доста 
Важен влемент от геймплея. 


единственият начин за негово- | 
то набавяне. А фолбочината на | 
ожоба Ви оКазва Влияние на | 
прогреса В играта точно пол- 
Кова, Колкото и умението Ви да 
раздавате хедшотс бързо и Ка- 
честВено. Всяко убийство на 
други солджъри и шампиони ще 
Ви носи Кинти. Ще можете па 
си закупувате брони и оръжия, 
Които де факто сменят роляга 
Ви В играта. Вие сами преценявате кой 
стил Ви изнася най-много. Това пък, оп 
своя спрана, Води до една малка, но съ- 
щестВена небалансираност и някош оп 
ролите, Кошто можете да поемете, са 
просто прекалено силни. Това, В съчета- 
ние с малоумния на моменти изкуствен 
интелекгл, би могло да превърне играта В 
скучновата и монотонна, докато не Ви 
излезе пришка на средния пръст от зуум- 
Ване със снайпера. 

И говорейки си за пуцалки, не мога да 
не спомена най-Къьдрещага част от арсе- 
нала Ви, а именно: 


Н) 


«еи: тоз 


Ху зтвимс 


оУ 
|: 
а см 


а. 


Вече споменатите залози са ш 


ВЕУ!ЕУ/ 


Като един Върл дърт фен на Месй- 
Магпог игрите съм изпаднал В дива апа- 
тия относно Мсгозой-ската неебаплел- 
ност по опношение на поредицата. Има 
някакъв чар, ромапика ако щете В това 
да знаеш, че пялото ти е обвипо В някол- 
Ко пона пежковъоръжен мегпал, че с Вся- 
Ка сглъпка смъкваш половината листа на 
близкостоящите дървета и разтрепер- 
Ваш гаджетата наоколо. Пък и за Всеки 
заклет пацифист комбината от много- 
цевна Картечница с тежък ракетомет би 
се спорила най-малкото заинтригуваща. 

В играта има два пипа ходещи гиган- 
ти - бойни и транспортни. Всеки един оп 
тях може да бъде екипиран с две оръжия и 


са единствения начин да разпилеете по- 
тежката машинария на Врага си. Основни- 
ят им недостатък е, че са неизползваеми 
В затворени пространсглва, но на отКри- 
то Къртят мивки. По Време на игра инже- 
нерът се грижи за поправката на бронята 
им, а след Всяка мисия можете да ги ре- 
монтирате и презаредите генерално. 
Останалата част от наличните Ви 
средства за бързо разрешаване на споро- 
Ве са сравнштелно спандартни. Започ- 
Вайки с боен нож - за Красота и по-бързо 
тичане (Всеки глича по-лесно с нож, не го 
ли знаете), минем през няколко пипа щур- 
моВи скорострелни Карабини и своршим 
със снайперите, енергийните щитове и 
тежката арпиилерия. Готско е, че спан- 
дарглният набор от гранати е обогатен с 


газови, халюциногенни и напалмови. 

Ще можете да се опдадете на десп- 
рукгиВвност В едни не много интересни, 
по-скоро Клиширани и постни затворени 
просглранства. За сметка на пова миси- 
ите “навън” ми обраха точките по ориги- 
налност и множество решения ВъВ Всяка 
ситуация. Всичко това е напъхано В едно 
хубавко 30-гащеризонче, оправдаващо 
системните си изисКВания и нищо пове- 
че. Може би хората са прекалили с Кафява- 
та гама, може би аз одъртявам. 


финално 


Почти сигурен съм, че някой от Колеги- 
те ми Вече е зачепкал по сглрраниците на 
списанието темата за Вирпуалните 
спорглове уз. реалните пакива. Истина е, 
че сега си седя удобно В уютния дом, под- 
пийвам Водка с мляко (и разни други печ- 
ности със завъртени шмена, обединяващи 
се В името “уайт ръшън”) В някакъв из- 
терзан оп барманските ми напони КоК- 
тейл и ми е гот. Или поне ми е по-гот, от- 
колкото ако реално се бях набутал В Калпа 
да лазя и ба се пазя оп свистящи с бясна 
скорост желатинови топчета. Наречеге 
ме женчо, ако искате, но ВО5 ми дава поч- 
ти същото Количество адреналин и чувс- 
тВо за руупаде. И Всичко В него е на една 
мишка разстояние. Никак не лоша игрица- 
та, предлага динамичен и на моменти на- 
истина зверски инпересен геймплей, но 
от друга страна и нищо особено, носещо 
се на границата на посредстВвеностппа. 

Излезе 5епоиз 5ат 2 между другопо... 

Георги Панайотов 


муулму пейцтегауе!.сот интерактивен сериал 


К 


ВЕУ!ЕМ/ 


от тази игра. В момента с огромни 

усшлия потискам желанието да се 
отдам на обзелия ме ентусиазъм и ба се 
придържам Ком добрия Журналистически 
обекгиВвизъм. Просто плова заглавие ме 
грабна и Вече повече от една седмица не 
ме пуска с героште си, своята увлекапел- 
ност и огромната доза забавление, скри- 
ти зад семплопо жанрово описание Аспоп 
ВРО. В Крайна сметка дори ми се наложи 
да изприя Х-Меп Гедепдв 2, за да мога Все 
пак да напиша тази спагия. 


За испинските фенове на Х-Меп поре- 
дицата ще е приятно, че действието на 
играта се развива В един сравнително ра- 
нен етап от еволюцията на Х-Меп мшто- 
логията. Макар и появила се само за Кон- 
золи, първата Гедепйз ни разказа за един 
от най-големите сблъсъци между мутан- 
тште на професор Чарлз ЕКзейвиър и 
Братството - Вошнште на друг свръхси- 


| | мога да не скрия Възхищението си 


Щ лен лидер - Магнито. Сега обаче смърт- 


ншпе Врагове ще ппрябва да се съЮюзяп 


срещу един общ Враг. Древният мугант 
Апокалипсис изпълзява от египетската 
си гробница за пореден път и заплашва 
сВегла с унищожение, задейстВвайки мупа- 
ционния ген В човечеството. За да е още 
по-Весело, със себе си той довежда чети- 
ри Конници - Кобернегично подобрени му- 
танти, и огромна армия от Клонинги, гв- 
неглично изменени инсекти и робогли. След 
Капо размазва остров Геноша, Апокалип- 
сис атакува Всички по-големи градове В 
САЩ, а НЮ Йорк превръща В своя база. И 
Както Вече сигурно сте се досетшли - са- 
мо Вие можете да спасите света. 

Ще започнеге на Геноша, после ще оп- 
скочите бо Канада (бившата Военна 
станция на ММвароп Х проекта), едно райс- 
Ко Котче сред аркгческите сенгове и 
накрая ще освободите улиците на НЮ 
Иорк. Освен “лошштпе” мутанти на Маг- 
нито, ще се биете рамо до рамо с аген- 
тоте на ХНЕО и огромншпе роботи 
Сентинели. В играта има адски много за- 
емки от Комиксовите и аншмационнште 
поредици и Всеки, обърнал им поне малко 
Внимание, ще остане доволен и В свои Во- 


р: АсЧоп ВРО | 


СКРИТИТЕ ГЕРОИ 


След Като превъртите успешно играта, ще Ви 
се отлключат два много силни героя - професор 
Хи Овадроо!. И все пак истинагпа е В гоптап. За 
да го отКлючите, ппрябва да се оглеждате за 
синште Нотто Беасоп, разпръснати из цялата 
игра. Щом съберете 4 за даден чаптър, се оп- 
Варя пелепорт Към тайно ниво, В Което се на- 
мира по някоя част от бронята му. гоптап 6 
чудесен хибрид, събиращ В себе си най-доброто 
на С0/05зив и Сусорз. 


тафика 


геймплей 


 Вамеп/Асиметоп | МЕЕр:/Лммллхтетедепаз2.сот/ | хар 


Една супер приятна и 


би. Аце доста интересно да Видите Как 
Джийн Грей (преди да се глрансформира 
Във Феникс) раздава глупалки рамо до ра- 
мо с Унда (Алената Вещица), а В същото 
Време М/омепп разкъсва с помощта на 
барепоот поредния нещастник, заспланал 
на пъгля им. Или пък трансформациягпа на 
Апае! В Агспапое!... 


семпло и забавно 


Играта има адски проста и интуи- 
пливна система на управление. Кеф Ви с 
мишка, Кеф Ви с Клавиатура или ожойпад - 
Все можете да мърдате човечетата по 
екрана. Имате Клавиши за движение и 
скок, един за лека аглака, един за глежка и 
няколко за специалните умения. Всичко 
обаче е навързано адски добре и със сис- 
темата от .Комбота можете да направи- 
те чудеса. Така изведнъж обикновената 
тупаница се превръща В една зверски зре- 
лищна Комбинация от удари, Ком Която 
прибавяте мутантските “магии”. Напри- 
мер с Сусоюрв можете да Вкарате един 
леки два тежки удара на Врага, нанасяйки 
му доволно Количество демцдж, след Ков- 


то го Вдигате Във Въздуха. Оттук може- 
те да скочите след него, да го Върнеге 
обратно на земята с два юмрука или да 
го хванете В бърза серия ВъВ Въздуха. Ако 
след приземяването си Все още мърда, го 
довършвате с оптичния си Визьор. Ако 
пък прецените добре тайминга при изпол- 
зването на магиште си и ги навържете с 
тези на някой друг от групата, се получа- 
Ва т.нар. супер Комбо, даващо Ви допъл- 
нштелно плочки опит. Чапт-пат Камерата 
се Впива В някой Кофти ъгъл, но пода се 
случва по-скоро рядко. 


Друг зарибяващ елемент е Качването 
на нива и развитието на героя Ви. То е 
Огаво-подобно - шмате малко харакпе- 
ристики, Където да разположите чегплири- 
те точки, Които получавате на Всяко ни- 
Во. Въпросните спецификации пряко Влия- 
ят на Кръвта Ви, маната (и скоростта 
на нейната регенерация), силага на удар и 
скоростта (Която пък определя поч- 
ността, защитата и шанса да нанесете 
Критичен удар). Ще получите и една поч- 
Ка, с Която да подобрите или научипе ня- 
Кое специално умение. 

“Магиите” са специфични за Всеки 
персонаж, макар и да има прилики между 
тях. Порвите Винаги нанасят много ще- 
ти на единична цел, след ова идВваг плв- 
Зи, правещи по-малко, но за смеглка на 
това на Всички противници, суперумени- 
ята и “бъфовете”. Всеки персонаж има по 
оВе супер умения - първото е бойно, а 
Второто е с ефект над групата Ви. Така 
например Магнито може да създаде ме- 
тален слуга, Който се бие редом с Вас, 
Кодие лекува цялата група, Матсгойег е 
способен да пелепротира умиращ неин 
член, за да го спаси, а Сусюрз Вдига Коли- 
чеството општ, Което придобивате за 
определено Време. Уви, нямам място ца 
опища Всички - но Всяко едно от тях е 
“правилното” - Всеки герой се държи поч- 
но така, Както сме свикнали В Комиксите 
ианимациите. За употребата на супер си- 
лите е необходимо да запълвате КВадрап- 
четага В долния център на екрана с пред- 
меги, падащи от опоненти и сандъци. 


| Сосария. 


том Пна ИМА 


Магьосници и рицари от Нова 
| Британия се присъединяват към 
юкаините в битката им срещу 
технократската армия на Техно- 
< пророка лорд Блекторн. Стари 
съюзи се нарушават, черни загово- 
ри излизат наяве, предателството 
става път към успеха... 
Единствено рицарят Монтенегро 
и другарите му остават верни на 
Добродетелите, които ще спасят 


В началото на Всяка мисия ще можете 
да подберегте златния си отбор - четири 
от най-любимите си мутанти. Ще може- 
те да управлявате само един, а остана- 
лите Ви следват по петите и реагираг 
доста правилно В зависимост Какъв 
скрипт сте им задали да следвагл. Тук и3- 
борът Ви трябва да е съобразен с различ- 
ните “Класове” герои. Не че не можете па 


направите от богт здрав боец, но няма 
да е толкова ефективна, Колкото М/оме- 
пле например. 

Затова можем да разделим мутанти- 
те В три основни Класа - Кастъри, меле и 
хибридни. Всеки един ог тях също се 06- 
ли на две. Например и Момеппе и Со085и5 
Влизат В графа меле, но докато първият 
се бие адски бързо, шма регенерация ше 
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по-сръчен, по Вглорият има зверски мно- 
го Кръв, панква перфектно (ВсичКи про- 
тиувници бият по персонажа, който уп- 
равлявате, защото той понася най-мно- 
го щетш) и размазва Всичко с един-аба 
удара, но за сметка на това е страшно 
тромав и удря бавно. При Кастърште си- 
пуацията е подобна, Като някои оп пях 
могат да летят, достигайки до глрудно 
достъпни места. 

Хибридните Класове са най-интересни 
за игра и развитие. Те разчитат на уме- 
нията си и Като мелета, и Като “магове”, 
затова е доста трудно да се прецени Как 
е най-добре да бъдат развити. И Въпреки 
че не изпъкват В ншто една от тези сфе- 
ри, на моменти само те могат да Ви по- 
могнат да продължите напред. 


В играта са свързани с определени му- 
танти и само те могат да Ви помогнат 
- сетап и Магнито могат да създавап 
мостове над различни препятствия, 
мо сгойег може да се глелепорглира В зак- 
лючени стаи, а само най-силните герои 
могат да повдигат и изместват пежки 
предмети, с Което да проправят път на 
групата. 

Готино е, че Във ВсяКа една подобна 
ситуация има по няколко способа за ней- 
ното разрешаване, а никой не обича аа го 
задължават да играе по един или друг на- 
чин. Приятна хрумКа са и бонусшпе на 
групата при Комбинация на точно опреце- 
лени герои, свързани по един или друг на- 
чин В Х-мен историята - пробвайте да 
събврете Всички мацки В един екип капо 
за начало. ;) 


Ако преодолвете първоначалния стрес 
от графиката и ако Красивите полигони 
не са единственото, Ковто пърсите В 
едно заглавие - този Х-Меп ще Ви хареса, 
определено. Ако пък сте фен на поредица- 
та, то прогнозирам, че и Вие Като мен 
ще навъртите над 40 часа В пеглгле глави 
на тази легенда. 

Епоу! 

Георги Панайотов 


| том Пот трилогията за Сарамир 


Изминали са пет години след ос- 
вобождаването на Наследничката на 
имперския трон Лусия ту Еринима. 
Скрита в усойния лабиринт на 
разлома Ксарана, тя расте сред пос- 
ледователите на тайната организа- 
ция Либера Драмач и проявява 
невероятните си способности. 

Докато новият император си 
мисли, че управлява Сарамир, 
покварата на вещерските камъни 
разяжда земята.Чаросплетниците се 
възползват от новия си статут, за да 
вършат потайните си скверни дела 
и хвърлят в ужас цялата империя. 


“зае. пи 
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огато през 1996 г. за първи път се 

разчу, че Мсговой имат намерение- 

то да издадат Компютърна игра, 
Всички геймъри бяха изненадани и пръп- 
неха В очакване. Редмъндският гигант, 
който доминираше В бранша на операци- 
онните системи, скоро беше пуснал В 
официална продажба революционния ММп- 
домв 95, а Вече говореше и за разпросп- 
ранение на игри. Обещанията, разбира се, 
бяха големи. Основната линия, по Коягто 
те рекламираха бъдещата игра на 
ЕпзетЬе Зшдоз, беше фактът, че я ще 
съчетава ВсичКо най-добро от ЗагСгай и 
Смшгайоп. Обявеното заглавие беше Аде 
0? Етр!игез, а датата, на Която се очаква- 
ше ба бъде премиерата, бе 26 окгломври 
1997-ма. 


през 2005 година, Все още има хора, 
Които с трепет В гласеца говорят за лЮ- 
бимата си игра. Те обясняват за револЮ- 
ционните промени, Кошто тя е Въвела 8 


жанра на стратегиите и пове- 
чето оп плях не забравят да 
кажат, че "Аде 0! Епурез Вина- 
ги си е бшма по-добра оп 
ФТагоган”. Всъщност ако се 
Върнем назад Във Времето, 
това бяха двеге игри, борещи 
се за надмощие. Феновете на 
Аде о! Етриев преглендираха, 
че тяхната игра е много по- 
оригинална, неповторима и 
“абе поне десет пъти по-яка 
от стареца”. От другата 
страна, В другия лагер, закора- 
Ввлите Космически спратези 
Критикуваха основно баВвно- 
развиващото се действие В 
АОЕ. 

Истината, Каквато аз я 
Видях преди осем години, е г0- 
ре-долу по средата. АОЕ беше 
наистина много добра игра, с 
прекрасна графика и силно за- 
рибуителен ефект. Събирането 
на четирите Вида ресурси за 
първи път беше толкова реа- 


1 листично пресъздадено. Убе- 


ден съм, че Всеки с усмивка си 
припомнят моментите, Кога- 
то селяните замерваха с Ко- 
пув сърничките, приглучваха 
до плях и нежно ги обработва- 
ха с ножчетата си. Тази ав- 
тентичност с усет Към 9е- 
паола успя да грабне сърцата 
на множество геймъри-стра- 


тези и да ги откъсне поне за известно 
Време от ЗХагСгай-а. Спомням си, че ауди- 
торията на АОЕ май беше и с една идея 
по-възрастна от тази на лворението на 
Виггага, Като няма да забравя и разцъква- 
щите бащи на няколко приятели, с Които 
се засичах В Компютърните Клубове. :) 
Невероятен притегателен ефект Върху 
геймърите имаше променящият се с Вре- 
мето и епохште Външен Вид и арсенал на 
шмперията (нещо доразвито след това В 
Етрие Еа и други подобни геймки). 
Говорейки за АОЕ, задължително тряб- 
Ва да споменем и невероятната за Време- 
то си графика, Която играта показа на 
света. На фона на Космическите анимации 
8 ЗкагСган, Юнитите 8 АОЕ бяха направо 
Като живи. Хората се придвижваха Както 
В реалния Живот, дивите животни се раз- 
хождаха по Картата, създавайки чувст- 
Вото, че става дума за нещо реално, а не 
нарисувано. Различните начини за добива- 
не на ресурси също добавяха сериозна 
щипка истинност Към плворението на 


Епвете. За да събирате храна например, 
можете да преследвагле диви Животни, да 
ловите риба или да строите ферми. 

Разнообразието от бойни единици съ- 
що беше зашемегяващо. Те се деляха на 
няколко основни групи, Кошто приютяваха 
огромно Количество различни Юнити: пе- 
хота (с бухалка, с брадва, с Къс меч, с го- 
лям меч, легион, хоплит, фаланг и центу- 
рион), сплрелци (с лъК, с подобрен лък, с 
арбалет, спрелец на Колесница, спрелец 
от слон, стрелец-ездач и пежКовъоръжен 
стрелец-ездач), кавалерия (скаут, Колес- 
ница, Кавалерия, гежка Кавалерия, Каглаф- 
ракт и боен слон), обсадни оръжия (каме- 
нохвъргач, Капапулт, пежък Каглапулт, 
балиста, хелеполис). 

В Края на пози текст е редно па 
завърша с надежда. Добрите игри бяха, са 
и ще бъдат... С надежаа, че Все пак са ос- 


панали разработчици, Които да търсят |-3-- 


изненадата, новостта и оригиналност- 
та пред старото и заученопто. 


Орлин Широв 3 


.. 2005 


Мовто СА САМЕБ5 


България 


30.10:2005 г., 9:00 часа 


зала 3 на НДК “ 
Вход свободен 


на гейглъра 


Еда, Виж, тръгни си с награда: / 
Монитори, Оу0-плепъри, МРЗ-плепъри, 
. игри, Кецове и дрешКи + 


Екее РС вдате 1е515 


16:00 ч. - предстаВяне със специалното 
д големи „На Националния отбор “| участие на: 


Крана, 
поковващи м 2 ра та 
срещите ци 
семо-мачове предста 5 
Е Зона за миса 200 
презентации ва-химн 
Модно рево Латино: | 
Игри и МОМбОЛИ БЪЛГАРСКА ФЕДЕРАЦИЯ партизан 


ПО ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ Апп-) 


1 ВЕУ!ЕМ/ 


ози месец на пазара се появи послед- 
1 ната част на популярната поредица 

Соп!с!. Създапвлиште на играта оп 
Рмуоа! Сатез я анонсират Като най-д06- 
рото и напредничаво нещо, Което са 
правили. Издателите от Е1405 също 066- 
щават, че новата геймКа ще притежава 


1 изключителни Качества. За да разберете 


1 сали са изпълнши Всичко това, проче- 


РС 
ХВох 


| теме следващите редове. 


Ще започна с 


един любопитен факт 


Оригиналното заглавие на играта е 
Соп с: Соба! Теггог, но от уважение Към 
Жертвите на терористичните апента- 
ти В Лондон, В ЕВропа пя ще се разпрос- 
пранява под шмето Сора! Зюпт. От ду- 
мите ми дотук предполагам сте се досе- 


| пшли, че сюжетната линия се Върги оКо- 


ло международния тероризъм. 


По-добпата част от поредицата 


Жанр: 30-асНоп | издател: Еоз | МЕр:/млмласоп!ис-сот | харсуер: Р 1.5 ВНг, 256 МВ ВАМ | софтуер: МЛп АШ | пийрауег: Мев/Мо 


Действието ни пренася В бъдещето. 
Наистина, В съвсем близкото - годината 
е само 2006-та. На сцената е излязла но- 
Ва екстремистка групировка - Март 33. 
ЯВно за неин прототип е послужила небе- 
зизвестната Ал Кайда на Осама. Новото 
формирование работи на същия принцип 
Кагло ислямистите. Има мрежа от “подс- 
танции”, опасала целия свят. Основно фи- 
нансирането идва от големите Колум- 
бийски перипорци, засети с Кока. 

Приликите обаче свършват плук. Иде- 
ологията на Март 33 в напълно противо- 
положна на арабсКата. Те са неонацисти и 


тащика 


я 


мечтаят да създадат Четвъртия Райх. 
Изгревът на пази организация е В Края на 
Втората световна Война, Когато Видни 
националсоциалисти успяват да избягат 
8 Южна Америка. Приютени В Аржентина, 
те запазват Жив пламъка на фанатизма 
си години наред. И ето че В Края на 90-те 
години съзират подходяща сшпуация па 
започнат активна дейност. Основната 
шм цел е да дестабилизират световната 
икономика, Което ще доведе до хаос и 
бунтоВе по цял свят. Компромепирайки 
по този начин правителстВата, Марпа 33 
се надява да наложи 


нов световен ред 


с помощта на своште съмишленици. 
За целта терористите се занимават с 
Всякаква нелегална търговия. Естеспве- 


Наистина е трудно па и2- 
раеш срещу добре трени- 
рани бунтовници, сража- 
Ващи се В еКип. Не се учуд- 
Вайте, Когато Видите 
Колко умело се прикривагл 
един друг. Нерядко няКол- 
Ко от тях ще Ви заобика- 
лят неусетно В гръб. 

За да отговорите по- 
добаващо на тези изкусни 
маневри, на Вас Ви е ну- 
жен специално подготвен 
с отряд, който плочно ба иЗ- 
2001вуз| полнява заповеди. Имате 
: : го В лицето на Вашите 

стари познати. Всеки оп 


аскет 
вгапеу, 


но основното е продажбата на наркопти- 
ци, но те не се спират дотук. Чрез Връз- 
Кките си В бившите съветски републики 
успяват да се сдобият с голямо Количес- 
тво леко Въоръжение, радиоактивни ма- 
терциали, биологически и химически оръ- 
Жия. Разбира се, Всичко това Веднага 
отива на черния пазар ше на разположе- 
ние на Всеки желаещ бунгловник, споделящ 
тяхната идеология. 

Задачата па се спре пази интернаци- 
онална заплаха е поверена на Вас - допп 
Вгафеу. Под Ваше Командване са прима 
добре познати от Оезег! 5Хогт Ветерани. 
Това са 40пез, Соппогв и Реу. За съжале- 
ние след първите няколко мисии Рову ге- 
ройски загива и отрядът е попълнен с ед- 
на яка мацка - снайперистКата зпегтап. 
Определено добре са я изпипали Визуално. 

В заключение Към предисторията ще 
кажа, че Сора! Зогт е първата игра от 
поредицата Соп с, чиято фабула е напъл- 
но фиКционална. 

Надявам се никоп не се е заблудил, че 
това е една обикновена Военна пуцалка, 
Където ще сглреляте по неорганизирани 
тълпи терориспи. 


В новата игра са по-силно застъпени 
дори отколкото В 5МАТ 4, например. Ин- 
тересното е, че тук специални организа- 
ционни похвати използват и лошите. Тех- 
ният изкустВен интелект буди уважение. 


паях е Високо КВалифициран 
В определена област. Глав- 
ният персонаж - Вгафеу 6 
роден лидер. Той е един оп 
най-уважаваните членове 
на бресуа! Рогсез. Изключи- 
телно хладнокръвен е В 
битка. Владее перфектно 
Всяко сплрелково оръжие. 
Стандартно е оборудван с 
М4АТ, пистолет със заглу- 
шиутел и мини Саугпоге. 
На Второ място е 
Уопез. Той е експерт по 
Взривове. Има МР550 на 
Нескег Косп, полуавто- 
матична помпа и заряди 
С4. Следва човекът с картечницата - 
Соппогз. ОсВен огнева поддръжка, пой ус- 
пешно се справя и с бронирани цели. Обик- 
новено това е най-ценният Ви подчинен. 
Накрая идва Роеу, заменен по-Късно оп 
б5пегтап. Вече споменах, че техният спе- 
циалитет са снайперите. В допълнение 
имат и МАС10. Към това разнообразие 
от способности и Въоръжение се приба- 
Вят и пушкКалата, Кошто можете да взи- 
мате от убитште Врагове. Разполагате 
и с уреди за нощно и пермо Виждане. 
Изобщо инвентарът Ви е изключштелно 
богат. 

Допълнителна екстра е Възможност- 
та да разменяте абсолютно Всичко по- 
между си. Просто се приближават 00 ня- 
Кой от Вашия отбор и чрез специалното 
меню му давате, Каквото решите. Много 
интересно е решен Въпросът с Възста- 
ноВвяването на Кръвта. Всеки от Вас мо- 
же да носи няколко аптечки и при нужаа да 
се скатае В някой ъгъл и да си помогне 
сам. Също така може да лекува и другите 
от отряда. Когато прострелят много 
лошо някого, той не умира Веднага. Има- 
те на разположение около 2 минути, за да 
пратите някой да го спаси. Ако не успее- 
те или едновременно покосят целия екип, 
започвате от последния сейф. 

Сега ще разкажа за изключителните 
Възможности за Контрол над Вашите съ- 
отборници, Които играта предлага. 


РС МАМА 11/2005 


Еова ли ще попаднете В ситуация, за 
Която да няма подходяща. Може па изда- 
Вате заповеди на Всеки огоелен член на 
екипа Ви или на Всички заедно. С един бу- 
тон и Курсора на мишката сте способни 
да изпратшпе който и да е от Вашште 
подчинени, Където и да еи да му зададе- 
те конкретна задача. Разполагате с еКс- 
трата свободно да прескачате между 
отделните персонажи, Кошто да управля- 
Ваге лично. Така имате достъп до Всички 
специфични части оп екипировката. Без 
значение с Кого играете В момента, си 
запазвате опцията да Контролирате ос- 
таналите. Менюто, с Коепо управляваге 
геймплея, е напълно интуштиВвно. Пробле- 
мът е, че се изисква малко пракплика, за 
да го овладеете напълно. Запруднениепо 
идва от многото опции, Които предлага. 
Когато му свиКкнегле, испиински ще се нас- 
ладите на зарибяващия геймплей. 

В играта присъстват и превозни 
средства. Най-често плова са жипкКи и ле- 
Ки танкове, но има и няколко хеликоптера. 

Тези нови Възможности са достъпни 
благодарение на 


С него Сора! Зопт изглежда наистина 
зашеметяващо. Тя определено е с най- 
разнообразен терен и обкръжаваща среса 
от цялата поредица. Ще се насладите на 
гледки от целия свят. Започвате В джун- 
глите на Колумбия, ще преминете през 
градския пейзаж на Сеул В Южна Корея, 
имате спирки и Във Филипините, Украйна 
и Чечня, за да завършите с мисия по 
снежните сКлонове на Кашмир В Пакис- 
тан. Общият брой на нивата е 14. Ако Ви 
се струват малко, ще кажа, че може би 
ще Ви прябВа седмица, за да ги минете 
успешно. 

Дойде ред и на финалните ми думи. 
Откровено мога па споделя, че играта оп- 
ределено ме зариби с пакгичесКкия си 
геймплей. Никога досега не съм Командвал 
сВоите съотборници плолкова прецизно, с 
толкова интуштивно меню. Нашспина 
това е ново начало за серията Соптст. 
Като прибавим Към това и Възможност- 
та за онлайн приключения В Кооператив 
режим, спокойно мога да обобщя, че бъце- 
щето на Сора! Фогт е свепло. 

Димитър Трифонов - Димд 


СТАНЕТЕ" В ода 


ИНФОРМАЦИ АТА СИСТЕМА 
НА БЪ Рия! 
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а Кого са направени Комиксите и 

анимационните филми? За децата 

може би - те са най-голямата им 
естествена аудшпория. Но и за пези оп 
нас, Кошто пазят детего В себе си. И то 
не по начин, Който би ги накарал да пър- 
чат пред Народното събрание, разперили 
ръце Като Криле, бръмчейки с уста. А по 
начина, който шм позволява да се Впечат- 
ляват и наслаждават истински на заоби- 
Калящия ги свяг. Без да ги е срам да си го 
признаят или прикрият зад посредствен 
и нелепо скалъпен мачизом. Дори напро- 
тиВ - да извлекат най-хубавото оп си- 
туацията, защото разликата между 9е- 
цата и Възрастните е именно В необре- 
менеността на първите. Което не ни 
пречи от Време на Време да сме инфан- 
пилни. :Р 


Паячета! 


пта!е 5рюег-Мап 


Създаден и появил се В поредицата Капо един 
от май-могъщите архизлодеи и Враг на Спайди, 
Еди Брок еволюира В един много алпернаплиВен 
и особено интересен супергерой, със собсгве- 
на изчанчена философия и Комикс поредица. 
Симбиотът, Който е извор на неговата сили, 
му предава знанията и подобрените умения на 
спайдърмен, а омразата му се измества Към 
Втория (зъл) сшмбиот - Карнидж. И двамата 
шмат силно присъствие Във Всяка една Комикс 
ши анимационна поредица на Магуе!. 


Всичко това го пиша, само за да оп- 
равдая следното изречение: Луд фен съм 
на Марвел КомиКсите и героите, естесп- 
Вено имам си собстВвенште фаВвориги 
(пушещи пури и изцвъкващи по три осп- 
риета огп Всяка Китка) и Като плакъв по- 
емам Всичко, Което се е появило 00 мо- 
мента по темата, без да изпадам В ня- 
Какви Консервагливни разбирания за пра- 
Вилни и неправилни свегове, В Които 
се развива действието. 


След откровеното разочарова- 
ние оп последния гейм, посветен 
на Човека паяк, подходих с доста 
сериозна доза скептицизъм Към 
ОШтайе 5регтап. Но пък, от дру- 
га страна, прите Вдъхващи дове- 
рие диска, придружени с активното 


, и) присъствие на друг оп любимците 


ми - Венъм, бързо убиха тези мрачни 
мисли. И се оказа, че е нямало защо да се 
притеснявам. 

Вселената на ИШтайе 5рйегтап е мал- 
Ко по-различна от сгландартната. Капо 
за начало, Всичко е повлияно от модата В 
последно Време супергероште да се “подм- 
ладяват" - и Спайди, барабар с гаджето и 
ултравраговете си са Вкарани В онази 
Крехка и особено легална за околните въз- 
раст между 14 и 18 години. С друга думи 
- пинейджърско парти опвсяКъце. Няма 
лошо, стига да е направено Като хорагпа. 

Сюжетът ни развърта около сътруд- 
ничеството между бащите на Пштър 
Паркър (Спайди) и Еди Брок (Венъм) и съЗ- 
даването на специален черен КостЮм- 
симбиот, даващ на приелия го организъм 
свърхчовешка сила, издръжливост и поч- 


ти пълна неуязвимост. По сплечение на 
обстоятелствата Еди го навлича, прев- 
ръща се В огромен черен озвер с неприлич- 
но дълъг езики злобна челюст, а Спайди се 
опитва аа го спре да не попшлее града. На- 
месват се собствениците на КостЮюма, 
опитващи се да контролират Еди, свръх- 
тайната организация 5.Н..Е..О., Която 
иска да разкатае първите, и още една Куп- 
чина свръхгероична измет, набутала се В 
рамките на сюжета по един или друг. на- 
чин. Който пък е разказан доста забавно 
под формата на интеракгивни КомиКси. 
Всъщност усещането оп изиграването 
на играта е наистина адски близко 00 по- 
Ва, предизвикано оп Качествена Комикс 
ши полномегтражна анимация. 

И ако преглътнете няколко факглоло- 
гични неточности (по Оеташ! симбиотич- 
ният организъм, създал Венъм и Карнидж, 
ес извънземен произход), ще се наслади- 
те на една много приятна и добре преда- 
дена история. 


Поемайки ролята на пинейджъра с 
афинитет Към лазенето по стени, ще бъ- 
дете набутани В едно оп най-глочнште и 
добре пресъздадени Копия на родния му 
град. Из него съвсем свободно ще може- 
те да се упражняваге В глехники за бързо 
придвижване, използвайки мрежигпе си, да 
сразите един-два Кривнали опп правия 
път двграданти или просто да поемегле 
благородната мисия, при Която трябва 
да издърпвате Всеки Висящ от балкона си 
гражданин. За да отКлючите дадена зада- 
ча, която да Ви позволи да напреднете 8 
историята, прябва да изполнште някой 
от тъй наречените Сйу Соа!5. Те са плоч- 


но три пипа и ще се спрем на глях малко 
по-Късно. След успешното шм приключва- 
не идва по-интересната част, В КоЯпО 
ще трябва да сгепите за двликатнште 
части поредния бос. Кош задачи и Кога па 
ги изпълните, решавате само и единст- 
Вено Вие, но оп един момент натаглък се 
превръщат В руглина, Която се опитвате 
да преминете Колкото се може по-бързо 
до поредната Кът сцена. 

Макар и много по-добро от последно- 
то заглавие темата, ОНта!е бр!9ег-Мап 
се дъни мащабно В някои точки от гейм- 
плея си. Последният е базиран на прште 
мини игри и специалните еуеп!-и. Първата 
мини игра е спесКкрот! състезание. В него 
за определено Време трябва да изминеге 
даден маршрут, блъскайки се В огромни 
червени (за Венъм - черни) маркери. Дос- 
та добра идея, но преексплоатацията 0 В 
случая Води до сравнително недоволна 
прозявка, а дружелюбната Камера може 
много здраво да Ви сгърчи настроението 
8 такива моменти. 

Второто предсглавлява Кратка раз- 
ходка из града, В Която ще трябва да пу- 
пате лошКовци. Много приятно и разпус- 
Кащо занимание, Което можете да прави- 
те, докато си режете ноклите напри- 
мер. И отново - на 10-пото повторение 
леко започва да Ви издебилява. Последна- 
| па мини игра са Вече споменатите град- 
ски случки, В Кошпо ще разрешавате би- 
тови проблеми на случаен принцип. 

И Всичко щеше да е цвегя и балони, 
ако след първите 2-3 часа гейм, не Ви спо- 
ходи ужасяващото прозрение, че срещи- 
те с босовете не предспавляват нищо 
повече оп Комбинация на трите игри В 
едно. Винаги преследвате лошКоВеца по 
точно определен маршрут, спасявате 
точно определени неща, биете точно оп- 
ределени гангстери, изникнали Ви на пъ- 
пя, и най-накрая набивате архизлодея по 
точно определена система. 

Сигурно и сами сте се сепили Каква е 
основната ми мисъл - МОНОТОННОСТ! До 
побъркване. Да не говорим, че босовегле 
са направиени безумно силни. Точно Както 
В старшите аркадки за МЕЗ - докато не 


ИД. 
ми ма 


минете през дадена зона 20 пъти, докато 
не научите В почно Коя секунда Кой Кла- 
Виш да написнеге -- просто не продължа- 
Вате напред. Слава богу, играта свършва 
точно ппогава, Когато Всички тези фак- 
пори започват да заличават приятните 
Ви Впечатления от нея. 


Друг адсКи сериозен недостаглък е на- 
лудничавата Камера и уродливите Конт- 
роли. Първата отказва стабилно да Ви 
съдейсгва, независимо дали използвагпле 
Клавиатура или Кифла, а причудливите ди- 
зайнерски решения за пова Как плочно 
трябва да реагира човечето на Клавиши- 
те спомагат за плоталния хаос. 

В Крайна сметКа спиигате до някакви 
Временни решения, В Които се молште да 
не стане гаф по средата на мисията, че 
последният чекпойнт е доста далечко. 
Дори В една “наземна” игра това би съз- 
дало проблеми, а можете да си предста- 
Вите Какво се случва В заглавие, В Коепо 


ВЕУ!ЕУ/ 


посоките на света и Височините В общи 
линии губят значението си. Но ако проя- 
Вите търпение, ще сведеге щеглите по 
нервите си 00 поносимия минимум. 


играта е добра - защото графиката е 
спрахотна и на моменти не можете да 
разберете Кога действието се прелива 
Към Кът сцена и обратното. Защото ис- 
торията е страшно добре разказана, на- 
пълно В сплила и духа на спайди, с цялото 
му чувство за хумор и ирония. Защото 
още оп самото начало ще се срещнете с 
едни много добре познати ни личности 
от Марвел Комиските, Които ще Ви нари- 
таг задниците. Или Вие пехните. Защо- 
то ще можете да играете Като Венъм - 
за първи път официално В игра, Която не 
е Ногипо. Защото Ойав брег-Мап е 
лесна и се превърта за 6 часа упорит 
гейм. Защото няма нищо друго по пема- 
та. Но и можеше да е много по-добре... 

Георги Панайотов 


Топ 10 "Опит" 


Соки 
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Топ 10 "Съюзи" 


ЗЕ РКОРАСАМОА 
М5БКАКП Е 
лики Преслав 


р 


х 


М 
1 
1 
в 
1 


геАка" 


58. РС МАМА 11/2005 


Игра, подобна по замисъла 
си силно на Моптз. Два чифта 
мравки се дебнат В пресечения 
терен, обстрелват се с раз- 


| лично по разрушитвлната си 
| мощ оръжие и гледат да анихи- 


лират другарчето. Можете да 
ги движите напред-назад, но 
трябва да Внимавате да не ги 
бутнете Във Водата. Начини- 
те за причиняване на болка са 
различни - с помощта на едно 
от пет оръжия можете да 
Взривите отгоре, отдолу или 
фронтално опонента. Тотално- 
то екстерминиране Води 00 
удовлетворение, часпличното 
до раздразнение, а резулпаглъп 
Като цяло е продължително и 
забавно прекарване на Време- 
то с телефон В ръка. 

ОсВен срещу Компютъра 
можете да играете и с някое 
пруятелче, Като за съжаление 
не слава Въпрос за напредни- 
чаво джиткане през Виеюоощ 


|; шли инфрачервения порт, а за 


Конзолен тип радост - плова е 
моят ход, сега пи си наред. И 


| Все пак е Кеф. СВежата графи- 


ка, приличниште звукови ефекти 
и забавната сама по себе си 
цел да разрушиш с бомба мрав- 
Ка правят АпММаг нещо повече 
от поредната Чама игра за мо- 
билен телефон. Недостагъкът 
е същият Като при Могтв - 
след 968-мата мравка, паднала 
Жертва на злокобното Ви 
наспроение, някак писва... 


/ 


ТО иеивотеки 


#911-пецсвед 
Цан|е рпепе ЕН 


св да 
Фок, а но Ево 


3 за, 


| код: 1724 
| За повече информация как 
„ поръчаш, погледни стр. 5 


Апдгу КФ изглежда малко 
нелепо В началото. Игра, В Коя- 
то трябва да псуваш здраво и 
Колкото повече го правиш, 
толкова повече почКи тру- 
паш? 

Игра, В Която играеш на 6е- 
сеница с псувни и от правилния 
ти отговор зависи дали “де- 
тенцето” ще се начумери? Иг- 
ра, В Която от анаграма позна- 
Ваш Кой е невъзпштаният и3- 
раз, скрит зад разбърканште 
букви? Игра, В Която играеш на 
еднорък бандит, за да посптиг- 
неш три еднакви оръжия, с Ко- 
што да гръмнеш В пииквата 
сърдитото хлапе? 

Еми общо Взето това е 
целта В Апогу КЮ - да си невъз- 
питан, груб и малко по-ентуси- 
азиран Ком дребните глупоспли 
В Живота. 

Понякога имаме нужаа и оп 
малко дебилизъм В ежедневие- 
то си, В Крайна сметка. Апогу 
Ка е много полезен и за плрени- 
ране на познанията по английс- 
Ки на подрастВащи шли начина- 
ещи В езика на Шекспир и 
Бийтълс. Както знаем, най- 
добрият начин да започнеш 
чуждоезиковото си образова- 
ние е да познаваш мръсните 
думички. 

От друга страна, Апагу Кпд 
В един момент почна по-скоро 
да ме дразни. Веднъж задник, 
Втори път задник, трети пъп 
направо гъз... 


Иоквтейа 
РАВАВТЗЕ 


Мопя?егв” Рагадве е игра за 
рая на чудовищата, В Който 
те си Живеят добре и щаспли- 
Во. Всъщност чудовищата са 
олицетворение на злото и на 
лошото В днешното ни съзна- 
ние, защото шм се е случило 
това, Което сполетява вселе- 
ната на играта Мопз!егв" 
Рагай!5е - лошопията налазва 
рая и леКа-полека обзема сърца- 
та и дбушште на обитапвлите 
му. Битката е поверена Във 
Ваши ръце, пардон, 8 ръцете на 
Крис, Който трябва да органи- 
зира и Команава армия, с Която 
да пресрещне и отблъсне сап- 
рапште на мрака. В началото 
наемате слаби и необучени 
Войници срещу малка сума В 
злато. С течение на Времето 
златото се увеличава, В битка 
се Впускат Все по-добри Вошни 
и Като цяло приключението: Ви 
Води Към добър Край. Мопз!егв” 
Рагайтве е нещо Като походова 
стратегия В реално Време - 
Върху Картата огкривате и 
наказвате паплачта. Действи- 
ето се развива от перспеКкпи- 
Вата на птичия поглед, поради 
което графично няма да бъпе- 
те твърде впечатлени от въз- 
можностите 0. Въпреки Всич- 
Ко Мопя!егв Рагасве е белег за 
една от новите гленденции В 
света на мобилния гейминг - 
ВъВеждането на Все по-добри и 
Все по-близки до реалните игри 
заглавия. 


Може би най-Волнуващото | 


заглавие на месеца. Интересна, 
продължителна и достагъчно 
разнообразна, за да спрува Вся- 
Ка стотинка от даунлоуда си, 
Ма Мез! Тусооп Ви поставя В 
ситуация да играете абсолют- 
но реалистичен тайкун през 
мобилния си плелефон. Влизате 
В ролята на шериф и Кмет на 
малко поселище В Дивия запад. 
Трябва да управлявагле града, па 
търгувате с различни стоки, 


да поддържате дилижанса за | 


пренос на пощата и нови засел- 
ници, Както и да се грижите за 
реда и порядъка В поверената 
Ви околия. За целта трябва са 
залавяте преспъпници, какго и 
да се справите с блуждаещите 
В пусплинята  злосторници. 
Битките с лошковците се про- 


Веждаг по начин, познат на зак- ; 


летите геймъри от Неговв о! 


Мот апа Мадк - двете страни | 


са изправени една срещу друга и 
св спрелят на ходове. Победи- 


тел е пози, Който има по-006- 
рата пактика и по-добрите 
оръжия. Тях и по-добри Коне мо- | 


жете да закупувате В магазина. 
Можете да наемете и лекар, 
който да св грижи за Вас В бит- 


Ка. Като цяло М/Па Мез?! Тусооп е | 


абсолютно забавен, интересен 
и пълноценен конкурент на нас- 


толните игри. Внимавайте да | 


не Ви падне батерията, докапо 


изтребвате бандити или Купу- | 


Вагле нова пушка... 


(: изпрати зтв на номер 


мтел и глобул 


игри 


ЕА ЗРОВТ5 Рик Раглег (ТМ. Тпе Ра: апа "пе в ь 
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трикоВе и премини брус да събере Г. и 
8 следващата писта КоКалите си 


52063 52064 52065 52066 


92059 52060 52061 
Та помогни на Хюго, Е италианската лирики пета чи 
ДЕНА да спаси пераш срещу мафия - трепетно много 30 магоосници и и защити невинните 
семейството си часовника 


изживяване предизвикателства демони граждани с Робокоп 


52062 


ново зимен хшп 
ожураси парк - зареди се със 


супер приключение на 


сноуборд трикове, 
4 милиона години 


снежна забава 
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за бой забавният бруго ДД ИД НАША разрушение сЖунглата събери диаменти извънземното 


АЛРТСДЮ СК ЛЕ 


52057 9592070 Да 
помогни на гарфи 52075 52076 52077 52078 52079 52080 52081 
са и ВАС 1 бъфи Вампира снужни приключения. брус лии битката ограби острова бъди добър ши лош проучи пещерите писи Във Виетнам папа знагароуа 1епп 


52087 52088 52089 


52082 52084 
ис? 5тъв от 2 лв. ноби 
хит откриш Контактувай с пъзел само пбоборва ти Си супер аркаден Ккамасутра - избвени изправи се пази се от 
секси съкровищено извънземните за жени битка Корабокрушенец пъзел Женски трикове. сблъсъка с/у чудовищата пиратите 


Възбуди 
страста 


еротичен пъзел, 
със супер секси 


чжоза 


награца 52091 52092 52093 52094 52095 52096 52097 52098 52099 92100 


секси момичета цгра на дузпи сошшегзйке Кмасутра уличен баскетбол унищожи Връга сприйптиз покер. Усети проя разбби билярда  събирай Камъни 
52142 52102 52103 52104 Ети 52107 52108 52109 52110 
е пази се от открадни Колко! забавлявай сес  спрапегия-стани || свеповна стреляй по спаси земета тисив 
Убий пилетата капаншме ОТ Да то буболечките герой Война сащ лудите червеи танковете от злото подземие 
(2 
ии 
52111 52112 52113 52114 52115 52116 52117 52143 52101 52118 52119 
бий се за подреди мисията на Къщата на в дгапа рпх- познай пръстите- | отгледай 
победа Космическа битка | Кунгфубоц “ Камъчетата аоакона пуховете събирай пужи | състезание еротична награда рибките 
( Е а - р 7 Еооу”< жонк : 
2 
52120 52121 52122 52123 52124 52125 52126 3 Бат? 52128 52129 52130 
позел - със намери себе си момече на спри мрака Кати трябва да опКриш огнените 
секс награда | през различни етапи повикване 30 състезание бикини шоу игра на Карти Щи С парни за покри света. спаси сестра си. перм 


ЮтАъмомо 


52134 52135 52136 52137 


как да поръчам? 
Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати е-тай на /обезн Ба като укажеш номера на мобилния ти телефон. За. Ва лопеишкисиена продуси обикновено о необкодмо ддумеш актканран НАР И съответни Настнойен с мосидВиА ТЯ пример за поръчка: 
продукта да не може да бъде доставен. За да риш дали можеш да получиш даден продукт на твоя ЗМ преди да поръчаш, зареди мар гезп.Ба през мобилния си телефон (жар Бгоуувег) и въведи кода на пу Всеки. 
(аа игра, (гие (опе, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получа: абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия. рана а по не слоридано Наси сн с а 
среоннатона сбодивитана ноар тот/зтващаното на Т САС уанси ка Аби Зи астрпа дтн бе ШС, изпращането на 1 ЗМ5 на номер 2250 струва 0,50 лева без ДДС. Премиум уауа игри, видеоклипове и теми за мобилни телефони и еротичното съдържание изискват изпращането на двг. 
9Мб-а. Поръчване на. чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута. Разходите за пренос на данни чрез У/АР или ВРЕАЗ са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на. 


И а Ср ри родна ет Ша и телефони на РЦр:/Амулмл теза Ба/автв.. 


СЪБ ООПЦВЕЕ МБЮЖМ представя 


най-якото тееЕМ рлдкгу 
с ьр Станчо и О Тони ОС 


всяка събота от 1/:00 до 22:00 часа 


5 : награди от РС Мама 


. Играйте с повече от 10 000 реални играчи от цяла България 
4 БЕЗПЛАТНА, бърза в лесна регистрация 


4 су еи вече и нов по- сри Нагасоге б5егуег с много 


АГРАДИ за най-добрите! Йе/ играчи 


ЙеВ Кораби 


йе 9 Битки 


съБета 1е:ч5 
НЕЯЕАЯ 09:70 


РПО. РАШОАВУ ВС 
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След убийствения финасов провал на пълнометражния ани- 
мационен филм Нпа! Еамазу, мнозина помислиха, че 5диаге Етх 
прябва да са луди да исКат “още от същото”. Оказа се обаче, 
че японският геймдивелопър-гигант се е поучил от грешкагпа. 
От Втория опит на 5диаге Еп/х за пробив В 30 аншмационното 
Кино, Кръстен Нпа! Ратазу МП; Адуеп! Спйагеп, са продадени ве- 
че, само В Япония, над 700 000 Копия В ОМО и ОМО (медията на 
РБР) формат. Очаква се филмът е да се продаде още по-добре В 
Щагште и Като цяло да собере приходи, сравними с тези оп 
ОМО изданието на Кой да е мащабен холивудски хит. Засега все 
още не се планира Еатазу МП: Адует СпПагеп да бъде прожекти- 
ран и по Кинапа. 


шепйоцз не пазочароват издателя си 


Новият хит на Мийепдо е продал 160 000 Копия В ЕВропа са- 
мо за порвата седмица след своята премиера. Според Джим 
Мерик, шеф на маркетинг отдела на Миепдо, пози очакван ус- 
пех ще помогне на издателя да “циментира” позицията си на 
лидер на пазара за преносими Конзоли. Останалите издаглели 
явно също нямат съмнения относно светлото бъдеще пред 
Мийепдод5, защото два от тях, 0--3 Етепатмтеп и ОМвойр 
Вече обявиха намерението си да издадат заглавия, Кошто зву- 
чат (поне Като заглавие) Като откровена имитация. Става 
Въпрос за игри, Кръстени съответно Роске! По95 и Оог. 


Р5 МАМА НЕМИ | Р5 МАМА МЕ | Р5 МАМА МЕМ | Р8 МАМА МЕМ8 | 
Магме! ще стават кино мейджър 


Едно оп най-преуспелите Комикс издателства В свегпа, 
Магме! Етегрпвез, обяви, че смята да финансира собстВено- 
ръчно създаването на цели 10 нови филма, базирани на някои 
от най-успешните Комикс поредици В плехния Каплалог. За цел- 
та Магме! дори са си уредили 7-годишен заем на стойност 525 


милиона долара, Кошто да налеят В собствените си филмови 
студия. За скептиците ще уточним, че Всеки от новите фил- 
ми ще има бюджет от средно 165 милиона долара и ще бъде 
разпространяван не от Кого ца е, а оп Рагатошп! Рсшгез. Оче- 
Видно Магме! Вземат цялата история адски на сериозно. Спис- 
Каме палци! 


Пират отнася здпаво плувката 


Дешиъл Понс де Леон, Жител на Ричмъна, Тексас, беше осъден 
на 3 години и 10 месеца ефективна присъда за гпова, че е при- 
печелил 192 000 долара от онлайн продажба на пиратски Копия 
на Конзолни игри. Сгазилият лука ще трябва да плати и глоба оп 
1,15 мшлиона щатски долара, на Колкото се оценява (по Крайни 
потребителски цени) пазарната стойност от продадения оп 
него софтуер. Ето и първия Коментар, постнат на форума на 
Тир.сот по повод на новината -“... не се ебавайте с гейминдус- 
труята. Тоя пич си е получил заслуженото плюс място В ада, 
предполагам.” И това от устата на редови геймър?!. 


Хпох 360 едновременно в цял свят... 


Съмненията относно реализма В плановете на Мсговой за 
глобален дебют на Хрох 360 (22 ноември В Щатите, 2 декемв- 
ри В Европа и 10 декември В Япония) бяха подсилени от Колеб- 
ливите и двусмислени Коментари на Питър Муур, маркетинг 
Вице-президент на Хрох. В интервю, излъчено наскоро по ВВС, 
мистър Муур хвърли “бомби” от сорта на - “ако знаехме с Как- 
Во се захващаме, може би щяхме па се откажем”, “шма си при- 
чина никой досега да не го е правил” и “ще наемем Всеки (Бо- 
инг) 747, до Който се доберем”. Друг изпъКнат ХБох идеолог, 
Джей Аларо, също направи сходни изказвания пред пресагла. 
Специалисти обаче предполагат, че Всичко това може да еи 
чиста проба рекламен трик за предизвикване на по-голямо 
плърсене на конзолата В първите дни след дебюта. 
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Ваша Р5 МАМА 11/2005 | НАВОМАВЕ 


“ Раузлайоп Ромаше тест 


СО екран 


ляв тригер бутон (16х9 ст) 


бутони за 
посока 


Метогу Зйск Ошо 
индикатор 


Метогу 8йск Оио 
индикатор 


<- 
2--- 
фь 


аналогов Контролер 


ека като начало да прес- 
| Кочим досаднште глехни- 

чески подробности. Това, 
Което Ви интересува далеч по- 
Вече, е - предполагам - какво 6 
усещането от това па дър- 
Жиш РБР В ръцете си. ДВе са 
нещата, Кошпо няма начин ба 
не Ви направят Впечагление 
още на секундата - размери- 
те и Качеството на дисплея. 
Казано по най-леймърския Въз- 
можен начин - екранът е ги- 
гантски! 

Направо не е за Вярване, че 
(при наглъпкания до тавана с 
екстри РЗР) бопу някак са ус- 
пели да Включат и подобен 


“чудовищен” за стандарти- 

те на преносимите конзоли 

екран 

Размерът В случая обаче 
не би струвал много, ако не 
беше и невероятногпо Качест- 
Во на изображението. Просто 
няма начин да не се плеснеш по 
челото, Когато Видиш за пръв 
път Включен РР с някакво 
одВижещо се изображение на 
екрана. Като допълнителна ек- 


сшла на звука 


лява Колона 


стра идва и фактът, че дори 
под супер странни ъгли из06б- 
ражението В никакъв случай не 
се размазва и не избледнява. 

Веднага след Като премине 
първоначалният шок от сбло- 
съка с тази играчка на 21-Ви 
Век, започваш да осъзнаваш, 
че пова “нещо” ви адски удоб- 
но за държане. Предполагам, че 
размерът на ръцете В случая 
не е от значение, защого не 
забелязах никой от хората, на 
Кошто дадох да тестват РбР 
да има проблеми с достъпа 90 
Кой да е от бутоните. И Като 
си говорим за бутони - Всички 
те работят безпогрешно, Ка- 
то разположеният най-долу 
Вляво “лит Бийоп” е не прос- 
то удобен, но и невероятно 
практичен, Као функционал- 
ността му е сравнима с тази 
на ожойспиковете на Р52 
геймпаца. 

Първото ми Впечатление 
от вградените говорипели на 
Р5Р беше умерено разочарова- 
ние. Не разбирайте, че звукъп 
е скапан или некачествен - 
просто му липсва сила и 


гретттттууатт, 


дисплей 


звук зейес! 


десен тригер бутон 


бутони за 
управление 


Роуег 
индикатор 


Ной | 5Хапа-ву| 
индикатор 


дясна Колона 


плътност. Още щом сложих 
слушалките обаче, сипуация- 
та Коренно се промени. Не 
знам Какво биха Казали П-П 
манциаците, но за мен на слу- 
шалки звукът на РБР е повече 
от приличен. Белите “фирме- 
ни” слушалки не са ВКлючени В 
оригиналния пакет на Р5Р но 
те не са уникални по никакъв 
начин, така че Кои да са чита- 
Ви уокмен или МРЗ плейър слу- 
шалки биха Ви свършили съща- 
та работа. 

В преспакета, предоста- 
Вен от бопу, заедно с няколко- 
то игри (за Кошто ще си гово- 
рим В следващите броеве) бя- 
ха приложени още 


диск с пълната версия на 
филма зршевгтап 2 


(със субтитри на българс- 
Кш) плюс адски акглуален Кон- 
церт на гоп Мащеп В Рио. Изг- 
ледах и двата ИМО (шпмегва! 
тефа 5к) диска с огромно 
удоволствие и мога да добавя 
само, че бопу шмат реални 
шансове да превърнат Р5Р 8 
“уокмена на 21-Ви Век”. 


Батерията на Раузтаноп 
Ропа е, пропливно на злите 
езици, предлага повече от при- 
личен живот, особено Като се 
има предвид, че новапа Конзо- 
ла на бопу е замислена Като 
алтернатива, предназначена 
по-скоро за КратКи игрални 
“сесии” (при Всяка удобна Въз- 
можност), „отколкото | за 
прословутите безсънни гей- 
мърски нощи у дома. Ако Все 
пак смятате да играете, Кац- 
нали удобно на собстВения си 
диван, за Вас няма да е ника- 
КъВ проблем просто да ВКлЮ- 
чите Конзолата В мрежата 
благодарение на Включеното В 
пакета зарядно устройспво. 
Неговият Кабел по никакъв на- 
чин не ограничаваше движени- 
ята ми по Време на игра. 

Накратко, Колкото и да ми 
се искаше ца захапя РЗР (поне 
за някоя дребна недомислица), 
така и не успях да намеря по- 
Вод. Ако парите не са проблем 
за Вас, мога с чиста съвесп 
да Ви посъветвам да се сбоби- 
ете с един Раубтайоп Ропаре 
при първа Възможност. 


УуУАР.СЕМСРАВАМА ВОРА сб на номе 


бпагк Веуди оп «кънАни 


Комбинация между 
Търсенето на Ненои ( » - 
Матри “о. Вристатай 


опа, Зетепз, Затзипа 36024 


Епсссоп, Мотогоа 


и грабни меча от ръцете | 5 
На живите мъртви А) 


Управляваш малко селце 
и постепенно го развиваш 
# до елирцев град. 


Добре. познатата игра) 
от компютрите-Могт. щ-- 
Кока, Бопу Ег!ссбоп, - а. КоКа, 5оп! Емссвол,. ; 

Зетепз, Мотогоа # 36003 Зетепк, тога Ж 36028 


от оръжия, интересни нива, 


Дан рази стр ае: "36015 


ред аш пътуване 9 
през 15 нива пълни с 
изненади! 


Ж Мока, Есззол пила ви Яо ш Чока, евра МУ. 
зелен, лета Ена 36005 : аи 3030 
2 «е тъеа! / 
Избери си отбор и се 
пробвай от дузпата! 
Може да провериши у--- 
вратарските си умения. 


Чока, Бйагрж 36017 


ч. 
попа а: саан Ч 36032 


Мока, Зетепз, 
Зопу Е !сзсоп Ж 360 19 


Катазитга 
Изкуството за правене 


на любов на твоя ; т : 
мобилен телефон ( кс вс 4 : га дзипас но Бара игра 
Кока, бопу Етссвол, : са город 


Зтетепз, Мотогойа "г Кокор сине, Мспогца, 36034 


- Асе о 1916 


|. Пилотираш самолет 


Изпрати на номер (без 088 и 089) 
за абонати на Ме! и СоВШ!. 
В 5п5-а напиши кода наи збрания продукт| 
и добави индекса на С5М-а ти: 


Пример за Моа: 


обилен телефон! же да 
|Нонериш нещо и за те6. | 


хдоди НО пор 


След кода и номера на приятеля, тото а А 
можеш да добавиш твоя поздрав. тр Д 
Пример: Град е 


Мокта, Бат Метогоа 
Бопу Ееааиче вина 5 - 


Индекси на СЗМ-и: | 


-ТЧчожща - Могогоа 
- бопу Епсззоп - Асае! АА Рак 8 .8 А , а 
-9 - 5; е, самолет р ; ал я 
З1етепз Ертъргти ра вражески ети са м-2 ; Когато тероризмът е пред вратата ти, 


- Други засечени на радара 


с имаш само една задача 
Защитавай се и 


то це клеро и БЕЗПЛАТНИ ДЕК продуки 


две бомби, бомби и пак 

с Гампаси 

-- Моа, За Мотого! 
к) 6 0 4 О <огу Енест Белем 


АА дикеитинсериа Ъ отблъсни атаките им. 

ах озкучиана кволиафровивачаа 

е драстндткарилеветнетаит | Чокта, Мотогоа, Да 
Зауа зякрра, въащео талава Зтетепз, бпагр, 16 36023 


реален звук с исобходвамо 
Джа затусалтт австътиввтройнт 1 


Зад пуверии доли ножеш до порумщи даден продукт за тоя 65И, 


Коко и да видиш пълното колекция от продукти, 


Ба ххрзобокхетглкт кл ккж-киртоска з а 3 тъз 


|: 
: 
| 
| 
Е 
А 


ш 


| АА це вана игра за Втората 
| „световна Война и... !!! 0, 
СА един момент... Нов 
| Вгойлегв п Агтв? Ама защо не 
; Казахте така?! (Дълга, дълбо- 
комислена пауза) Дообре-е-е, 
откъде да започнем? Може би 
„ оттам, че не е никак, ама ни- 
; Как зле да сте изиграли и пър- 
Вата Вготегв п Агтз игра 
(точно така - Коай 10 НШ 30). 
| Не, не защото шма опасност 
да изтървете “сюжетната 
| нишка”. Историште на двете 
игри са абсолютно независи- 
ми. Просто, ако някога Ви се е 
„ струвало, че безкрайната 
ВърВволица от Меда! о! Нопог 
| издания е твърде предсказуе- 
„маи твърде скована за Вашия 
Вкус, то Вгоегв п Агтв е 
точно игра капо за Вас. Освен 
завидната свобода на дейст- 
„Вие, този ЕР5 (“в регвоп 
> зпоовг” - за тези, присплига- 
щи току-що от Луната) въве- 


| де В жанра и 


плюс система за управле- 

ние (на екип от Войници), Кой- 

| то Вероятно е накарал Куп 

“Велики” геймдизайнери да се 

плеснат по челото. Та по пези 

няколко скромни иначе причи- 

| ни, би било хубаво да не про- 
пускате и първата игра. 

| Еагпед п Воой старглира с 


до болка познатия (8 буквал- 
ния смисъл) десант при Нор- 
мандия, но този път (0, да!) 
усещането е съвсем различно. 
Самият факт, че пози път ще 
се сражавате рамо до рамо 
наистина с “братя по оръжие” 


а не просто със стапис- 
ти, чиято съдба е предреше- 
на, променя усещането от п2- 
рата 00 > неузнаваемост. 
Всъщност, това Важи с пълна 
сила и за останалата част оп 
Еагпед п Воой. Не знам дали 
Свафох, сами са се сепили да 


ВВОТНЕВБ 1Н АВИО: ЕВВНЕВ ИН ВЪООО | 


дадат име на Всеки от Войни- 
ците В играта (или пък са я 
“Взвли на заем” оп Ватепе!д), 
аи не ми пука. Важното е, че ц 
В двете издания на Вгоегв п 
Агтз тази идея работи 6ез- 
погрешно. Това, разбира се, ня- 
маше аа се случи, ако не бяха и 
споменатите по-горе систе- 
ма за управление и изкуствен 
интелект. 

Колкото до изкуствения 
интелект, пой също не би 
струвал много, ако не се прос- 
тираше (адекватно при това) 
Върху действията на Вашите 
противници. Аз лично се за- 
бавлявах Като за сВеговно, 


просто следейки Как “шВаби-| 
те” променят гплакгликата си! 
В зависимост от собстВени- 
те ми решения. Само не си: 
мислете, че не съм забелязал и 


ПЕ 
И. 


про това още В РС Версия- | 
та. Но Когато попаднеш на 

такъв наистина Куражлийски 

опит да бъдат променени не- 

щата Ком по-добро (Вместо | 
да се залага бо припадок на 
утвърдената “марка” и нуле- 
Вия риск), май си струва па си 
затВориш очите за едно дру- 
го, а? 

Иначе, генерално, Вгойегв 
т Агтв: Еагпед п Воой безс- 
порно е “още от същопо”. Ед- | 
но (осезаемо) по-добре изг- 
леждащо “още от същото”, 
бих добавил. Без пова са се 
случва за сметка на така 906- 
ре познатото напоследък на 
нас Р52 геймърите “циклене” 
на фреймрейта. Всичко В пази 
игра си Върви (повече оп по- 
носимо) гладко, Което пък уве- 
личава В пъти удоволствието 
от нея. 

Като прибавим и превър- 
налите се В стандарт за игри- 
те за Втпората световна Вой- 
на звукови ефекти с “холивуд- 
ско” качество, аз лично не мо- 
га да се сегля дори за една 906- 
ра причина да пропуснете 
точно тази игра. 


ората от Ноп Мооп 

5шфоз заслужават да им 

стисне човек ръцете по- 
не по една причина - те имаха 
Куража да не зарежат своя 
първи проект. ПърВоначално 
издател на Оагкугайсп трябва- 
ше да бъдат бЕОА. И точно 
Когато Всичко Вървеше Као 
по Вода и играта очевидно се 
получаваше чудесно, затту 
Согрогайоп просто решиха да 
затворят студиото си В Ка- 
лифорния. Не питайте защо. 
За мен лично да се откажеш 
от игра Като Оагкуа!сп и да 
оставиш хората, способни да 
направят нещо подобно на 
улицата, са две решения, Кои- 
то граничат с идиотизма. Не 
знам също по Какъв начин го- 
респоменатите хора са успели 
да се сдобият с правата Вър- 
ху собствения си труд - това 
пък 


таничи с невъзможното 


Но фактът си е факт - 
биВшите “служители” оп Ка- 
лифорнийското студио на 
батту основаха Ноп Мооп 
5шоз и за нула Време си на- 
мериха нов издател - и то не 
Кой и да е, а Сарсот. 

Защо Вземам цялата тази 
история толкова присърце? 
Като начало, защото напосле- 
дък правенето на игри се 
превръща със спрашна ско- 
рост В един адсКи циничен за- 
наят. На Колко спудия, за Кои- 
то се сещате, шм пука за по- 
Ва какво почно ще правят, 
стига за него да им се плаща 
добре? Повечето дивелъпори 
на мястото на Нюоп Мооп 
просто биха махнали с ръка - 
майната му, нали си Взехме 
парите? Но на пуя момчета и 
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момичета явно им е пукало. И 
играта им наистина изглежда 
Капо нещо направено със (за- 
що не?) любов. Това, разбира 
се, звучи леко абсурдно на фо- 
на на скрийшотовете, Кошто 
гледате В момента. Уродливи 
създания на мрака, лепящи Вве- 
щици, Вампири и зомбита, 
Всичко това гарнирано щедро 
реки от Кръв. 

Ма, Оагкмайсп определено 
не е игра за феновете на Ри- 
чард Клайдерман и пастелна- 
та палитра. Тази спранна на 
пръв поглва (и гениална на 
Втори) Комбинация от уес- 
търн и филм на ужасите буК- 
Вално ще Ви отВее с убийст- 
Вения си дарк готически спиул. 
Всичко В сВета на играта е не 
просто изпипано перфектно, а 
ш съчетано В едно недвлимо 
цяло, Като резултатът е един 
от най-убедителните и завла- 
дяващи игрални светове съз- 
давани някога. И за да се Върна 
на Ноп Мооп 5шдоз - Всичко 
това е Възможно, само Кога- 
то си обичаш (ама наистина!) 
работата. 

Играта е 


1009-ов Пай пегвоп зпоопег 


с изключение на доста ред- 
Ките случаи, В Кошто ще пряб- 
Ва да управлявате героя си 
(яхнал Кон) от трето лице. 
Герймплея бих могъл да опиша 
най-Кратко Като Коктейл оп 
бепоиз бат, Воод Каупе и 
РапкШег. А-ха! Виждам, че ус- 
пях да привлека Вниманието 
Ви. Така или иначе, запомнете 
едно - ако сте сред малцина- 
та оцелели истински геймъри 
(а не просто поредните убива- 
чи на Време), тази игра ще Ви 
сплопли сърцето. Гаранция! 


ХВ 
Р82 


чт ече сте прочели предва- 
| е рителния преглед на игра- 
08. # ма В предишния брой и 
| сте наясно, че става Въпрос 

; за походова стратвгия - един 

; учудващо екзотичен за прено- 

| сшмите Конзоли жанр. Първи- 
ят Адмапсе Магв пасна плака 

| побре на Сатероу Адуапсе, че 

| човек можеше само да се чуди 

| защо Всеки месец не излиза по 
една нова > сглрапегическа 
“папдпей” игра. Сплранното е, 

1 че сега Адмапсе Магв: Оиа! 
бшке пък изглежда плака, ся- 
Каш Жанрът е бил създаден за 
Мимепдо 05. Причината? От- 
ново прословутите два екрана 


ЕДИ 
з9гасви , 


Соу а-дО ро НЕВК. 
Ро КОБИЕЦО Ту #5. 9 


ТАПА 
| 2 Ап 
1здател: Мииепоо | 


НООАНСЕ АВ: ОВ. ВТВЩЕ С Б-5 


на 05. През по-голямата част 
на играта управлението ста- 
Ва благодарение на “долния”, 
чувствителен Към докосване 
дисплей. Плюс познатия доско- 
ро единствено от РОА Ком- 


05 


НЕТЕО: 


ба да съм справедлив, 
„#5 трябва кажа, че прилики- 
4 те между Те! и Мейеоз 
приключват на съвсем базово 
ниво. Просто и В двете игри 
трябва да попречите екранъп 
Виа бъде запълнен от разноц- 
Ветни кубчета (или други ня- 


пютруите “стшус” - онази 
малка “пръчица”, с Която 00- 
Ккосвате екрана без да го над- 
раскате. Комбинацията оп 
тези две “чудесийки” рабогли 
перфектно при и Ви спестява 


бнатепу 
аа - | 


неудобстВата, свързвани по 
правило с преносимите Конзо- 
ли - малкият екран, пвърде 
малкото Копчета и прочее. 

За онези, Кошто очаквап 
твърде плитък псевдо-стра- 


сваннЕ:т 
а: 


Какви фигурки), Кошто Ва- 
лат непрекоснато оп „а 
тавана (п.в. горна- „АДИ 
та част на екрана). 4 
При Мевоз Кубче- 
тата не са групи- 
рани В различни ; 
фигури и освен ф?. 


тоВа Вие тряб- « 
Ва да “работи- 4 
те” не с пада- 4 
щите Кубчета | 
(да речем, пре- 
мествайки ги 00- 
Като са още Въ 
Въздуха), а с натрупа- 
лата се В долната част на ек- 
рана “маса”. Подреждането на 
Кубчетагпа слава изключител- 
но просто - движейки ги наго- 
ре ши надолу, Вие трябва да 
подредите при Кубчета оп 
един и същ цвят едно до друго. 
Когато това се случи, Въпрос- 
ните три Кубчета се превръ- 
щат В ракета, Която взривява 
Всички Кубчета (8 същата Ко- 
лона) над себе си. 
Разнообразието В играта 
идва Както от няколкото раз- 
лични режима, така и от про- 
менящите се условия В различ- 
ните “нива”. В унисон с Косми- 
ческата плематика на 
Ме!воз дейстВие- 
то се развива на 
няколко различ- 
ни планети, 
Което В слу- 
чая значи раз- 
лична грави- 


Смви 


а 
| та 
ш 873, 

Бъгъввети 32 #2 
ВВАЖЯО СА еу а А 
ПАбИ БДИН вр 


тегически геймплей - ще Кажа, 
че В тази игра летвата, дори 
за тях, може да се окаже учуд- 
Ващо Висока. В същото Време 
Афмапсе Маг: Оиа! 5ИКке пресла- 
га достатъчно доспъпна пг- 
рална механика, за да не опб- 
досне никого още на Входа. За 
Адуапсе Маг Вегераните -- са, 
В Пиа! 5 ке ще откриегле пове- 
че от достагпъчно новости, но 
В същото Време това си е все 
така Вашата любима страге- 
гическа Миепдо Класика. 


тация. При по- 
сшлна гравита- 
ция намиращите 
се над Вашата 
“тройка” кубчета 
не могат да бъдат 
разчистени само с 
една ракета. Вместо 
това, те увВисВват за извест- 
но Време Във въздуха, след Ко- 
ето започват да се смъкват 
бавно отново надолу. Преди па 
са се приземили, Вие прябва па 
успвете да изспреляте нова 
ракета, с Която да им Видите 
сметкага. 

Без да в Те!5, Мееоз пред- 
лага безбройни часове геймп- 
лей плюс достатъчно разнооб- 
разие, за да влезе пази игра за 
Вечни Времена Във Вашия “па- 
Кегл оп първа необходимост” 
при пътуване или просто при 
нужда от спешно, но и Качест- 
Вено убиване на Време. 


ТМРОЕ 


5) 


„Но ако участват 8 разработката, пе ще имат едно или 
дВе места, осигурени за тях Във Всеки полет на “Клипер”. 
Той ще участва В полепи до Луната, Като резервно/спаси- 
птелно средство при международни полети и други. Русна- 
“ците смятат да го ползват и за нашумелия напоследък 
Космически туризъм. 

„ За подготвителните работи ЕА ще трябва да набере 30- 
40 милиона евро. След създаването му за поддръжка и еКс- 
„ плоатация “Клипер” ще поглъща около 100 милиона евро го- 
дишно. Първите му тестови полети се очакват около 2011 
г., първият полет с екипаж - около 2012-та, а през 2014-та 
“Съюз” ще може да бъде пенсиониран. 


В пигиооп 


Питър Джексън - режисьор на Найо| 


Потър Джексън, известен най-Вече като режисьор на тпри- 
логията “Власплелинът на пръстените”, е приел да ръКово- 
ди създаването на филм по играта Нао на Мсгозой. 
Сценарист ще бъде Алекс Гарланд, авглор на известния ро- 
ман “Плажът”. От студията Опмегва!, Които ще продуци- 
рат и разпространяват На!о-филма, пуснаха информация, 
че сействиепо ще се придържа плътно Ком играта. 
Премиерата на поредния филм по Компютърна игра се 
очаква Ком средата на 2007 под патронажа на Ипмегза! 
Рсшгев и Туепеш Сетигу Еох. Преди Нао бяха филмирани 
Гага Сгой; Тотр Ващег, Вездеп! Емй, Поот. Да не забравяме 
ре иооварие аи Мопа! Кота. 


| лица, Кошто са ползвали 
| рвег-ло- -рвег мрежи, за да 


: ВАДА (Весогдтд пдизту 
| Азвосайоп о! Атепса), Коц- 
| то представляват музи- 


| за! и бопу/вма. 


| Сооще изш - 
| спещу Меговой 


| своите усилия, за да се 


 сивгици съдени: за 


| Вяща Ср ра па 


реди индустрия, оповес- | 


ти, че са предприети съ-| 
„дебни действия срещу 757. 


иОнАтЕ музика със запа- 
оторакви права. с 


гриканската и 


ра индустрия дела. сре- | 
| 

| га Вече 14 800. : 
1 От. седемстотин петое- 
сет и седемте последни |. 


щу физически лица доспи- 


случая, шестдесет и че- 


| тури са срещу студенти, | 
използвали за незаконните | 
| си действия. универси- 


тегски мрежи, Казаха оп 


"Кални лейбълш Като Опмег- 


Търсачката Соосе ц Зап 
Мсгозуветв обединявап 


противопоставят на Мс- 
гозой В областта на офис- 
приложенията. Соод!е смя- 
тат да се заемат серцоз- 
но с промопирането на 
Ореп О се - безплатния 


офис-продукт на Зшп. С 
Всеки даунлоуд на Ореп 
Отсе на потребителя ще 
бъде предлаган и 000016 


1 Тообаг. 


Все по- трудно става за 
Мсгозой да се справят с 


натиска на КонКуренция- 
та. На пазара Вече се пред- 
лагат по-евглини или на- 
пълно безплатни продук- 
ти, Кошпо не опсплъпват 
по Качество на плехнште 
софтуерни решения. И все 
поВече потребители зна- 
яг за глях. 

Кое 


| ни апарати Мока спларти- 


Финландските производи- : 
тели на мобилни телефон- |. 


аха К гра 
фии, направени с пелефон- 
| но камери. 


Петима “| международно 
признати фотографи са 
били привлечени за Жури. Те 
ще покажат и свошц рабо- 
ти, направени с телефонна 
Камера, за да амбицират и 
Вдъхновят участниците. 
Не са определени специални 
Категории, В Кошто да са 
снимките. Ще бъдат и36- 
рани пепома победители 
от различни географски 
региони - Китай, Индия, 
ЕВропа, Америка. Послед- 
ният регион засега не е де- 
финиран. 

В състезанието може да 
участва Всеки човек над 
18 години, сглига да при- 
тежава телефон с Камера, 
независимо оп Какъв про- 
изводиштел. Крайният срок 
за изпращане на снимките 
е 16 декември 2005-па. 
Победителите ще спланапт 
известни В началото на 
следващата година. 

В. 
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„| вВау купиха 5куре а | 
Интернег аукционът 


| еВау, В Койго се продава 
практически Всичко, заку- 
по Компанията ЗКуре за 
рада, Саар ете 


| бкуре са известни със 
| софтувр за Водене на пе- 
лефонни разговори през 


гите за евтини Връзки от 
Компютърни потребители 
Към стационарни и мобил- 
та от огромната сума 6 


ще бъде под формата на 
акции. 


Към скуре, проявяват ин- 
терес мегакомпании Като 
1 Сооще, Мсгозой, АОЩ и 
с 1авоо. Това в основната 
„| причина ЗКуре да побързап 
да потърсят сшлен гръб 


Като еВау. Соод/е наскоро 
стартираха своя собст- 
| Вена услуга Соофе. Так. 
Мсгозой закупиха Комуни- 
Кационната Компания Те- 
во, а Уайоо - Пайрай. 
| ЕВау са повли ангажимент 
1 да изплатят още милиард 
| и половина долара на бКуре 
през следващите 3 години 
| при определни икономичес- 
| Ко резултати. Общата це- 
| на на 5Куре може па 00с- 
| тугне 4 милиараа долара. 
| Според щастливите Купу- 
1 Вачи, Комбинирането на 
| Водещите услуги за елекп- 
ронна пърговия, еВау и 
| РауРа! с Възможността за 
„ директни гласови Комуни- 


ни телефонни абонати. | 
ЕВау ще платят половина- 


„брой, а другата половина. 


| опа някоя голяма Компания, | 


„| Интернега, както и с услу- | 


Кации през Интернет, ще | 


| ши даде Възможността да 
| предосглавят невиждани 
до този момент удобства 
Ти Възможности за бизнес 
(на ово своите Клиенти. 


Щатите не отстъпват контрола върху интернет. 


|» Ограничаване дейността на САММ до тясно специализирана плехническа роля и създаване. 


Съединените щати не се повлияха от призивите на. Европебекия ров да предадат ВЕНИВОЕ 
ла Върху глобалната мрежа на Обединените нации. Оп доста Време има спорове Кой е най-| 
правилно да надзирава мрежата, да раздава имената на домейните и да разпределя мрежо- 
Вия трафик справедливо. В момента това се Върши от американската организация САММ | 
(егое! Согрогайоп Тог Аззопед Матез апа Митбегв), под надзора на Търговския депарпа- 
мент на Съединените щати. 

През миналия месец работната група по Въпросите на управлението на Интернет Ком ООН 
- Могкто Сгоир оп иегпе! Соуегтапсе (М/СПВ) - публикува своите предложения за реформа, 
Кошто Включват четири“ алтернативи: : 
» Създаване на Глобален Интернет съвет към 00Н, който изцяло иззема ролята на САММ. 


4» Както досега, но със затягане на Контрола Върху САММ, и създаване на форум за отКри- 


то дебати по Въпросште на Интернет, Ком Контролиращия. орган. 


на Международен. ернет съвет, Който да го Контролира. 


ДЕ Създаване на три нови организации. Едната ще поеме работата по адресирането В мре- 


Жата. Другата ще бъде място: за дебат на праВителстВени, бизнес и общестВени органи- 


| зации. И третата ще: работи по координацията на “свързаните с Интернеп общестВени. 


проблеми”. 
Много държави, особено развиващи се, настояват да се премине Към някоя от тези схеми. 


г шоа се намали Влиянието на САЩ. Щагските правителствени органи засега се прогиво- 


посглавят с лаконичнопо обяснение, че това ще измести регулативния подход от частния | 
са Ком пиано пррденерии 


|| МКЕО МЕМ/5 | МХЕО МЕМЗ | МКХЕО НЕАВ 1 | МХЕО МЕМВ | МХЕО МЕМВ | МХЕО МЕМ/5 | МХЕО МЕМИ | | 


„| алното пространство за уеблогове. Наричани за КратКост и блогове, пле представляват 


| Тесппоган, Метеогапдип ш Оноруиаре повече или по- -малко известни ПЕУРОарЗЩ 


| дое признават проблеми: с Рой капо 


1 От "Арре признаха, че е шмало поредица. оплаквания, свързани 


: КконструктиВен. недостатък на екраните им липсва здрави- 
на и те лесно се пукат. Според Арр!е проблемът. засяга по- 


| Вече оп Който и да било предишен модел. Всеки пострадал 


| акцията са били получавани по 30 мейла. на час. След призна- 


О  ргеиетианианишя 


в повреди В екрана на новия шм музикален плейър ГРод мапо. 
Те го представиха еова преди няколко седмици, при Което нО- 
Вият дизайн предизвика огромен интерес. Поради открития 


малко от 196 оп произведените устройства и това не е по- 


Род ще бъде подменен с нов. 

Един от попторпевшите: потребители, Матю Питърсън, бе 
създал сайт, на който да събира оплакванията от Рой. Цел- 
та е била да се привлече Вниманието на Арре. По Време на 


Ванегто на проблема оп Арр!е, Матю Питърсън затвори своя 
сайт, Като оставя на страницата само надпис “Арр!е пос- 
плъпи прагрие 


вооще търсачка за ологове 


Интернет гигантът боод!е. започва разработката. на Себаця: Корто да претърсва Вурту- 


нещо Като онлайн дневници, авторите на които попълват В тях унформация по различни 
Въпроси, Които лично ги интересуват. бооб/е ще глърсят не само В страниците на прите- 
жаВания от плях сайт за създаване на блогове - Воддег, но са старглирали сканиране В рам- 
Ките на целия Интернет. В базата данни на Соос/е фигурират само публикации, по-нови оп 
Юни 2005-гпа, но оп компанията уверяват, че разработват технология, Която да индекси- 
раи по-стари стаглиц. 

Според стаглистиките на Тесйпогай, една от съществуващите търсачки за блогове, В мо- 
мента В глобалната мрежа има над седемнадесет милиона уеблога, Които са посветени на 
най-разнообразни тематики и повечето от глях биват регулярно. обновябани с информация. 
бооще не са първата Компания, решена да индексира блоговете. Споменатите Вече 


| МХЕО МЕМИ т МИХЕО мен | шизаща г МХЕО МЕМ/5 ет МХЕО МЕМ5 | МХЕО МЕМ/5 | МХЕО МЕМ | МХЕО МЕМИ8 | МХЕО МЕУИ5 | МКЕО НЕМИ | 


лаптоп под 1008 


| Екш от Масачузе 
| технологичен универ Ш 


с Тразработката не в да| 


< | поттърна щеше, 


| ловия ще има дори... 
| манивела за аварийно зах- | 


| ние В камбоджанско сел 


| обърне с главата: надолу 


| световния пазар на а 
а ца| 


(рама от развнващите: а 
; | страни и най-вече за деца- | 


| та и подрастващите. 


| Идеята споходила профе- : 
ор Негропонте, ръководи- | 


| тел на екипа, след 


| Машината ще работи под | 
“| Ашнукс, с 500 МНг процесор 

Ги ще използва флаш-паме- | 
| мо Вместо харддиск, за да 
| се избегнат подвижните 
| части, Кошто лесно могат | 
| ба, се с добррояа при. по- 


| та цел тя ще бъде. Зи ; 
| на В гума, а за пълна неза- | 


| Висимост от околните ус- 
ръчна 


| ранване. 
Екранот ще бъде цветен, 


но ще може бързо да. се | 
превключва и на монохро- | 


мен режим на четВорна 
1 разделителна способност, 


15 милиона Компютри. Ра- 


Ва са бъде преоспавен 
през ноември. Децата ог 
Бразилия, Кштай, Египег, 
Тайланд и Южна Африка ще 
са сред първите, обзавели 
се с евллини Компютри. 
Макар че, според професор 
Негропонте, дори и цена- 
та от 100 долара ще е Ви- 


сока за много оп плях. 


| МХЕО МЕМИВ | МХЕО МЕМИВ | МХЕО МЕМ/З | МХЕО МЕМ/8 | МХЕО МЕМ/8 | МХЕО НЕМИ | МХЕО МЕМ5 | МХЕО МЕМИЗ | МХЕО МЕМИ | МХЕО МЕМИВ | 


| (МП) се е захванал да и306- |. 
| регпи компютър, сгпруващ : 
1 под 100 долара. “Целта на 


за работа при силна слън- | 
чева сВепллина. Желанието | 
на организацията, нарича- | 
ща себе си Опе Гаргор Рег | 
спа, е за една година па | 
бъдат произведени ОКОЛО | 


ботещ прототип се очак- | 


; 
: 
А. 


| 


| „Птици смобилни 
| праит. ста 


| чиято помощ да следят. 


„| шм процеси. 
Понякога между местата 


| ален Код, Който ще се и3- 


то прекарват  зимшпе, | 


"65М, Който да може да се 
„ носи от пплица, Все още не 


“Ко годишна работа при | 


5 за зт 


згон кара „университет. | 
8 лиани щати пла-| 
нират да обзаведат няКои | 
„ пойни птички с миниатюр- | 
„ни мобилни устройства, с | 


„ прецизно миграционните | 


за гнездене и тези, В Коц- | 


" птуците прелитат  де- | 
сетки хиляди Ккшометри. | 


“Какво им се случва между |. 
| тях 
| част е неясно и непросле- |. 

„ димо. Досегашните мето- | 


в по-голямата си 


ъа: 


„диса били. непочни и неси- 
гурни. “5 

„Всяко мобилно птиче" уст-. 
ройстВво ще има индивиду- | 


“лъчва при преминаване | 
покрай Кула, обслужваща 
мобилна мрежа. По тези | 
“Кодове, по местоположе- | 


нието на Кулите, кошто са. 
| ги засекли, ш по Времето | 
ще може да се определят 


миграционните маршруги 
с изключителна почноспп. 
Създаването на свръхлек 


е постигнато, но според 
учените е Въпрос на някол- 


надлежно “ финансиране. 
Много е Важно за проекта 
да се осигури поддръжката 
на големи мобилни опера- 
тори, Които да им съдейс- 
тВат В експеримента и В 
предварителните изпита- 
ния. В момента се Водяп 
преговори с Т-Морие. 

Опознаването на мигра- 
циите на плците ще 
подпомогне пяхнопо: 
опазване и ще даде шанс 
на много застрашени Ви- 
доВе. Птиците, от друга 
страна, са Важни за хора- 
та, тъй Като участват 
В различни екосистеми и 
регулират популациите 
на Вредни насекоми, Като 
Комарите. Така В близко 
бъдеще хората няма аа 
бъдат единстВенште жи- 
Ви същества на планета- 
та, Кошто ползват без- 
Жични Комуникации. 


| Деоствието се р 
„ Швейцария, ап 


| мулира 


от човешкия мозък. Ма- 


доцес ора. Те работят са 


| бекпен ят информация. Все- 
| Ки процесор симулира 9е0-. 
| ността на с Неврив,. 


В мозъка има милиони нев- 
рони, така че с изумшпел- 
ната изчислителна мощ на 
осемте хиляди процесора 
Всъщност ще може да се 
симулира само дейността 
на много малки центрове и 
тъкани. Така ще се анали- 
зира поведението шм В 
непредвидени обстояплел- 
ства (болести, отрови, 
медикаменти) ши ще се 
търси лечение за различни 
болестни състояния. Съз- 
даването на Компютър, 
Който да може сам да мис- 
лии чувства, е Все още на 
мшлиони процесори разс- 
тояние. И проблемът не е 
В намирането на доста- 
тъчен брой силиконови чи- 
пове, а В анализа и изграж- 
дането на Връзкшпе меж- 
ду тях. 


--- 


2 


3; ва човешкия мс ък 2 


она |: 
| проекта е Вш Вгат (син. : 
| мозък). Целта е да се си- 
В. доспапъчно | 
мощна компютърна сис-| 
„ тема дейността на части | 


пата се нарича. Вше. 


) и непрекъснато | си | 


раат телните коли. т 
(на ан. | 


та. на ще за та 
„ косване, звук и дори мирис. 


Сънливост и разсейване. са 
сред основните причини за 


„| Катастрофи по поплища- | 


та. Понякога е Въпрос на 


дишисекуни за се. Наи 


14 спесглят. ат милисе- 
1 кунди с помощта на пре- 
дупредително Вибриращи | 
„ седалки, Колани или педали. 


1 Спорвд доктор Спенс е 


| най-добре да се Комбинира | 

с 1 Вибрация със звуков пре- |. 
з дупредителен сигнал. Така, 
| В случай че. музиката е пус-| 
| ната твърде силно, шо- 
| фьорът Все пак ще може 
1 да усети Вибрационния | 


| сигнал, а ако не си е сложил 


| Колана - има шанс до него | 


1 са соспигне зВуковото 
| предупреждение. 


| Най-честите инциденти 


са между последователно 
движещи се Коли. Новата 
технология ще алармира 


| при намаляване сКорост- 
| та на предната Кола или 


бързо приближаване на 
задната. В момента Коле- 


| гите на доктор Спенс про- 
| Веждат експерименти и с 


миризми. Според порвона- | 


чалните резултати мен- 
товият аромат подобря- 
Ва Концентрацията на 


шофьора, а цитрусовият | 
регулира сънливостпта. 


1 РС МАМА 11/2005 


оща днес не означава два листа хар- 
Е Г тия, изписани със сшпен ръкописен 
шрифт. Голъбът на добрите новини 
„ днес идва не с Времето, а с потока от Ки- 

| лобайти на интернет Връзката. Ви. 
| Преди девет години мейлът беше 0с- 
 новната услуга на новото“ чудо” Интер- 
„ нет. Имаше и уебсайтове, но бяха малко, 
изглеждаха: дървено иВ тях нямаше инте- 
„ ресна информация. Досптъпът до Интер- 
„ нет ставаше чрез бавни телефонни мо- 


деми и струваше по няколко долара на 


„час. Единственото място, Където мо- 
. Жеш да си направиш пощенска Купия, бе- 
„ше мейлсървърот на доставчика, а той 
| блокираше достъпа 00 другите 
мейлсървъри. Беше почти невъзможно да 


„ шиаш поща В провайдъра А, а пък дая 


„ теглиш през по-евглиния интернет на 
| провайдъра Б. ВсичКо гпова беше добре за 


Коя да избереме 


| ве Ес Мел Еауопез Тоо!5. Нер 


„ доставчиците, но не. толкова добре за 
потребитлелиге. 


Монополът на модела “поща-про- 


„ Вайбър” беше разбит точно преди девет 
„ години от двама американци, Които си 


. представиха колко хубаво би било, ако мо- 
„ Жжеше пощата да се чете не през странни 
програми Као Ешдога или Мсгозой: Ма! 8 
. Хем, а през уебсайт, Който можеш са 
„ опвориш от Всяка почка на. света. Те на- 
рекоха фирмата си НоТМай. и през порва- 


„ та година на дейността си събраха 8.5 


"милиона потребители. 
„Днес изборът на безплатна поща е не- 


„ обозрим. На пракглика пова се превърна В 


„ огромен бизнес - Всеки шма нужда от по- 
ща, никой не исКа да плаща за глоба, пора- 


чек медже | успуги 


-аввфисо 1 


ебпощата - девет години по-късно 


ди Което безплатните. предложения ра 


прескачат. Качеството на услугата по- 
някога е съмнително, друг пот се изиск- 
Вап компромиси. Кой Кой е и Какво пред- 
лага Като услуга, можете да научите оп 
следващите редове. : 


“Дедовото на пощите” се разви неве- 
роятно оп създаването си през 1996 г., 
Когато имаше само три фунКции - чете- 
не, писане и адресна Книга. Днес изглежда 
не по-зле от онлайн Версия на ОшооК, с. 
пълна фунКционалност на Календар и биз- 
нес органайзър, досптъпни освен чрез уеб 


” 


и през мобилен пелефон. Обемът на по- 


щенската Кутия е май-малък от Всички 


| 2 настройки |” домом 


Изкод 


Р Поща П 
- Кутия(41 рестищзаесе ре пкасиенолеаа то 
- х изтрий спам - | ма 
зИз пратени теди Еесиоесестенияте 


Е Чернови Г боя 71 подател 


С) Спам 


Ново търсене в 
| милиарди документи 
|| в Гювеч.бг и 
| боощ!е.сот, 


20.09.05 11:26. 
19.09.05 23:46 
Г. 18.09.05 01:31 
| 18.09.05 01:31 


16,09.05 21:27 


ремести в 5 


риза ЕА | 


|Адщезз е Рур: (ав. "з2ви тай. Ууаноо. сотутубпомеобетбеатена ВМроссбарееноовева се-очесдви пс-2явег капия саецеврове Свиентане е 


| 3 прох. 490 об 1.6св 
2ена ри Лени: РП мез: завя ” „ Мевсадес 15:17 75 оваа Би Е | Ревмома | Неза вв 
Бощене (иа - ва вся сее зе ронен 1 
Сбтьох 61 и - бепйет Зшуест Паце ср Бе 
Сфогай а) Взе а Ве: Тпи 12/23 Е 
„Сдзем г даже: + 100 Аепз 088. 86 Молотбе ери 
СВ 83) (егорва грара т 
„бвтасн (Етръу ц ае: ПЯ 8 Отеца мебдезип. Зип 12406 46К 
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9» Ткегтев | 


конкурентни услуги - само 2 МВ при реги- 
стрирането, а месец по-Късно го увелича- 
Ват на 250 МВ, ако си В САЩ шли 25 МВ, 
ако не си. Причината е финансова, 
сайтът се издържа от реклама, насочена 

основно Ком американския пазар. 


Искате ли адреса В еигоре.сот, 
Бетт.сот, Гопдоп.сот или 1есте.сот? Де- | 
сетКште оригинални домейни са един-. 
спвеното предимство на пази фирма. 
Антиспам защита има само В платената 
„Версия и имам подозрението, че умишле- 
но те засипват с банери и спам, окуража- 
Вайки пе да си платиш. Моят рекорд е 40 | 
спама дневно само от тях. Но си струва 
- още не мога да се нарадвам на мейла си | 
идазвРпез!.сот. РОРЗ достъпът е пла- | 
тен, но Вместо него може да използвате. 
НееРОРв и да се отървете от банерите. 


ханоо! Май 

тайуапоо.сот 

Яховците полагат сериозни усилия да 
останат на Върха на Вълната. Тяхната 
поща предлага най-полния набор услуги - 
антивирусна защита с Мопоп Апмгиз, 
правописен коректор, интеграция с Уайоо 
Меззепдег, фотоалбум, Календар, бележ- 
ник, хостинг на сайт, блог... Ако реклами- | 
те по сайта им не бяха огромни и нав- 
сякъде, щяха да са ми любими. 

Уапоо! бяха първите, Кошто направиха | 
Възможно четенето на поща през МАР- 
протокола на мобилните пелефони. Пред- 
лагат и синхронизирането на цялата по- 
ща, Календар и адресна Книга със съвре- | 
менните мобилни устройства, Което | 


ДО обаче струва 520 годишно. 


„тернетениния 
дог май 
жешпай.ао!сот 


Атепса Опипе бяха последните, Кошто 
„ пуснаха поща за Всички. Визуалният ин- 
 терфейс на АОГ- е В приятни леки тонове, 
интуитивни икони и лесен за използване. 
„Интеграцията му с АМ. Меззепдег е пъл- 
на, адресната Книга се споделя между тях 
и Като изпращаш мейл, Виждаш дали чо- 
Векът е онлайн и можеш Вместо ппова 
направо да му изпратиш незабавно съоб- 
щение. Ако пък изпратиш мейл до АОГ 
потребител, шмаш Възможност да го 
изприеш преди да е прочетен оп получа- 
теля му - безценна функция за избягване 
на неудобни ситуации, Каквато няма ни- 
“Коя друга поща. Кутията е 2 СВ, повече 
„от Всеки друг провайдър и позволява изп- 
ращането на 16 МВ прикачен файлове. 
Адресната Книга е гъвкава и цава Въз- 
можност за добавянето на Всякаква ин- 
| формация - адрес, плелефони, Както и им- 


„ порглирането на цяла адресна Книга чрез 


„ текстов. СбМ-файл. 
Англиспам- -защитата е на светлинни 
„ години пред оспаналите, Като можеш да 
създадеш и собстВен Баскизт (грип Вина- 
ги) и мппейз! (приятели, не трой). Не на 
последно място АО!. са известни с пова, 
„че съдят спамърите, конфискуват шм 
луксозните Коли и с томбола ги раздават 
на Клиентите си. 
Правописният Коректор е доста по- 
„добър от този на бтай, но поддържа са- 
мо английски. 
Можете да използвате десКпоп-по- 
щенски Клиент Като Оишйоок чрез |МАР- 
„ проплокола, но сгранно защо РОРЗ няма. 
“АО обявиха, че ще го добавят, Както и 
синхронизиране с мобилни телефони. 
Като цяло АО1. Май е обещаваща, без 
да предлага уникални предимсгива В срав- 
 нение със Конкурентнште пощи. 


оман 
иул.датай.сот 
Вечната бета продължава. 17 месеца 
„слез откриването си на 1 април 2004 г., 
Г-пощата продължава да Води със свет- 
Кавично бърз интерфейс, постоянно уве- 


личаващ се обем на пощата (2.65 СВ) и 
приятно усещане за ексКлузивност. Фо- 
румният стил на подреждане на разгово- 
рите по теми, а не по дата и слагането 

а “етикети” ти помагат да се оршенти- 
раш В хаоса, Който иначе представлява 
една използвана пощенска кутия. Не е за 
подценяване топлото чувство, че си сред 
избранште, Когато приятелите пи Видят 
новия ти СМай-адрес и започнат да пе 
молят за покани. 

Това е и най-разширяемата система. 
Сооде окуражават разработчиците ба 
правят допълнителни модули, с Кошто се 
интегрират Всякакви нови функции: архи- 


Виране на файлове или Виртуални файлови. 


системи. 
МАН. 09 


Една от най-старите български пощи, 
предлагаща гигабайт място, антивирус и 
настропваем спам филтър. Достъпна е 
през МАР. Екстри Като РОРЗ и 5м8. извес- 
тяване се плащат със 5М, а банерите 
са дразнещи и нацвъкани навсякъде. Уни- 
Кална функция е даването на плелефонен 
номер за получаване на факсове, Кошто 
след това идват по мейла капо )РЕС5. 

АВМ.09 

Поща на ГюВеч, един от най-стари- 
те български портали, изглежда приятно 
със синьо-звления си дизайн. Отскоро 
обемът му беше увеличен на 200 МВ за 
писма и 200 МВ за съхранение на файлове, 
кошто могат да се споделят между поп- 
ребителите. Екранът за изпращане на съ- 
общения поддържа НТМГ. - писане с различ- 
ни цветове и шрифтове. Конверплиранего 


на текста между Кирилица и лапиница съ- 


що е полезна опция, особено ако използ- 
Ватев чужд компютър, на Койпо няма инс- 
талирана Кирилица. За съжаление ЗМ5-из- 
Вестяването на абонати на М-Тел, Което 


дълго Време беше безплатно, Вече не е. 


Ако използвате АБВ СО - българска 
Версия на най-популярния |М-Клиент, ще 
получавате и онлайн уведомяване за нови- 
те пусма. Началният екран на С0-то е 
приятна изненада - освен реклами има Ки- 
но и музикални новини, Времепо, плърсач- 
Ка, хороскоп, рингтонове 
за а5М и прочие. 


“Безплатна поща на 
Опра предлага 250 МВ 


Уисвеу # РС Мама <г.... Ктафемо - зоипка 
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Дата 

22.09.05 07:01 16г9кв 

21.09.05 12:43 

21.09.05 16:04 

27.09.05 20:33 

28.09.05 15:31 

28.09.05 12:49 

е Еа... 24.09.05 02:33 

19.09.05 13:56. 

27.09.05 18:30 

27.09.05 11:39 

16.10.05 02:27 

16.10.05 02:26 

16.10.05 03:14 
- 


място, ангиВирус и ан- 
тиспам. Има безплатно 
5М5-изВеспляване. Дока- 
то чепете пощата няма 
банери, но сървърът слага 
реклами на Края на Всяко 
съобщение, Което изпра- 


Гопемина 


2 5 щате. Поддържа се Крип- 

ден плурана Връзка, ако се при- 
теснявагле, че някой подс- 
лушва интернета Ви.. 


1 Има я на имииееРОР5.ога. 


РС МАМА 11/2005 


Безплатна програма, чрез която уеблощите 
сплават досплъпни през РОРЗ-протокол и по- 

щенски програми Като Ошноок Ехргезв. Ползата | 
“ог нея е, че няма нужда да отваряш ръчно сай- 

та на пощата, нито да гледаш банери. Инста- 

лира: се на Всеки Компютър с УМпдоув. 


Домейн - шме на компютър, например на увб- 
или мейлсървър. В мейл адреса това е името 
отдясно на (2, например изегсддотайт.сот. 
РОРЗ - Прост протокол за изтвгляне на съоб- 
щения от сървър. Използва се оп програми Ка- 
то Ошоок Ехргезз за изпвгляне на получените. 
съобщения без да трябва да отваряш сайта на 
уебпощата. 

МАР - Усъвършенстван прогпокол за изтегля- 
не на поща от мейлсървъра. Поддържа дирек- 
порци, четене без изтвгляне на съобщенията, 
флагове и шифроване на Връзката. 

ЗМТР - Проппокол за изпращане на съобщения. 
| Използва се от мейлсървърите и програми Ка- 
по Оийоок Ехргезз. 


ОАТА.0О 


Дата-та се оформи Като последния и 
най-добър фрий-сървър. За да си направим 
поща там, трябва първо да се регистри- 
раме за безплатно място и тогава аа ак- 
пивираме пощата, Като дадем Валиден 
мейл адрес. Получава се малко Като яйце- 
то и Кокошката. Срещу пова получаваме 
256 МВ уеб поща с РОРЗ- -досплъп, без 0с0- 
бени екстри, но и без реклами. Има ан- 
тиуспам, но не ши антивирус. 


Това: не в обеси безплатна услуга, за- 
щото, за да отвориш акаунт, трябва аа | 
си Влязъл Ви интернет през Егее Оготе?, но 
след това можеш да я използваш неогра- 
ничено отвсякъде. Споменавам я заради 
най-големия избор от български домейни, 
В Кошпо можеш да си направиш поща: | 
агспйестро, дапегво, ашяй Бо, ПаскегЬо, | 
ротп.ра, 5.9, 0055.09, 1амуегра, сопзш!- 
ап!.Ьд, рпагта.ра, депизтвд, ргезз.Ь9, 
дезтопегод, геайогрд, демеорегра, гека- 
та.09, досог.0д, Тошпвт.0д, епатеег.Ьд, | 
тафпо.ра, Нпапсе.Бо и Мр.Ь9. 

Има Всички екстри на платените по- 
щи - антивирус, антиспам и денонощен 
телефон за поддръжка. Забележителна е и 
пълната липса на реклами. 


Платени пощи 


Защо да плащаме за ее-то? Няма при- 
чина, освен ако не искате да получите нещо 
по-така, например собствен домейн Като 
мапоу.сот. При регистрирането на домейн 
получавагле безплаплна уебпоща, така че мо- 
же са си направите адрес Като гоб(Фуи- 
спеу.сот, а при желание и мейлове за цялата 
фамшлия - татаоата.сот, зезигаглкоо. 
Тапа.сот и прочие. 

Росен ВучеВ 


| | ; удне < 
или ш. съкращението ОВИС з за „бопълни- 


| телен разкош. Но. тъй Като Правец-32 и | 
| Правец-64. не се състояха, ние ще продъл- 


ОЖим да използваме международния. ниК- 


„ нем. (поредна ужасяваща чуждица) - 
805. Има нещо благозвучно В. думата 


: В105, индивидуалност някаква - Капо соб- 


„ спвено име е и запова се запомня лесно. 


„ Зад четирите букви се Крие много Важен 


набор от системни програми и настрой- 


Ки, записани В чип, Който е монплиран на 


„ дънната платка. Неговата функция е да 
„осигурява интерфейс за Връзка между 


хардуера и операционната система на 


Струнен 


8108- ът е основен Компонент Във 
Всеки Компютър. Ако не е настроен пра- 


| Вилно, пова може да доведе до сериозни 


„ проблеми с производителността и дори 


8108 за начинаещи - | част 


90 неизползваемост на машината. Всяка 
дънна платка от различен производител 
има и различно реализиран 8105. Тук ще 


„ разгледаме платката Азиз А7МВХ-Е. Ней- 


ният В105 е типичен за дъната на АЗ05. А 
общите понятия могат да бъдат прене- 
сени и Към дона от други производители. 

Нека разгледаме основните страници 
на В105-а на АЗ, без да се задолбочава- 
ме над очевидните и В малко повече де- 
тайл на по-специфичните. 


Маш ОрЧопв (основни настройки) 


Тук се настройва системното Време 
- дата и час. А под него е менюто за 
твърдите дискове. ОбикноВено при спар- 
плуране компютърът провежда процедура 
по опознаване на дисковете, с цел да се 
опразят евентуални промени В Конфигу- 


“ рацията. Но ако нямате навика често да 


местите дискове, В пова меню можете 
твърдо да зададете параметрите на ва- 
шшпе дискове. Така ще си спестите мал- 
Ко Време от сплартовата процедура на 
компютъра. 

В повечето случаш е достатъчно а 


„ изберете устройството и да натиснете 


Емег Дискът ще бъде разпознат. Запи- 
шете откритите стойности за полета- 
та Суйпдегз, Неайз, 5естогв и |ВА. В някоц 
В05-и шма и опции за Воск Моде и 32-ВИ 
Тапз!ег Моде. Променете глипа на уст- 
ройството от АШТО на БЕН и Въведете 
записаните данни. В повечето съвремен- 
ни Компютри ще е по-добре да ВКключите 
ГВА, Воск Моде и 32-Б1 Тгапзтег Моде, 90- 
руц някоя от гпях да не е била спарпира- 
на при авломатичното разпознаване. 


Ако на някоя опа чеглирите Възможни 


позиции няма диск, гпрябва да изберете 
КОМЕ. В прогливен случай Компютърът 


ще продължава с опитшпе за разпознава- 
не и ще губи Време при старплиране. 


Дмапсей Еватигев 

(разширени настройки) 

Оттук също можете да намалите 
Времето за спартиране на Компютъра. 


Както и да го доведете до състояние, опа 
Коепо да не може да тръгне повече. Така 


че, Внимавайте! 

Воо! Миз ОейесНоп: Епа ед. Вирусите 
В Боо! сектора Вече са рядкост, но чрез 
тази опция можете да се предпазите оп 
проблеми при спларглиране опа заразена 


дискета или СО-ВОМ. 


СРИ Геме! 1 Саспе: Безусловно Епамва. 
Това е Вътрешната кеш-памет на проце- 
сора. Ако го спрете, бързо ще разберегое 
за Какво говоря. 

СР Геме! 2 Саспе: Пак ЕпаМед. Кеш 
памет ог Вгоро ниво. По-бавна е оп 
Геуе! 1 Саспе, но ес по-голям обем. Моти- 
Ви са бъде Епа ей са същите Като при 
Геуе! 1 Саспе. 

Ошск Ромег Оп Зе! Тез!: Епамеа. С по- 
Ва ще пропуснете процедурата по “преб- 
рояване” на паметта, Която е доста по- 
Върхностна и дори наистина да имате 
проблем, пя едва ли ще го открие. За цел- 
та си има специални диагностични прог- 
рами, Които понякога прябва да рабопят 
поне час за успешен резултат. 

При някои системи следващите наст- 
ройки може да са В опоелна секция. 

Ни, Зесопдй и Ти Воо Оемсе: Тук 


или от 5081 Карта. 


можете да определяте реда, В рио се: : 


преглърсват огпделнштпе успрройства за 
намиране на операционна система. 
Воо! Отег Оемсе: Оставете го на 


Овамей, освен ако имате намерение да 


старгирате Компютъра си от мрежата 


Воо! Ир Норру Зеек: Ова е. Само гу- 
би Време и ще Вдига шум. 

Воо! Шр Мит оск Зашв: По предпочи- 
танце - управлява началното състояние 
на МитГоск на Клавиатурата. 

байе А20 ОрЧоп: ЕАЗТ. С Упдомв ХР. 


тази опция става излишна, но все пак не | 


пречи да се остави, тъй Като други опе- 


рационни системи и по-стари Версии на | 
“ММпдомв Все още я ползват. Има смисъл 


да е на МОКМАГ, само ако ползвате 005 
(6 ковто се съмнявам). 

Туретайс Кайе зей та. Насглройка, оп- 
редвляща след Колко Време, при задържан 
клавиш, започва повторението на симво- 
ла ис Каква скорост се повтаря. 

АРС Мое: Осгавете Епашед. Това е 
контролерът на програмируемите пре- 
КъсВания (Адмапсед Ргодгатта!е |леггир! 
Сопгойег), който е Важен за многопроце- 
сорната работа, осигурява наличие на по- 
Вече прекъсвания (ВО) и тяхната по-бър- 
за обработка. Всичкото плова е необходи- 
мо за съвместната работа на различни 
хардуерни устройства. 

05/2 Опроагй Метогу > 64М: ОваМед. 
Има смисъл само за потребители на сппа- 
рата 05/2 операционна система на |ВМ. 

ЕшШ! Зсгееп 1060 Зпом. Наспройка за 
Вашето предпочитание дали след ВклЮч- 
Ване на захранването да Виждате графич- | 


р 


но лого на производителя или информация 
„ за процеса на спларпиране, като памет, 
разпознати дисковете, разпределение на. 
„ прекъсванията и други. 
Следващите наспройки могат да бъ- 


дагл използвани за овърКлокване на проце-.| 


сора, т.е. изцеждане на допълнштелна 
производителност за сметка на оставе- 
„ ншпе от производителя резерви. За раз- 
„лока от по-старите Времена, В съвре- 
менните Компютри печалбата от ппази 
процедура е пренебрежимо малка. За 


сметка на това можете да доведете 


компютъра си до неспабилно, или напъл- 
| но неработоспособно състояние и - Ков- 
| то е най-Жалкото - да изгубите гаранци- 
ята Върху процесора си. Така че, най-06- 
що, препоръчваме да оставите парамет- 
| рите, посочени от производителя. 
СРИ Ехегпа! Егед. (МНг): Това е Външ- 
нага честота, по Която се синхронизира 
| процесорът. 
СРИ Егедиепсу Море Зета: АПТО. 

Множител, по Който се умножава СРИ 
| Ехета! Егед, за да се получи истинската 

работна честота на процесора. 

с СРШ Егедиепсу Мш!р!е - ако горното 
| нее АПТО, тук ще можете да зададете 
| собствена спойност за множителя. 

Любопитен факт е, че пресметната 

по този начин, честотата на АМО Ай оп 

| 2600 излиза равна на 2.133 СНг. Причина- 
та е, че този процесор наистина работи 
на такава честота, а не на 2.6 СНг. След 

| проведени тестове (не само от АМО, но 

и от трети независими страни), произ- 

Водштелността на А! оп на 2.133 СН2 се 

е оказала съизмерима с тази на те! на 2.6 
| СН2, а понякога. дори и превъзхождаща. Но 
| тъй като Купувачите не могат да си нап- 
равят собствени тестове (а и рядко че- 
тат плехническите публикации по пема- 
та), от АМО са предпривли този марке- 
 тунгоВ трик и са дали на своя 2.133 СН72 
"процесор името АМО Айоп 2600. 

Разделянето на честотата на Външ- 
на честота и множител е необходимо, за- 
щото процесорът работи много по-бър- 


зо от повечето устройства В Компютъ- 


ра. Ако честотата, с Която общува с 
дънната платка, е 133.33 МН2 (наричана 
| скорост на Рот 54е Ви - Е5В), разлика- 
та до 2.133 е 16 пъти, така че множите- 
лят е 16. 
| бу ет Реогтапсе: Оставете на 
Орита!. 

СР тенасе: Също Орйпта!. 

Метогу Егедиепсу: Изберете Ву 5РО. 
НоВите памети шмат Вграден идентифи- 
Кационен чип - 5ейа! Ргезепсе Оетес! (5РО) 
- Който докладва на В! 05 за размера, ско- 
ростта, Волтажа и др. параметри на ин- 
сглалираната памет. Възможно е и те да 
бъдат малко “овърклокнати”, но последи- 
ците не Винаги са приятни. 

Метогу Пттов: Оршта!. Тук няма Как- 
Во да правите ръчно. Можете да проме- 
няте спойностите, ако имате проблеми 


с паметта. 


ЕВВ Зргеай Зресигшт: Оспавете 
Овамеа. В Европейския съюз се изисква 
тази опция, за па бъдат удовлетворени 


специални тестове за електромагнитна 
интерференция, наречени ЕМ!-тестове. 


Когато я Включите, Е5В честотата за- 
почва да се мени, непреКъснапо, но с мал- 
ка сплойност. Ако искате да се наслажаа- 
Вате преждевременно на усещането за 
ЕС, цената може да е проблеми с Интер- 


нет Връзката Ви и с Всеобщата сплабил- 


ност на Компютъра. Особено ако сте 


поВдигнали малко и параметрите на про- 


цесора. 

АВР Зргеай Зресишт: Пак Опвамеа. Съ- 
щото като предишното, но се отнася 90 
графичния АСР интерфейс. 

СР УСоге зейто: АЦТО. 3 

СРИ УСоте: Това е напрежението, по- 


давано на процесора. Най-добре е да го 0с- 
тавите на стойността, посочена оп 
производителя. 


При овърклокване ще 
трябва малко да го увеличите. Оттук и9- 


Ват и основните рискове за процесора, 
тъй като повишеният Волтаж Води ш 90 
по-Високи работни температури. 


бгартсв Арейше ге: 64МВ или 
128МВ. С тази опция се задава размеръп 


на адресното пространство, заделено за 
Видео системата за обръщения Към АОР 


паметта. Независимо от истинската 
големина на Видео паметта, се препоръч- 
Ва използването на 64 МВ или 128 МВ, та- 


Ка че Картата едновременно да работи 
"оптимално и при необходимост да се из- 
ползва системна памет за Временно съх- 
ранение на текстури и други графични 


обекти, ш същевременно размерът на 


таблицата за релокация на графичната 


памет (САНТ таблица) да остане разумно 
ограничен. 
АВР Егедиепсу: АЦТО. Тактова често- 
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та на графичната шина. 

зузвет 8108 Саспеате: Противно на 
първоначалния импулс - Овамед. Сигурно 
си мислите, че Всяко Кеширане има поло- 


„Жителен ефект. Но тук грешите. Тази оп- 


ция може да доведе до проблеми и неста- 
билност, Когато програми се опитват да 
пишат В адресите на ВО5. Подходящо за | 
използване само под 008. : 

Мдео ВАМ Саспеате: Пак Овамеад. Ня- 
ма нужда да полнште 12 кеша на процесо- 
ра с тази информация. Той и без гпова е 
ограничен по размер, а УИпдоуув е доста-. 
тъчно умен, за да я пази В оперативната 
памет. Полезна е отново само за люби-. 
телште на 005. 

"ООВ Нейегепсе Мойаце. Това е напреже- 
нието, с Което работи паметта на Ком- 
пютъра Ви. Лоша идея е да слагате стой-. 
ност, различна от посочената от произ- 
Водителя. : | 

АВР УОО0 Мойаце. Казано накрагяко - 
напрежението на Видео контролера ви. 

АВР ВХ Зирроп!: Разрешеге го, ако Ви- 
део картата Ви поддържа ВХ АВР скорос- 
ти. За да се Възползвате максимално оп 
тази екстра, трябва да шмате инстали- 
ран и оптимизиран за целта драйвер оп 
производителя. 

АВР Еаз! Ме: Саравийу: Най-добре да 
е Епа ей. Позволява АВР устройството 
на пропуска оперативната памет като 
междинно зВено при Комуникация с чипсе- 
та. Може да ускори производителността 
Вибо 10 процента. Но при някои игри и РС! 
Видео Карти може да има проблеми. Ако 
това се случи, опитате да я забраншпе. 
Иначе - оставете я Включена. 

Подробно описание на опциите В 
педгава Репрпега!в. очаквайте 8 слеова- 
щия брой. 

ИВан Дончев 
(по матвриали от Тот" Нагдиаге) 


„ забави: оанараротикт на СеРогсе7.. 


169 като пМа обявиха Въз ож- 
„ ността за. оВуплапкова работа. на 
„Усвоте „Видеоускорители (51) през 


„ 2004- -та, АП твърдяха, че тези режими са 


„ неудачни. Според изявленията на АТ оп 


| миналата година правилният подход за 


увеличаване на скоростта е чрез подоб- 


„ рения 8 архитектурата на. чиповете, а не 
„ чрез увеличаване“ на броя им (това. твър- 
1 дение се потвърждава. Шот факта, че слу- 
„ ховете за Вадеоп МАХХ наследник. на ОВу- 


повата платка. А. Ваое. Риу МАХХ се 


„ оказаха неверни). пуаа от своя спрана 
„ никога не са пвърдяли, че ЗП е замеспи- 


„тел на архитектурните подобрения (и 


Ср увеличаванепо на такговата честота), а 
„ предсглавяг. технологията Като допълни- 
| пелна Възможност за ускорение при най- 
„ мощните ге омърски Компютри (и графич- 
„ни спланции с Оиадго модели, базирани на 


06 и СЕТ). Появата на СЕ6 51! Въобще не 


АП промениха мнението си, след Като 
стана ясно, че потребителите са хареса- 
ли Пи те си Купуват по две Сетогсеб800 


„ плапки (поне по-платежоспособните). В 


"Края на месец май пази година АТ! обяви- 


| ха, чеи те имат двуплатково решение - 
„ СгозвЕге (Видеоплапки ичипсети за дънни 


платки). Някош оп г първоначално обяВени- 
„ те Възможности на Сгоззе бяха уникал- 
нишна пръв поглед това решение изглеж- 
даше доста по-гъвкаво оп пМюа 51. За 
съжаление оттогава минаха четири месе- 
ца, а СгоззНге продуктите Все още не се 
продават никъде. Междувременно пМеа 
не стояха със скръстени ръце и Версия 
след Версия подобряваха 511 поддържката 
8 своште РогсеМаге драйвери. По пози на- 
чин много оп обявените предимспова на 
Сгозз ие станаха Възможни и при 5. 


Видеоплатки Стозз те Мазтег 


Двуплатковата работа не е била 
предвидена огпначало В Надеоп Хдхх чипо- 
Вете. Затова при АП! СгоззЕге не се из- 
ползват две еонакви платки (както при 
пМда 51), а един обикноВен Кадеоп (ко0 
да е от Х800 и Х850 моделите - 
Х800/ХИХТ/Райпит, ХВБОРго/ХТ ш т.н.), 
Към Който се добавя съопветната 
“СгоззАге Мазтег” Вадвоп платка (Х800 или 
Х850). Х800 СЕ Мазтег работи на чеспо- 
тте на ХВООХ. (400МН2 ОРИ, 50ОМН? па- 
мет), а Х850 СЕ Мазег работи на чеспо- 
тиште на ХВЬ0ОХТ (520МНг2 бРИ, 540МНг па- 
мет). Мазтег платките шмат по 16 пиК- 
свлни Конвейвра, но могат ба работят 
заедно с обикновени Кадеоп платки с по- 
малко конвейери (например ХВБОРго с 12) 
- това става Като Маз!ег платката изк- 
лючва една част от своште (пл.е. не се иЗ- 


ползва пълният 0 потенциал). Въпреки че 
Маз!ег платките са съвместими и с 
Вадеоп модели, работещи на по-голяма 
такгова честота (напр. ХВБОХТ Райпит 
- 540МН2 БРИ, 590МН2 памет), това 
става като по-бързата платка намали 
честотите си (отново не се използва 
пълният потенциал). При пМжа 51 неща- 
та са организирани по друг начин - 
ГогсеМаге драйверите след Версия 81.26 
поддържат съвместна рабога на платки 
от различни производитвли (също Капло 
СгоззНе) Като честотите им могат да 
останат различни (независимо дали за- 
щото фабрично са заложени плака или за- 
щото Всяка платка се омегсюск-ва ръчно 
до различна честота). Тъй Като ОЕб/7 чи- 


повете са с Вградена поддръжка на ЗП, 
при глях не се използвап специални Мазтег 
платки и съответно не се налага изключ- 
Ването на конвейери - 51! засега работи 
само между две платки с еднакви (капо 
архитектура, но могат да са с различни 
честоти) чипове: 2х0Е68000, 2хСЕ 
78006Т и т.н. 

Кадеоп Мазтег платката се свързва с 
обикновения Надеоп чрез Външен Кабел 
между ОМ! изхода на Надеоп-а и специалния 
ОМ5 Куплунг на Мазег платката. Връзка- 
та е цифрова и запова няма влошаване на 
качеството (за разлика от първите 30 
ускорители Моодоо/2). На свързващия Ка- 
бел има и един трети Конектор (ОМ! или 
МОА; сигналът му се подава през ОМ5 оп 


Мазтега), Ком Който се Включва монипто- 
рът. Вторият изход на Вадеоп-а (ГУ-ОШ, 
МОА ши ОМ)) и Вторият изход на Мазтег-а 
също могат да се използват, но Като от- 
двлни изходи без СгоззНге ускорение (дос- 
тъпно само от ЮМ5 порта). 

Всички СгоззАге функции се реализирап 
чрез няколко чипа, свързани Към ОМб5 Куп- 
лунга - ТМО5 приемник (за ОМ! сигнала от 
обикновения Найеоп), ХИипх брапап ЕРСА 
(програмируем чип, наречен от АП 
“Сотроз оп Епотме” - тук се извършва 
Сгоз5ге обработката на изображенията, 
получени от двете Вадеоп СРИ-та; някои 
мостри дори имат изведен Куплунг за 
Вкарване на „програма”), Назп КОМ (запа- 
метява „програмата” за РРОА) и ВАМ- 
ВАС/ТМО5 предаватели (за СгоззНге мони- 
торния изход, съответно МОА ши ОМ! В 
зависимост от Кабела). РС Ехргезз шина- 
та се използва В много редки случаи за 
достъп до общи данни В сисгемнагпа па- 
мет (за разлика от пМеа 5П, Където РС!е 
може дори да замени „топлата Връзка” 
между платките - 51 мостът еквива- 
лент на ОМ-ОМ5 Кабела при АП). Капо цяло 
решението на АП е по-скъпо (множеспво 
допълнителни елементи) и шма някоц не- 
досплапъци спрямо Вградената подоръжка 
на па. Предимство на СгоззНе Връзка- 
та е това, че разстоянието между РС!е 
слотоВете е без значение (Външен гъвкав 
кабел), но производителите на дъна така 
шли иначе предоставят 51! мостове с под- 
ходящагпа дължина, пъКи 5 може да рабо- 
ти без специална Връзка (освен РС!е, Ко- 
ято си я има Винаги) - разбира се, с малко 
по-ниска производителност за Върховите 
модвли 8 този случай. Вътрешната Връзка 
на 51 (шли липсата на такава) също така 
е по-влегантна оп Кабела на СЕ (Въобще не 
се забелязва). Основният недостатък на 
Стоз5Не се дължи на това, че поради огра- 
нучения на ЕРОА/ОМ! компонентите не се 
поддържат режими над 1600х1200(06б0Н7. 
Това е Жалко, пъй Като мощността на 
СгоззНге (и 5Ц) се проявява именно при го- 
леми натоварвания, пъп Като бОНг са не- 
достаглъчни за СЕТ мониторите и птъй Ка- 
то може да се очаква Купувачите на 
СгоззАге да притежават големи монитори 
(>21). За сравнение при БП изходният Ви- 
деосигнал не е ограничен от нищо - Какво- 
то поддържа съотВетната бетогсе плапл- 
Ка, поВа се поодържа и В 5П! режим (напри- 
мер 2048х1536; Пиа-ОМ! Връзка за 30” ТЕТ 
монитори; дори НОТУМ телевизори при 
юсеМаге 81.26). 

Засега АТ! са обявили, че ще продават 
Х850 Мазег с 256 МВ памет за 3508 и 
Х800 Мазтег с 256 МВ памет за 3005. Ня- 
Кои от партньорите (зарриие, Н!6 ш др.) 
може би ще пуснат и Х800 Мазтег 128 МВ 
модели с цена около 2505 (малко Вероят- 
но Като имаме предвиз Колко се забавяне- 
то и недостатъците на СгоззНе - паза- 
рът за такива платки ще е муншмален). 
Мазег платките ще бъдат с по един 


ОМЗ/СЕ и един ОМ! изход, но пеоретично 
могат да се направят и модели, Кошто 
имат и ТУ-ОШ шили МОА Вместо ОМ!. 
Производителността на СгоззЕите с 
ХВБОХТ е подобна на 51 с СЕ68ОО0а, но и 
бВата Варианта използват Вече остарели 
чипове. От друга сграна, цената на 51 
СЕ7800СТ е близка до СЕ ХВБОХТ, но освен 
по-новите пехнологии (НОВ - Ной Пупапис 
Вапое, ЮХ9с/5М3.0, Орепо! 2.0 и др.) 
Сетогсе? има и други предимства - 
СЕ78О0СТ работи малко по-бързо, Консуми- 
ра по-малко енергия и съответно използва 
по-тиха охладителна система от ХВ5БОХТ. 
Според АТ! драйверште не поставяп 
ограничения за пова при Кош чипсети мо- 
Же да се акгливира Сгозз те (пМюа 511 за- 
сега е изкустВено ограничено до пРогсе4 
51) - дори споменават 1955Х Като 6ъз- 
можна платформа и изптокват, че единс- 
твеното изискване е дънната плаплка па 
има поне два РС е слота, В Кошто ба се 
сложат Видеоплатките. На практика оба- 
че СЕ мострите работяг единстВено с 
СгоззНге Версиите на АП! Хргез5200 чипсе- 
та. Най-Вероятно това се дължи на мал- 
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Ки несъвместимости, Които ще бъдап 
отстранени В бъдещите Версиш на В05- 
ите и драйверите. 


СЕ поддържа четири различни режима 
на работа: Айегае Нате Непдеппа, 
“5с1580г” (ножица), “Бирег То” и “бирег 
Апу-Айазта”. АРВ и 5с1580г отговарят на 
еквивалентните режими про пМефа 50: 
АЕВ и 5ЕВ (5р Е Рагте Вепдеппо). Про АЕВ 
платките се редуват при обработката 
на Кадрите (четни - платка 1, нечетни - 
платка 2) - при този режим се извлича 
максимално увеличение на скороспла, но 
не е подходящ В случаште, Когато резул- 
татът оп първия Кадър се използва при 
изчисленията на Втория. При ЗЕВ Карти- 
ната се разделя на две части (кошто са с 
различен размер, например 3096/7090, но 
поради различното съдържание - изисК- 
Ват еднакво натоварване на изчислипел- 
ните ресурси). Всяка част се обработва 
оп една от дВете платки (недостатък е 
това, че геометричната обработка се 
извършва Върху цялата Карглина ш при 


ама на 986, при него гия се разделя на 
тво зони Целта шахматна и 
; тва. 


с1650г. ри аи и 
( : Гавта. (изглаждане: на ръбовете) 
| Функциите на АП! - предоставят се чети-. 
ри режима: Вх, 10х, 12х, 14х. бирегАА 14х 
| | означава, че Всеки от чиповете изпълня-. 

; Ва максималния поддърж нбх ЕбАА режим 

1 (0х6- 12) с леко опместване (отговаря- 
| що на 2х според АТ!) на еталонните точ- 
1 Ки и след това В Мазтег платката 
: отровтоп. Епоте). изображенията се 
: “Комбинират. пмаа също предоставя. зи 
: АА режими“ - зи вх. (дВете плапки изпол- 
| няВаг 4х ЕЗАД) и ЗП 16к ( (овете платки: 
| изпълняват Вхо РБАА). бирегААТ4х нама- 

| лява скоростта повече оп 51ибх, тъй 


| Като използва ограничените ресурси на. 


ЕРСА Согтрозтоп Епоте-а. От друга 
| страна, Качеството на ЗирегдА 14х е 
| малко по-добро от това на Л6х, тъй 


| Като Вадеоп притежава: п0- -развита. Аов- . 


„Апазта плехнология по принцип, но като 
| цяло над Вх/10х разликите стават незабе- 
| лежими. бейогсе? поддържат Тапзрегап- 
| СУДА (специално за изглаждане на прозрач- 
| ншдеглайли Като оградна мрежа и др.), чи- 


| што подобрения се забелязват ясно. Ап-. 


| Айазто режимште на СЕВЦ се използвап 
шли Когато потребителят държи на Вър- 
„ ховото Качество независимо от произ- 
Водителноспта, или Когато някоя игра е 
твърде зависима. от централния проце- 
сор и не се ускорява от добавянето на 
| Втора Видеоплатка (т.е. В този случай 
ЗП/СЕ не ускорява, но поне се използват 
| за разкрасяване на Картината). 
с За съжаление при СЕ има доста огра- 
ничения за плова Кой режим. може да се из- 
ползва - бирегдА ц Зирег па работят 
само при Опес“ приложения (отделно: 
| вирегта е Възможен само с 16-конве- 
| Оерни чипове). 5П не няма бирегтипа, но 
| поддържа оспаналите режими (АЕВ, ЗЕВ, 
5 АД) както при Оиесф, така и при 
„Орепа. игрите. 


сгозбНге драйвер. 


| Стандартно Омес!30 приложенията. 
„се стартират 8 Зирелта. режим, а 
ре - В ЗЕВ. При някош специфични 
| приложения функцията А. на Сатауз! 
| брайверите използва предварително за- 
| дадени параметри (напр. ако стартира- 
; ната игра е тествана и работи добре и В 
„ по-бързия АЕВ режим) подобно на “Сате 
| Ргобеб” при ЗП. При Сацаув!. поплребите- 
лят има ограничени Възможности за нас- 
„ тропка - избира между А. (автомати- 
“чен избор на ргойе), стандартен режим. 


(6 ет! Шека ши: и ВеА 8 зависимост от це- 


„предсг авлява двуг плаплкова „модификация. 


ния на ЗЕВ, пи 
игри и режим, 3 оро ги 
„стартира по подразбиране и не на послед- 
но масгио сбяцабат. че ще дадат Въз- 

ети да съзба:. 


Среща за отключване. 


Архитектурно Х850 ш Х800 не се раз- 
личават съответно за притежапелите 
на Вадеоп. ХвооХТ Ранйпит (и останалите, 
п0- бързи: от ХВООХ:. модели). Би било по- 
добре. да използват. Х850 Мазег платки, 
но за момента драйверите: не позволя- 
Ват това. Сотрозтоп Епоте е изцяло не- 


зависим блок и би могъл да се добави и. 


аи останалите Кадеоп продукпли (700 ш 

н.) ако се наложи. Специални драйвери 
Ь А позволяват работа В. АЕВ режим и 
без Мазйег плаглка/Външен. Кабел - използ- 
ваоки: РСе шината. За съжаление остана- 
лите режими не се п поддържат, тъй Като 
те се реализират иЗЦЯЛО от ЕРВА чипа на 
Мазйег платките. Някои МА. Ечш | 
имат АСР8х и РС!в х16 слотове (а не два. 
РСе хв/Х1 6) -с модифицирани Сацауз 
драйвери е Възможно активирането на 
СгоззЕге. при АВР Вадеоп Х800/Х850 заед- 
но с РС. Мазег плапКа/външен Кабел. Те- 


„ орвглично „няма проблем СЕ да се реализи- 
ра на една платка (подобно на Сюавуе 


301 - 6Е6600БТ 51) - два Вадеоп чипа и 
Сотрозтоп Епате Компонентите. 

От бъдещите Версии на ЕогсеМуаге 
драйверите също има Какво да се изисква. 
по отношение на ЗП поддръжката - рабо- 


та с чипове от една фамилия (напр. : 


Себ800Щига с СЕбВООГЕ) независимо оп 
броя на КонВейерите Ш без изключване на 
блокове. (или В. Краен случай с изключване 
на Конвейерите В по-големия чип - Като. 
СР) - явно разликата В производител- 
ността не е фатална, щом 81.26 поддър- 


„ Жа работа при различни честоти на два- 


та чипа; двуплаткова работа за Всички 
СРИ- -та (вкл. СЕ6200); овуплаткова рабо- 
та. със съвсем различни > платки. 
(СЕ6600+ ВЕ7ВО0); поддръжка на Всички. 


РС1е чипсети (премахване. на изкуствена- : 


та проверка з за ПРАВИ): подоръжка | на по- 


„475МЕ 


„Вече. от ва, плагаки (поне за професионал- 
ни ускориплели. Оцайго). - наскоро. страруе 
показаха проглопип на платка с 4 слота 
„за Видеоускорители (пЕогсе чипсет); под- д: 
„ дръжка. на НОВ заедно със 5П АА. 

среден и нисък клас. : 

Междувременно АП у пМфа пускап 
„ множество. „модификации. на своите чипо- 
„Ве, преовидени да запълнят различни цено- 
„Ви Категории - (СЕ680ОХТ ес. параметри, 


идентични с тези на СР6ВООГЕ (8 Р5, 4 и 
325МНг ВРИ, 35ОМН2 памет, --1708), н 


се произвежда по Т10пт Та ре 


„(Вместо 130пт); СЕТ Вече се. предлага и за 
„мобилни Компютри - беРогсе бо 7800 СТХ 
(600МН2. памет като настолната Версия, 
но 400МНг. РИ, „Което „отговаря на нас- 


| тивираха НурегМетогу (изпол- 
: обикмната памет Като Пир | 


„от това, че са на АР. е с бАМВ. ши. 
128мВ памет (адресират общо до 256МВ) 
- производиплелносгпта,. както може да се 
очаква (АСРВх предоставя 268/5 от па-| 


 мегта, но само 266МВ/в В посока Към. 


нея), се покачва минимално (Все паки то- 
Вае по-добре от нищо). АП смятат да : 
пуснат на пазари | „тру нови марвне Х800 
фаиеани на гте -хвоовт (8 5, з 
6 У5, 256-ри 256МВ 495МН2 памет, 
Ри), хвоовто (хво0ет с 12 Р8) и 
хвоовто2 (преименуван Х800Ж. - 16Р5, 
400МНг. СР). Информацията за СТО и. 
СТО2 не е потвърдена: официално. 


Наличност 

Месеци след обявяването СгоззЕге не 
се продава никъде по света за разлика от 
наскоро пуснатите бейогсе7800, Които: 
Веднага се появиха по магазините. Изг- 
лежда, че СЕ ще 0009е на пазара горе-долу 
по едно и също Време с с графичния ускори- 
тел на АП от следващо поколение (конку- 
рент на бейогсе?). При това положение 
почти няма смисъл да се „Купуват 
Х800/Х850О СЕ Маз!ег платки имайки | пред- 
Вид множеството ограничения. СЕ не е 
удачно решение и за ирогаде на Вадеоп 


"Компютри - съвместимостта със сппа- 


рите дънни платки ще е проблематична. | 
В това отношение 51 има по- добри пози- 
цици - подходящи дъна се продават опав- | 
на, а по- -новите драйвери поддържат 
двуплаткова. работа ис по-евтини плат- 
Ки Като СЕ66001 Е. Въпреки Всичко това 
трябва па признаем на АТ, че за Кратко 
орме притиснати опа обстоятелства- 
а (пМеа), са успели да реализират. 
се Концепцията, използвайки нес- 
пландартни подходи Като ом Връзка за 
предаване на данни и Конгаролер, редлизи- 
ран В ЕРСА чип. 
: | Стоян Спахиев 


| „вълчица крнеще блю наци на 
2. седемте хълма на града 


3 Колизеума 


“ Е 


: става Вощ. 


„Вилният трупа. - 
то освен орблънварашете. 
“ че сме отгледали богата обща 


Ето му, бани на 
ния. Шабан 


пас чудовището с от Жево- 
целият е В дълбоки белези 
от опа на „Защи. Сестра а 


ВЕК 
помогне 


1 въ решава ба му 


три „Везибзвн. 


Култура, биха могли да ни 90- 
несат и награди. И В случая 00- 
ри многократното преиграва- 
не си струва, защото предме- 
тите си ги бива - два мобил- 
ни телефона Мока (Все пак М- 


| 
| 


Е деята за потъване Във 
О #7 | времето е послужила Ка- 


то основа на не един или 


| ова романа. ш филма. Вероятно. 


защото Всеки от нас би желал 
да „надникне пег хилядолетия 
назад или пок да Види Какво ще 
се случи с цивилизацията след 
200 години. И след многоброй- 
ншпе импровизации на тази 
| тема, ето че и В българското 
 уебпространстВво се появи не 
Какво и па е 
а интерактивен сериал 
озаглавен Тпе Пте Тгауейег. 
. Първоначалният замисъл на 
|. създателите от Атеху е са 
 разчупят спереотипа, Който 
се спазва при създаването на 
сайтовете по нашите земи и 
„да поонесат на аудиторията 
нещо наистина различно. Доб- 
оре пупната флаш анимация, 
интригуващ сюжет и близък 
до аудиторията език - пода 
„са общите характеристики на 
|. играта. Така че Вложените 
средства и усилия си заслужа- 
Ват да бъдеш този, Койпо 
пръв налага Критерия за Визия 
ц форма на Възприятие. 
Интерактивността | на 
Те Пе Тгамейег е предопреде- 
лена от факта, че достъпът е 


посредством Интернет и 
потребителят не е проспо 


пасивен зрштел, а В Ключови. 


моменти от неговото реше- 
ние зависи по-нататъшното 
развитие на сюжета. И пъп 


„ Като сплава Въпрос за пореди- 


ца от случки, обособени В опт- 
делни серии, Тпе Пте Тгамейег 
Всъщност спада Към Катего- 
руията на сериалите. 

Слава богу, не на бразилс- 
Ките, по-скоро 


мистика витае около Марто 


ш Внезапно появилата се 
способност да пътува Във 
Времето - било то В земите 
на ацтеките,  римляншпе, 
Средновековието или Америка 
от Времето на Колумб. Съби- 
тията, В кошто неволно ста- 
Ва главно действащо лице, са 
напълно достоверни и инфор- 
мация за пях е почерпена оп 
енциКлопедиите и испоричес- 
Кките справочници. Така неу- 
сетно зрителят получава но- 
Ви знания за съответната 
епоха, Като сравнението с 
Овсоуегу Спаппе! В случая би 
било съвсем уместно. 

Сторито почва от момен- 
та, 8 Който Марто и Стефан 
отиват на рафтинг и попа- 


Тел е спонсор на цялата иници- 
аплива), чек за 150 лева шли ра- 


ница на ВмаБопо. Не знаех Ко0. 


е богът на Войната при ацте- 
Ките, но запова пък на разпо- 
ложение е боос!в.сот. Така пок- 
рай пози Въпрос понаучих и 
други неща за тази изчезнала 
цивилизация. Предполагам, че 


не съм единствената. Оказа | 


: така. слтощ Ц. „изпълнението Все още епизо- 


актьори, Като самите реплу- 


домоуправителката някоя от. 


те Вие сте изпадали. Не е за 
пренебрегване и фактът, че. 


международни Конкурси с анг- 
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се, че покрай форума на игра- 
та се е сформирал фен- Клуб, | 
Който дори търси обратна | 
Връзка с Атеху и Нетинфо 5 
(подпомогнали разпростране- 
нието 0). Има. предложения за 
бъдещето на свие 4 Пот 


зателство, чеунас. има почва | 
за интеракгливни занимания. 
Поради: прудоемкостипа. на: 


дите са само пет. Не е за пре- | 
небрегване фактът, че Тпе 
Те Тгамейег е. | 
изцяло на български 
по нея работят трима ди- 
зайнери и музиката е изцяло 


авторска. Озвучаването е с 
гласовете на професионални. 


Ки са адекватни Времето и 
мястото. Ще разпознаете В 


меко говорещите съседки, 
или паксиметърджията ще 
си припомни поне пет реал- 
ни ситуации, В Кошто сами- 


сериалът е носител на наг- 
рада от тазгодишния уебфес- 
пливал и скоро ще участва В. 


лшйска Версия. 

Ако Все още изпитвате 
скептицизъм, убедете се са- 
ми. ммлулпейтейгауе!.сот 

дез ге 
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коз 


Ат 


-- еданиц 


„| то на единиците. 


А ми. еи - ие | Ова 


ч ЕСЕ МИ < 


аа ат. ОР ЖРДСА С РРБЕ 


по з та Ба : 
(враг: 0). "Можете. сощо па 
а. започнете об „игра 6. предишните си г6- | 
сак ДЕ ехрепе! позичорот им В дадения мо- 
а ада. цграете. Като: Овадроой: 
зиграйте играта успешно. : 
„Запа ща Ето. цисеи Хамет: 
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„мат демони или икрилато ангелче? 


Това е Въпросъп, Който ще. Ви. измъч- 
Ва 8 началото на играта. За да Ви улесня. 
при Вземането на решение, ще. Ви разкрия. 
| някои тънкости относно насочеността. 
1 на героя Ви. Ако според Вас убийствата 


| ги пракгикувате за развлечение, значи. 
ще ппрябва да поемете по пъгля на добрия. 
герой. За да сгле такъв, изполнявайте са- 
"мо Куестовете, В Които Вършите добри 
дела и помагате на хората. Перчете се 
редовно с профеште си. Обличайте дрехи, 
поохождащи на благородните Ви обноски, 
и редовно подарявайте цВвепля и бонбони 
на девойките. Също пака гледайте па не 
Кръшкате много на Жена си и Внимавайте 
Какви прически и паглуировки си правите. 
Ако спазите Всичко, Което Ви Казах, ще 
бъдете един добър герой, над главата на 
който ще се рее ореолче, постоянно на- 
помнящо за Вашата доброта. 


представляват единственият начин да 
| постигнете мир и разбирателство, а не 


ива 


пин. 


„поожение че ае Щек сте из- 


с Ди Избивапте „Всичко по пъгля 


си - търговци, пазители на реда, други. 
разбойници и Всякакви други Живи твари, 


Които срещнете. Също плака не пропус- 
Кайте да Влезете В храма на Аво и да раз- 
леете Кръвта на молещите се Вътре. Ако 
искате рогапа на главата Ви да са още 
по-ясно изразени, се оженете и заведеге 
съпругата си В глъмния горски храм, Ко- 
дето я принесете В жергова. Задолжиглел- 
но не пропускайте ца се оригвате и да и3- 
пускате газове В присъствието на селяни 
и никога не помагайте на хората В беса. 
Това са съветите, Които мога да Ви дам, 
за да станете истински тъмен рицар. 


сребърни ключове 


Колкото повече от тях огкривате, 
толкова по-добре за Вас и Вашия герой. 
Благодарение на тях ще можете да оппва- 


ряте сандъци, 8 Които се Крият полезни < 


предмети и мощни: оръжия. Така че не се. 
бавете, а прочетете Как и Къде да отКри- | 


ете Всичките тридесет на. брой сребър- 


ни Ключа. за 
“Гоокош: Рош - огледайте се около 


стаглуята, намираща се В центъра на 


местността и ще забележите храсти, 
Кошто можете да съсечете. Направете 
го и пред Вас ще се открие малка потеч- 
Ка, В Края на Която се Крие първият сре- 
бърен КлЮч. | < 

„ Вомегоопе Ззошп - близо до Кръчма- 
та ще намерите магазина за дрехи. Каче- 
те се на Втория епаж и погледнете на- 


дясно. Там ще Видите малка тераса, В 


чийто Край се намира Вторият сребърен 
Ключ. 

е Вомегоопе бошп - изполнете Куес-. 
та, Който ще получите оп учителя В 
местното школо, и ще получите поред- 
ния сребърен Ключ. За целта ще трябва 
да съберете оВадесет и пепо определени 
Книги, Които да дарите на училището. 


га па. ц Сгорве пее Вълнич- 
„Коте. 


с Сарескованинто ма „риболов и. ще получи- 


: "та на не чу 8 све 0 
: ще забележите лека. Орша, 9 


С бцида е 
: “Огспатд се шие. на кея, кой. 


сие, само оди на, дъ- 


; Цаиаа, заправлатианедие: Впиреля в: що 


5 - < отървете. се от 90- 
уци, слес 1. КОВПО намере- 


: Зоборацяте: Врата, се загледайте вьв 
„ Водата. "Отново ще Видите Вълнички и 
мехурчета - извадете Въбицата и Хвър- 
те кукучката Във Водата. 

„бакуае - - открийте. гробището | и се 
огледа те за Висока статуя. Пруближете 
„| седо нея и Копайте, докато не извадите. 

: „Ключ. 


„„Авпег. Сгеек - изпълнете. Кувста със е 


9 
„ таище откриете. скераци Ключ. 


а от сребърни Ключове. 


Което го спечелегпе. 


+ Типаде"5 Сатр - 8 южната част на 


"областта шма закътано месг 


то ще намерите ковчеже, а срещ) Неа - 
„ НЯКОЛКО: бурета, Кошто 


да счупите. К : 


„„Ууйспмгоой 540пев. 
та Врата има малко. : те | 
дицата В него и потъчнете Коекцята. си 


 - поп Брега стату- 


ята, 
и копайте почно пред нея. 


; „Кпотов. Саде - потърсете. двете: 


къщи В най- южната част на областта. 


Между плях има Кръг оп зелени растения.. 


Използвайте лопатата. 
„У/пдтШ НИ - Копайте В Кръга от 
цВегля, Който се намира В близост до за- 


тезанието по а на кокошка, Со 


(оято 6. обВита В черВена сВегллина 
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падната Къща. 5 
„уИпатш Ш- г развъртеге лопатата 


18 Кръга от цвегия, намиращ се В близост 


до Вяптърната мелница в източната част 
от областта. 

„ Нвайбтапз НШ - използвайте. Въди- 
цата си В езерцето, Кодето шма Вълнич- 
Ки. Правете Всичко това по Време на Ку- 


о еста Мауогз пуйаноп. | 
с #Вомиегвопе Мапог - претърсете лег- 
„ дото на лейди Грео. 
„Гуспйей: бгаувуага - - хвърлете Въди- | 
цата в езерцето, намиращо се до Кощата 


на гробаря. 


« |усийещ Сгауеуага - претърсете. : 


е на Кати Стътър. 


"Суспеш, бтамеуага а: фретарваяе | 


Крив. поредният сребърен. Коч: 


„Синве Рай - Копайте по средата на | 
Кръга от гъби, намиращ се 8 северния. 


Край на областта. 
„Ноок Соаз! - претърсете В Кабине- 


“та, намиращ се във фара. 
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„Те Гоз! Вау - Копайте В гроба на 
Ваупоиве Кверегв, разположен близо 0 за- 
падния бряг. 

е Месгоройв -- половете риба В близост 
до последната говореща Врата и намере- 
те придесетия сребърен Ключ. 


Демоничните говопещи врати 


се разделят на два Вида. Еонште са 06- 
Вързани с опредвлени куестове, а другите 
просто Крият богатства и ценни пред- 
мети. Смятам, че порвште са от по-го- 
лямо значение. Затова ще започна с плях. 

„У/Испмгоой 570пев - щом прустигне- 
те В меспността, говорете с Вратата 
и след това отидете при Каменните бло- 
Кове, намиращи се В северозападната 
част на областта. Ударете ги В следната 
последователност - Н, |, Т, 5 - и Вратата 
ще се отвори. 

» Неайвтапз НИ! - ще можете да от- 
Ворите пази демоничната Врата, при по- 
ложение че решите да се ожените за лей- 
ди Грей. 

е |уст ей Сгамеуага - ако искате ба 
разберете какво има зад тази Врата, 
трябва да съберете частите от броня- 
та на Ностро, скрити В пази област. За 
целта ще Ви се наложи да Копаете, хвър- 
ляте Въдица и търсите много усилено. 

е Гоокош Рон - една от последните 
“задължштелни” демонични Врати. Ще мо- 
Же па минете през нея едва тогава, Кога- 
то победите Джак (и вземете меча Ауо5 
Тваг). ТоВа е единственото условие. 

Дотук ставаше Въпрос за демонични 
Врати, обВързани с Куестове. Дали ще ис- 
Кате да отворите следващите, зависи 
само от Вас. Имайте предвид обаче, че 
зао повечето оп плях се Крият могъщи 
предмети. 

е Негов” Сшй - плова е първата Вра- 
та, която ще срещнете Във Вашегло прик- 
лючение. За да я отворите, използвайгле 
лампагпа, Която носите със себе си. 

е Сгеамиоод богде - ако сте доста- 
тъчно големи гадове, няма ба имате 
проблем с отВарянегло на пази Врата. Но 
ако сте добрички, трябва или да извър- 
шите брутално убийство пред нея, или 
просто да изядете десет хрупкави пуле- 
та, което също -се Води за зло дело. 

е Сгвайуоой Саев - за да попаднете 


зад тази Врата, трябва Вашето сопа! 
пи рег умение да е на достатъчно Висо- 
Ко ниво (14+), така че се захващайте на 
рабогпа. 

„Оагкмоой Магзпез - за да склоните 
Вратата да се отвори, ще Ви се наложи 
да се преборите с охраната 0, Която се 
състои от дребни, но Кръвожадни пази- 
плели. 

„Вапом Нейз - вдинстВеното усло- 
Вие, Което трябва да изпълнштев, е да на- 
полнеете. Купете много бири, бутчета и 
други Калорични храни и натъпчете героя 
си бо отлкат. 

„Кпото!е Саде - за да минете през 
тази Врата, трябва да сте достатъчно 
општни сплрелци и да я фраснете със 
стрела В мутрагпа. 

„Сгеу Ноизе - за да отворите Вра- 
тата, трябва да сте сключили брак с лей- 
ди Грей. Ако имате такъв, пя ще помоли 
Врапата ба се отвори и Всичко ще в ОК. 

„Нозе СоНаде - тази Врата се чувст- 
Ва адски самотна и иска някой ба я обича. 
Един Ваш мш жест от сорта на малък 
подарък (роза, парфюм) ще свърши пер- 
фектна работа. 

„ Драпдопей Воай - за да отворите 
тази Врата, плрябва да притежавате 
пълните комплекгли Впай! Рае Агтог, Пагк 
МИЕ Аптог и Вапай Аптог. Облечете ги В 
същата последователност и говорете с 
Вратата Всеки път, Когато се пременя- 
те. Накрая я ще се отвори. 

е Пагкугоой Вогдейо - В пази врата мо- 
Жете да Влезете, само ако сте имали по- 
Вече от десет полови контакта - В про- 
тиВен случай тя ще Ви нарече неопитен и 
ще Ви се изсмее В лицето. Ако не спле 
толкова оборотен, не се притеснявайте, 
защото точно бо нея се намира публични- 
ят дом, Където срещу определено запла- 
щане ще поправите проблема с Вашата 
частична или пълна “девственост”. 

» Месгоро!в - за да влезете В последна- 
та демонична Врата, ще гпрябва да се 
сбогуВате с Всичките си сребърни КлЮчо- 
Ве, защото пя е изключително напъжена 
ог факта, че е Врата, а не сребърно Ков- 
чеже, Каквото Винаги е искала да бъде. 


Легендарните оръжия 
8 Компютърната Версия на Еайе са 


оВанадесет на брой. Поради голямото Ко- 
личестВво информация, Която искам да Ви 
предам относно играта, ще се наложи па 
Ви Кажа само няколко думи за тях. Някои 
се намират зад демоничните Врати, а 0с- 
таналите са разпръснати из свегла на Ал- 
Вион и съм сигурен, че ще ги опКриете 
без проблем В процеса на игра. Ако пък ре- 
шите да убиеге сестра си В Края на ос- 
новнага Кампания, ще получите още едно 
от тях - бууогв о! Авопв. 

Докато Все още сме на тази тема, 
искам да Ви светна и за едно доста нес- 
тандартно оръжие - глиган. Да, точно 
така - исплински Кухненски тиган за пър- 
жене. Ще го отКриете ппогава, Когато на- 
мерште шест скрити хартийки - Теазиге 
сшез. 

1. Получавате я от благодарната сес- 
тра В края на Куеста Воиту Нитег. Който 
е Впоростепенен и се получава В гилбия- 
та, преди да спасите зсайе! Воре. 

2. Изполнете Куеста Те | 08! Тадег - 
той е Впоростепенен, получава се също 
В гилдията. 

3. Отпстранете Всички наемни убийци, 
кошто искат да Ви отмъстят заглова, че 
сте убили ипЬаде. Ще Ви нападнат пред 
Кпотмо!е Саде, В средата на Ривоп Рай, 
Край магическия Камък 8 У/Пспууоой Сив 
сайе, при мелницата В Уйпдг! НИЕ и нак- 
рая - 6 Ноок Соаз!. 

4. Спечелете състезанието по сгпрел- 
ба с лък В Кпоо!е Спайе. 

5. Отворете сандъка В Огспага Рагт. 

6. Копайте зад мелницата В У/погт 
Ниш. 

Да се сражавате с тиган е наистина 
фън. Само това мога да Ви Кажа. 


Тпи вида опит 


ЕКспириънсът е разделен на три гру- 
пи. В зависимост от това с Каква атака 
отстраните противник, ще получавате 
различен Вид. Например ако изпържите 
някоя гад със светкавица, ще Качите 
малко почКи Към опита Ви с магиите. 
Ако извадите нечие око със спрела, ще 
покачите точки В сферата на ловКост- 
та, а ако съсечете безпощадно против- 
ник с меч, ще пробавите експириънс Към 
меле опита. 


Асен Георгиев 
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ПРОДЪЛЖИ КОЛЕКЦИЯТА СИ 
ОТ КИНО ШЕДЬОВРИ НА ОУО СЪС СПИСАНИЕ |МТКО - 
ВЪВ ВСЕКИ БРОЙ НАЙ-ЛОБРИТЕ НАГРАЛЕНИ ФИЛМИ 


Мо2: "И ТВОЙТА МАЙКА СЪЩО!" 
- Филм на Алфонсо Куарон 


СПИСАНИЕ |МТКО + ОМО КОЛЕКЦИЯ 


САМО ЗА 4.95 


СПИСАНИЕ | МТКО - МИСЛИ СЕТИВНО! 
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ПокупКката на домашно РС 
принципно не посплавя Въпроси 
за дизайн, Качество на мапе- 
риалипе и най-Вече марка. 
Важно е Колко “Вдига”, с Какъв 
процесор еи дали е годен за иг- 
ри. Серията Езрпто на Компа- 
нията ЕщИйзи-метепвз е насоче- 
на Към Всички онези, Кошто Ве- 
че разглеждат персоналния си 
Компютър не просто Като же- 
лазна работна Кутия, а неде- 
лим елемент от домашния ин- 
териор. На първо място ще Ви 
направи Впечаглление лесния 
механизъм за отваряне на 
Компютъра с помощта на го- 
лям зелен бутон. По този на- 
чин добавянето на нов хардуер 
е изключштелно лесно и опрос- 
тено Като процедура. На Впо- 
ро място прави Впечатление 
особено пихата работа на ра- 
диаторите за процесор и гра- 
фична Карта. Край на бучене- 
то, дрънченето и бръмченето 
под бюрото. ЕсгестВено, 
Въпрос на практическо изпи- 
тание е дали работата на ох- 
ладителната система ще 0с- 
тане същата и след шест ме- 
сеца. Но нека предположим, че 
уВажаваща себе си фирма Ка- 
то Рйзи Четепв е помислола 


За мнозина попребители 
проблем при плелефонште е 
тяхната Крехкост. Дали това 
се дължи на собствената им 
немарливост шли те наистина 
са чупливи, не е Важно. Зетепз 
обаче шмат своята М-серия и 
най-новия му предспавштел 
М75. Този телефон е с метален 
Корпус, гумиран отстрани, 
пропиувоударен, влаго- и прахо- 
защитен и е снабден с Всички 
последни екстри на мобилната 
индустрия. Освен сгланалите 
стандарт 5М5, ЕМ5, ММ, 
МАР и ГОА, той притежава и 
Вграден модем, Виеоош, > е- 
тай Клиент с поддръжка на 
5ЗМТР РОРЗ и МАР4 прогоко- 
ли. Има ЕОбЕ, хНТМ!-браузер и 


за подобни подли потребиплел- 
ски съмнения и Вентилатори- 
те са от по-ВисоКо пайванско 
Качеспво. 

Компютрите Езрпто са 
дВа пшпа - модел Р5905 или 
модел Р5б600. Основната раз- 
лика между двете системи е 
процесорът, Който В първия 
случай е те!, а В другия - АМО. 
Представяме Ви Р5905, Който 


бупсМГ, аудиоплейър за МРЗ, 
ААС, ААС+, 1.3 мегапикселова 
Камера с пепкратен зуум с 
Възможността за > МРЕО4 
Клип, чийто обектив е защи- 
тен с Капаче. Осигурена е под- 
дръжка за (ама 2.0, 40 понална 
полифония с Възможност за 
мелодия да се ползва и произ- 
Волно пр. Поддържа и пехно- 
логията Ризй То Так, която Все 
още не е разпространена у нас, 
за Жалост (услуга, при Която 
мобилният поелефон може са 
се използва Като радиостан- 
ция и провеждането на разго- 
Вори (Так) сглава с наплискане 
на > един-единствен бутон 
(Ризп). Вградената памет на 
М75 ед МВ, Която е обикнове- 
но е доспатъчна. Ако пък Ви се 
струва малко, В Комплекта е 


е оборудван с чипсета 

9450. Процесорът е Р45З0 с 
тактова честота от 3 гига- 
херца и един мегабайт Кеш оп 
първо ниво. Оперативната па- 
мет е 256 мегабайта 533-ме- 
гахерцоВ ООК2, разширяема 00 
4 гигабайта. ТВърдият диск е с 
Капацитет от 160 гигабайга. 
Оптичното устройство е 
0М0-записВвачка с поддръжка 


добавена 32 МВ Карта от ти- 
па ММС. Предимство е и раз- 
мерът на телефона - той е 
мъничко по-голям (110х51ха1 
мм.) и тежък (100 грама) оп 
масовите мобилни, но много 
добре ляга В ръката и се усеща 
прекрасно дали е ажоба Ви или 
сте го забравили В Къщи. Дис- 
плеят е ТЕТ с 262 144 цВята, 
голям е 132х176 пиксела и Ка- 
то образ е много добър. Моде- 
лът се предлага В два цвята - 
зелен и черен. Капо готина ек- 
страеш Рпото Едйог-ът, с по- 
мощта на Който може да се 
редактират снимКште, праве- 
ни с телефона. И за финал - иг- 
рште му са доста забавни и 
Времегубещи. 

Угетепз М75 се продава за 
около 480 лева. 


на двуслойни носители. 
Графичната > система е 


Вграден на дъното ОМА950- 
чип със споделена памет 90 
128 МВ. 

Едрито РС се продава за 
около 1000 евро. 


ЕКТВЕМЕ МВООБТК 


Видеоплатките с Сетог- 
се78005ТХ се появиха на паза- 
ра много скоро след официал- 
ното обявяване на чипа оп 
пМаа. Ехгете М7ВООСТХ не се 
различава от платките, изпъл- 
нени по предостаВения оп пМ!- 
Фа дизайн. Охладштелят е Ком- 
пактен за Видеоплатка оп 
Върхов Клас (не заема съседния 
слот); честотите са стан- 
дартните - 430 МН2 ОРИ (470 
МНг Свотегу) и 600 МНг па- 
мет (1200 ООН). Платката е с 
дВа ОМ!-1 изхода за монитори, 
ММО (Мдео-п, Мдео-Ош), 51 
извод и 6-рт Куплунг за захран- 
Ване. НОТМ/ТМ-Ош: управление- 
то е Вградено В 6Е7800, а 
Мдео-1п функциите се поемат 


0 НОВШЕ ТЪ90М/ 

Ако доц планирате да се 
отървете от насполния Ком- 
пютър Вкъщи и да преминете 
изцяло Към лаптоп, Море 
1590М/ ще Ви се спори много 
подходящ избор. ШироКоекран- 
ната 15,4-инчова ТРТ-матрица 
(максимална резолюция от 
1680 на 1050 точки) В Комп- 
лект с отличните хардуерни 
параметри превръщат този 
модел В избора на геймъра, 
мултимедийния артист или 
просто човека с повечко пари 
за харчене по добър хардуер. 
Теглото от 3,3 Килограма ще 
уплаши офисните номади. За 
Всички останали осглавапт 
хитрите усмивки оп задовол- 
стВото след получения резул- 
тат. Мобйе 1590М/ е с новите 
чипсети на 1те1915, процесори 
Реприт М Оотап с тактова 
честота до 2,13 гигахерца и 2 
мегабайта кеш оп първо ниво 
ши Сеегоп М с честота до 1,7 
гигахерца и 1 мегабайт кеш 
от първо ниво. 

ТестВваният ог нас модел 
беше обордуван с един гига- 
байт О082 КАМ и графична 
Карта пМага Сетгогсебо 6600 с 
256 мегабайта памет. Оптич- 
ното устройство е мулпи- 
форматна ОМ0-записвачка, а 
твърдият диск е с Капацитеп 
от 80 гигабайта. Няколко са 
интересните | допълншпелни 
функции на този лаптоп. Освен 
Вградения М-АМ Контролер, 
позволяващ безжична сВърза- 
ност при наличие на покритие, 


от един РпШрз чип. Поддържаг 
се разделштелни способности 
до 1920х1200 - 85Н2 и 
204811536 - 75Н2 (400 МН2 
ВАМОАС). Паметта в 256МВ. 
Специфична за А505 е окомп- 
лектовката - уплътнение око- 
ло платката (за по-сигурен 
транспорт); два ОМ!-ком-М6А 
преходника; Калъф за 16 диска; 
Видео Кабел с НОТМ (НОП 
Оейпйоп ТУ), Сотрозйе и 6- 
Мдео “изходи, Както и 
Сотрозйе и 5-Мдво Входове; 
дискове със софтуер (игри - 
дом! Орегайопз Турпооп Втвтад, 
Храпа Кайу, Ргофесъ Бпоммбйпа, 
драйвери, СуБейпк > Роммег- 
Омесог ЗОЕ и Мефбпом ЗЕ 
2.0, А505 програми за Мйео- 
Спа! по Време на игра, за- 
пис/предаване по интернет на 


Внимание заслужава и чете- 
цът за флаш Карти, поддър- 
Жащ форматите ММС, 50, 
Метогубйск и Мегогубнск Рго. 
Машината има и Виеоой-Кон- 
тролер, така че нищо не Ви 
спира да използвате безжични 
устройства по този спан- 
дарт - например за синхрони- 
зация на мобилния телефон с 
компютър. Освен мощния гей- 
мърски Видеоконтролер лап- 
топът има и Вграден графичен 
чип на дъното. С помощта на 
специален бутон В долния де- 
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действията от екрана, А5й5 
ОМО и др.) 

Най-бързата за момента 
Видеоплатка може да се Купи 
за около 1100 лева. 


сен ъгъл на Корпуса можете 
механично да превключвате В 
дВага режима на работа. Пре- 
минаВването Към опбоагд-чипа 
О0МА900 Ехиете 3 е полезно 
ВъВ Всички онези случаи, Кога- 
то не играете на Ооот 3, В 
дВижените сте и Ви е необхо- 
дима повече и по-дълга енер- 
гийна авглономност. Според 
Ргезпао засега няма друг про- 
изводител, Който да предлага 
подобна функционалност. 

Ргезидо Мобйе 1590М/ се 
продава за 2400 лева. 


НЕС Н0-4550 


Удобството от запис на 
0МУ0-дискове е нещо, за Което 
няма да се опитваме да Ви 
убедим. Все едно да Ви разпра- 
Вяме колко е Вкусно да се яде 
шоколад - Вие си го знаегле са- 
ми. Моделът МО-4550 на МЕС е 
мултифункционална запиусвач- 
Ка, Която прибавя Възмож- 
ността за запис на ОМО-ВАМ 
носител Към стандартната 
Вече поддръжка на ОМО +/-К и 
ОУ0+/-ВММ. Освен Всичко дру- 
го работи и с двуслойни ОМО- 
та, Като по пози начин може- 
те да запишете и дискове с 
Капацитет от 8,4 гигабайта. 
В този случай обаче скорост- 
та на запис е по-ниска, Каго 
потребителят печели прост- 
ранство и Качество за смеп- 
Ка на бързината. 

Изненадата е, че дВуслой- 
ният ОМО +В запис се извърш- 
Ва на осма скорост, Коепо 
отговаря В пракгиката на 
около 20 минути за запълване- 
то на едно ОМО. Стандартни- 
те скорости на запис са Как- 
то следва: за ОМО+/-В - 16х, 
за -ВМИ - бх, за +ВМ/ - вх, за 
ОУО-ВАМ - 5х, а за С0-запис - 
З32дх. С поевтиняването на но- 
сителите и предспоящата 
поява на Ви Вау и НООМУО усп- 
ройства закупуването на 
0М0-записвачка никога не е би- 
ло по-изгодно. 

МЕС МО-4550 се продава за 
около 50 долара. 


РС МАМА 11/2005 


пазбепа през този месец. 


Здравейте, скъпи читатели на Писмата! Поглеждайки назад в страниците на новия брой, на мен лично ми се вие свят. Толкова яки игри 
накуп не е имало от... миналата Коледа насам. Ужасно съм притеснен какво ще правя в следващите седмици и месеци - все пак имам 
пабота да върша, да чета писмата и да им отговарям. А така като гледам, между прътовете на моето работно колело ще се вклини една 
НЕА, един Аде 0! Етриез, а защо не и едни СТ |едепиз. Добрата новина е, че трябва да поспра с бурния декадентски живот, изискващ от 
мен инвестиции основно в красотата, изкуството и тайфуни с нежни имена. Време е за ъпгрейд. Те ще ме разбепат. И аз се опитах да ви 


» 


тзта(орстата. во 


СИЛАТА НА ПРОМЯНАТА 
ЗА ЕДИН МАЛЪК СВЯТ 


Здр! 

Искам да се обърна с молбата към 
Всички български фенове на играта 
ВНезмепЕ Еи - айде бе хора, Вземете се 6 
ръце да създадем заедно подобна БГ игра. 
Руснаците да не са нещо повече. Сега ис- 
Кам да се обърна и Към всички фенове на 
Гао, ФагСгай и М/опа о? ИагСгай - нямам 
нищо против вас, ама айде, моля ви, не ми 
спорете. То според вас да вземем да пи- 
шем само за такива игри В списанието и 
то Какво ще се получи??? И да се обърна и 
Към други Ваши подобни - ами вземете 
дайте някой друг лев за ъпгрейд, за да ви- 
дите безспорни игри Класики на Вашето 
РС. Това, че нямате тези пари - Кво да се 
прави българска орисия, ама недейте да 
Казвате: “Хъм ми КВва е тази и онази игра 
- играя само Пай, ФагСгай и Негоез 3”. 
Ами причината е може би В старите Ви 
Вече машини - огледайте се, вие играете 
игри от 1999 г. Аз лично нямам нищо про- 
тиВ тези игри и искам да се обърна Към 
авторите: Върнете се за един брой назад 
Във времето или направете специално из- 
дание за тези игри, Които станаха Класи- 
Ки, направете една ВЕЧНА КЛАСАЦИЯ, за 
да може и по-младите геймъри да знаят 
кога Какво е било на мода. Просто нека ние 
покажем на останалите геймъри В света, 
че и ние не спим. 

Аи друго, Което смятам да предложа 
- няма да е лошо да дадете някакъв СМ 
номер, на който да може да се пращат са- 
мо зтз-и Ком рубриките, Които се надя- 
Вам да се публикуват. А да, и друго, а3 лич- 
но очаквам игри Като Негоез 5, Со! 
Мсае 2006 и новия Тот Намег да си вър- 
нат короните отново, защото е ясно, че 
след тези няколко неуспешни опита вече 
да са намерили верния път Към геймърски- 
те сърца, Които не са ги забравили. 

Който иска, нека да ми пише. Надявам 
се да публикувате моето писмо. 

Стоян Стоянов 

<догдотюКодари 69 > 


Имам чувството, че Кипиш от енер- 
гия и идеи Ком целокупното човечество. 
Руснаците са нещо повече по една чисто 
стапистическа причина - повече са. И Ко- 
гато там един процент оп хората решаг 
да си правят местен Вариант на някаква 
цгра, те чисто аритметически са повече 
от българския един процент. Впрочем, пл0- 
Ва с С5М-номера е много яка идея, но се 
опасявам, че после ще обвиниш РС Мапа, 
Когато си Видиш сметката или провериш 
състоянието на поку-що заредения вау- 
чер. Щого, съгласи се - мнения и отзиви 
по 5М5 добре, ама и сиренето е с пари. 


ПРО И КОНТРА ЗА ЖЪЛТО” 


Здравейте, РС Мапа, 

Предварително се извинявам за право- 
писните грешки, но бързам... 

Пиша Ви поради една-единствена при- 
чина (не че ако не беше тя, нямаше да ви 
пиша никога), моля ви, не допусКкайте хора, 
Които обиждат “жълтата рубрика”, да 
стигат до тиражиране. Веднага ще се 
обоснова защо: 

7. Тези хора най-вероятно грам не раз- 
бират защо е тази рубрика... 

2. Тези хора си нямат и на идея на Как- 
Ва тема са въпросните... 

3. Нито пък са се питали, аджеба, Как 
ли се подготвя материал на тема те! 
Овиеортеп! Рогит примерно... 

А Като моя защита на Казаното 00 
момента мога да Кажа само едно (без да 
се обиждат Колегите от другите рубри- 
Ки), това са най-добре подготвените и 
изчерпателни статии, Които съм чел. 
Включвам 8 това число и специализирана- 
та преса. 

Петър Арангелов 

<ра/ауа7а779(дари Во > 


Голяма дума не Казвай, голям залък не 
лапвайш. И също - да хвърли Камък онзи, 
който няма грях. Аз смятам, че Критика- 
та е полезна. “Жълтите” страници мо- 
гат ба я понесат. Както сам Казваш - В 
тях има Какво да се чете. Но не са съвър- 
шени, и това също е факт. 


А 


Уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите, 


а що 


ФЛБОЛ - ОЛЕ, ОЛЕ, ОЛЕ! 


Здравейте скъпи (дваг), г-н Бойчев. 

Излишно е да Казвам, че сте да рез и 
тем подобни - достатъчно е да Кажа, че 
Вече о8е години Ви следя изкъсо (тоест 
Всеки месец по 2 лв. на Вятъра :)). Та реших 
да драсна няколко реда за новата Фифа. 
Откъм геймплей играта е страшно разд- 
Вижена (пеуег рейег) и започва сериозно да 
се доближава до реалността. За публика- 
та... по соттет. Май пак са ни забравили 
родното първенство, Което Видиш ли не е 
чак толкова слабо. :) И последно тия рео- 
ре оЕ ЕА Сапада НЗ Какъв гезеагсй ват 
имат, но страшно са объркали скиловете 
на някои играчи. 

И накрая едно лично послание Към Са- 
шето Бойчев - Форза Юве най-добрите 
сме. :))) 

Пламен Захариев 

<зпспзз (дари д > 


Форца Юве, я! Няма две мнения. Жалко 
за българските отбори, че иначе щях да ги 
намачкам с любимия “черВен” глим наред. 
Трябва да се опбвлежи, че не си съвсем 
прав да КритикуВваш разработчиците В ЕА 
Сапайа - В Канада се играе малко сокър 
(както му Вуикат американците на евро- 
футбола), а хората проектират Виргпуал- 
ните Възможности на играчите според 
статистиката за последния сезон. Така, 
ако Бекъм не ти се спрува плолкова як, 
колкото преди, това е нормално. По съща- 
та причина не са Включили и нашите мом- 
чета - пе миналата година знаем Какво 
направиха В европейските глурнири, пл.е. 
нищо. Да се надяваме, че Във НРА 2007 ще 
можем да Възпроизведем онези паметни 
мигове на победи и игрова спраспа, Кошпо 
българските отбори предложиха В Края на 
септември. Впрочем, добре е да решиш на 
Какъв език ще ми пишеш (английски или 
Все пак български) и дали двата лева нацс- 
глина са на вятъра (все пак ме следиш). 


НЕТЪРПЕЛИВО ОЧАКВАНЕ 


Здравейте, печени хора от РС Мата!!! 

Чета Ви списанието от декември ми- 
налата година (тогава почнаха да ми 9а- 
Ват повече пари за да го Купувам). По 
принцип нищо против списанието ви, оба- 
че срещнах един сериозен проблем. Мъчи- 
те ме много лошо Като Казвате някое 


а 

много известно заглавие много по-рано. 
Например писахте за ОСТА: 9ап Апогеаз 
през февруари, а той излезе 4 месеца по- 
Късно. 4 месеца не можех да спя В очаква- 
не на геймкКата. А пък сега Рппсе о? Регзга 
3: Клагед Вайез - декември. Разберете 
Какво ми е. Пишете за геймките 1 месец 
преди да излязат. 

Обаче има и друг проблем. Понякога 
пък ги пишете много Късно. В/ооа Ваупе 2 
го превъртях 2 пъти и чак след тода пи- 
сахте за играта. Но въпреки всичко Вие 
Все пак си оставате ВЕЗТ ОЕ ПА ВЕ5Т, та- 
Ка че продължавам да ви чета. Ае Вуе!!! 

Иван Ненков а.к.а. Уапкд 

<побаисесдаву 9 > 


Не знам Как да пи помогна, ИВане. 
Според мен страдаш от форма на остро 
изразена геймърска недостаплъчност. Тол- 
КоВва ти се играе, че две не Виждаш. И са 
преговаряш със семейния съвет, освен за 
повече ожобни, да пи Купят и по-мощен 
Компютър?! Предварителният поглед Към 
задаващи се готини геймзаглавия не е 
свързан с някакВи срокове - Важно е пекс- 
тът да се появи преди играта, хи-хи. А 
относно ревютата и това, че си прочел 
за Воод Наупе 2, след Капо си я превърглял 
- някак е нормално, щом си толкова запа- 
лен по игрите, да изпревариш Времето и В 
същия месец, когато и ние се сблъскваме 
с поВа приятно заглавие, паралелно с на- 


шите усилия да изигравш приключениепо. 
ЖиВотът е една постоянна надпревара - 
8 едни обиколки ние те Водим, В други пли 
ни минаваш. Ако започнеш твърде много 
да ни заоминаваш, обади се. ЯВно си ста- 
нал по-добър от другите. 


Здравей, скъпо списание. От много 
Време си Купувам РС Мата и си наблюда- 
Вам аз рубриката писма, гледам минава 
през какви ли не спорове, за пиратството 
най-често. Мисля си: така не бива. Не раз- 
брахте ли, че няма смисъл да се спори за 
пиратство, за това, че не всеки може да 
си позволи оригинални игри, също и тода 
Коя игра е по-хубава (Сашо сигурен съм, че 
не си забравил спора за хгагСгай). 

Г-н Бойчев, моля Ви, лошо затапвате 
Всеки читател, осмелил се да Ви пише. Да- 
ли това се нрави на нас, читателите на 
списанието (Все още най-доброто, надя- 
Вам се и да си остане такова)? Замисле- 
те се над това. Предполагам, че е 8ъз- 
можно и с моето изказване да стане та- 
Ка, ама все пак... 

Чао :) 

Добромир Добрев 

</епка(0д09.09 > 


Не споря за пирапствогпо. То просто 6 
Кофти. Не е Въпросът дали можеш да си 
го позволиш. Кофти е просто, че прудъп 
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на някакви хора няма никакво значение за 
други хора, Които считат, че същият по- 
зи труд е нещо, Което могат да получа- 
Ват наготово под подразбиране. И стига 
с тия запапвания. Чувствам се Като лю- 
безния лос, Който посетшл Кума Лиска, 
“любезно” я оправим, а преди това се чуло 
едно “Пук! Добър Вечер!” Заради папата, с 
която се била запапшла... 


ВИТТАВО НА ПАНГАРА 


Абе да Ви Кажа писна ми да слушам са- 
мо за Вггагд. Във всеки брой И/ОМ/ го 
сравнявате с нещо божествено вдва ли не 
и сега Какво чета 8 последната анкета 
“Не знам - аз играя само игрите на 
Виггага. “Абе вие чувате ли се - туй, че ис- 
Кате да продадете повече бройки от 
И/ОМ/, не означава, че навсякъде трябва да 
чета за ВИ2г2аго и тяхната “божествена 
игра”. Аз не играя И/ОМ/ поради простата 
причина, че за парите, които трябва да 
дам за нея, мога да си Купя 50 пиратски 
диска. И длъжен ли съм да чета постоянно 
за И/ОМ/ навсякъде В списанието ви. 

Алекс Капинчев 

<а/вх Картспеисоа/!:Б9 > 


Не си олъжен, Алекс. Чети за други не- 
ща. А ВП22ага са мега яки, знаеш. И на мен 
понякога ми омръзва, но с мега яките не- 
ща е така - те са постоянно около нас и 
не можеш да се правиш, че ги няма. 


ТНЕ ЗОПКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 1009обезпроблемна игра в сървърите на Неайой С.!. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


ЗОЕТМАВЕ 


ВЕБТ РНЕЕ 


Б5ОЕТ 


програмата 
е на диск 2 


Този пот бест фрий софт е посветен на една-едничка програма. Поради простата причина, че този софтувр има всички характе- 
ристики на рубриката (малък и безплатен) и освен това обединява В себе си много апликации. 


Копгавшагог 


Версия: 2.1.1 

сайт: Рир://мимкотаршайог сот/ 

размер: 9.О0МВ + екстри 

работна система: И/тдошз 2000 и 
ХР/МасОзХ/Атда05/Вей5/009/Ипк 

Изисква: Интернет за пълна работос- 
пособност 


В началото на 2000-та година на Арло 
Роуз му идва идея за програмка от пози 
тип. Решава да ползва хт! за структури- 
ране на КартинКите и езика реап за оста- 
налото. Той споделя идеята си с Пери 
Кларк, негов Колега-програмист от дип 
Мсгозузетвз и сКоро след това пе имат 
основата на програмата. От него идва и 
по-добрата идея хт! и реап да се сменят 
с Уамабспр!,, най-малкото защото той е 
много по-лесен и разбираем от повече хо- 
ра. ДВамата се захващат усилено на ра- 
бота и половин година по-Късно имат го- 
тоВа Версия за Макинтош. Веднага гля 
става и едно от най-популярните допъл- 
нителни програми за МАС. Година по-Къс- 
но Към тях се присъединява и Ед Воас и 
малко след пова Коптаршайог за ММпдомуб 
Вижда бял сВят. 

Името на програмата е доста стран- 
но и не означава нищо на никой език. То 
представлява приложение, Което използ- 


Сипепсу Сопмепег 0.3 
1 
Сотогоз Егапс (КМЕ) 
В 
0.003972 
Вшоапап |еу (ВС) 
Зеес! Сипепсу 


Сопуеезюп Кайез "го зкилу.оапда.сога. 


Кпащез 1 го 


Ва |ама енджина на операционната сиспе- 
ма (УМпдомв, МАС 05, Ата, Ве05...), за 
да трогне, а с негова помощ се пускат 
така наречените у/дде!в (буквалният му 
превод означава джуножурия). Те предс- 
тавляват малки (от 5 до 700 КВ) файлове, 
Всеки от Които има различна “работа”. 

Големината на инсталационния пакег 
на Котаршатог е 9 мегабайта и след инс- 
плалация получавате необходимите фай- 
лове, за да пръгне програмата и няколко 
основни “ожуножурии” Ком него - за по- 
Кказване на Времето, фазите на лунапа, 
дигитален и аналогови часовници, Кален- 
дар, за опчитане на силата на батерия 
(ако сте с лаптоп), римайндер, търсачка 
през уапоо.сот, така наречения Рхе! 
Нате, Кошто прави слайдшоу от избрана 
директория, датчик за заетост на па- 
метта и СРИ и още няколко подобни. 

Предполагам, че пе ще са Ви доста- 
тъчно Като за начало, но дори и така па 
е, отидете до дъщерния сайт на програ- 
мата, посветен само на допълнителните 
екстри (ууммлмадейдайегу.сот) и разгле- 
дайте. Всичко е подредено по типове, с 
описание, автор и скрийншот. 

Категориите са много - Тип в дапез, 
датевйте, пемув Теед5, 501 взошпЯ, деек 
5шА, зузует шИтез, сат мемиегв, арр 
еппапсегз и т.н. и Ви гарантирам, че ще 
намерите поне десеглина, Които да Ви ха- 
ресат. 


г 3 
НЕ ТРР етитииииититио < 


Сгвате упацетв 
Гавра 


пувтиМехе Ва тРпо 


На джаджите, Кошто ми станаха лю- 
бими, а предполагам и на вас, огплдвлям 
специално място и повечето ги шма на 
дисК 1 Към настоящия брой. 

Аппоуег - представлява Клавиатура на 
05М, на Която, Като Кликате с мишката, 
Ви говори щуротии - обичам слонове, пи 
си идиот и подобни. Перфектна за огпдих и 
почивка след поредния час пред монштора. 
ОсВен глова предизвиква хората да Кликап 
по нея (ако някой Ви пита Какво е пода, 
накарайте го да Кликне на единицата. ;) 

Втпагу Сопуейег - преобразува АСП 
текст В Впагу и обратно. Получават се 
много налудничави Комбинации от нули и 
единици. 

Сшпепсу Сопмейег - обръща Валути 
една В друга. Колко е един Коморски франк 
към нашия лев? Точно 225,97 за левче! 

ОсЦопагу - използват се микреса, сс- 
Попагу.согл, Агевашгв.сот и миебзегсот за да 
Ви се Върнагл резулглагли за плорсената дума. 

Сооцд/етацез! - няма Какво да се Ко- 
ментира - Всичко е ясно. Картинките се 
показват В прозореца на у/дае!-а, без да 
се отваря допълнителен браузер. 

Зидоки + ЗшдоКки перег - запалихте 
ли се по тази игра с цифри? И аа не сте, 
сега е моментът. Помощникът (бидоки 
пере; ще Ви помогне да навлезете В 
геймплея. 


Таз Орамед а! 1:290РМ 


тхолЧо2вт34 то те Ро 692 


сстудеси сттс пеша АоМ----т 9 тт, 


ЕЗАААААА САДДАМ СР УЧА 12 РАЗДАВА РУ УЧАБАВАЙ 2 ЗУАААДА УЧА ЕЕРЧААААМ -УЧАБАЖАЙ Р РЪЛАА Р4-УАААА РАМА 1 УЧАДАВАЙ Е ТАМ Р2- ААА СЕ РЗАААДАЯ РР УЧАДАА А РУМИ РУЧАДАВА ЕЕ ТУАААА 


Мпдоууз Соттапдег -- не, това не е по- 
пулярният файл мениджър, а жасжа, В Коя- 
то са обединени няколко основни ш често 
ползвани функции на Упдомв - Вшп, Ог и 
бвагсп Тог (с Възможност за търсене на ду- 
ма В определен файл!) 

МоМ/ Веат Зашз - няма да Ви Кажа за 
Какво служи. :Р 

Тгапзайе Мт! - преводач оп един на 
друг език. Ползва Интернет ресурси. Под- 
държа превод от и на над десет езика. 

Оапсто Ркаспи - ПиКкачу ми е любимец, 
Въпреки асоциациите, Кошто предизвиква 
шмето му понякога. След Като го сгларглира- 
те, лози симпатичен мъник започва па тан- 
цува по екрана Ви до полуда (негова или Ваша). 

Еецап! ЗИскез - свегловно известните 
ярко Жълти листчета за бележки, директно 
залепени зад сглъклото на моншпора Ви. Га- 
рантирам, че няма Как да си махнете оп 
там, освен с десен Клик и Созе Уладен 

МАЗА 1тацде Сайегу - писан оп Андреа 
АреВало. Подобен на Рхе! Нате, но черпи 
Картинки от сайта на МАЗА, за снимки от 
Великия и необятен Космос. 


Крашове и зацикляне с програмата и 90- 
пълненията са много редки и аз лично не се 
срещнах с тях. За мен проблем, макар че 
компютърът ми е доста як, се оказаха пус- 
натште допълнения. Когато те спланаха 
над десет-петнадесет, се оказа, че заемат 
повече от сто и петдесет мегабайта опе- 
рагливна памет! Но след Като ги редуцирах 
до три (Тпе Меашег, Сайепдаг и Рсфиге 
Кате), Всичко си дойде на мястото. 

Така че и Вие прегледайге ушджегите на 
сапта, диска и В директорията на програ- 
мата, изберете си няколко, а другите пус- 
Кайте, само Когато са Ви нужни. 

Ако имате познания и Желание па напра- 
Вите собствен улдде?, минете през сайта 
на програмата и от раздела Могквпор и3- 
теглете необходимите Ви файлове. 

---рс.тапа.уейом.радез ват - 


Роб. Версиште за Ипх, Апаа 05, Ве 05, 
005 и АХ може да свалите от адрес: 
ПИр:/Лумлу.сий.Пахх.вв/домипоад. пт! 


Арло Роус - Работшл за Арре Масов от 1984- 
та година. Стига до поста мениджър на огпдела 
за интерфейса на операционната система. АвВ- 
тор еи на програмата Ка!е!йозсоре. 


Пери Кларк - Програмист В ирландската Компа- 
ния Майеу, дълги години е работил по проблеми на 
сигурността на ИМХ или Мпдоуув системи. На- 
чалото на 90-те Купува на старо МАС 5ЕЗО и 
става завинаги фен на тази фирма. Започва па 
поше за МАС 05 и досега не е спирал. 


Ед Воас - Също програмист и автор на много 
шеъруер и платен софтуер. Започва работа В 
Арре около 90-та и работи по МАС 05 8, 9и 
Раптег. След това огива да програмира за Адобе, 
Като е съавтор на интерфейса на РпоюобПор 7 и 
С9. 


е Копаршаог 
е Орега 8.50 
е Ап!Ми Регвопа! Ед оп 


СКАМ!5 


Компютърни игри на български 


РКО ЕУОШТОН ЗОССЕВ 5 - СПОРТ 

ВЕО ЗНАВК 2 - ЕКШЪН 

ЗЕВ!0И5 ЗАМ П- ШУТЪР 
ШТЕВНАТЮНА КАВТНВ - СПОРТ 
КАВАТЕКА (ВЕМАКЕ) - ЕКШЪН, ЦЯЛА ИГРА 


ЗТАВСВАЕТ: СНОБТ 
ОВАВОМБНАВО 


КОМЕАВШАТОВ 
ОРЕВА 8.50 
АМПМВ РЕВЗОНА ЕОГПОМ 


П Вон он они они они оня нео тт она они оттомео ме отто пето мо МА ОНЯ Ме от Ми пет Нет ет мит нет мин тея пия зет зет мит. пин. зет. зен ии мин мет мея мин. мин мин мит зен. пее 


ашадохопб ве гижомоо зшажайеп по еб зжоуц 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВетков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. ИВаноВ 
Кирил Илиев 
Лилия Стоцлова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен ВучеВ 


Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” Ме5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса(Фрстапа.Ьо 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” Мо2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
генатасорстата.Ьа 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Нвадой 0. |. 
пр: /имлмпеадов г 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


еи ммлу.дейар!из.пе! 
ДЕЛИ: 032 630:842 


49583 Баба псува /ХИТ/ 
49584 Меззаде ТСС) 
49585 Училищен звънец 
49586 Подсвиркване 
49587 Оргазъм 


49588 Преследване 
49589 През витрината 
49590 Еротичен стон 
49591 Мърморещо елфче 
49592 Сирена на Параход 
49593 Полицейска сирена 
49594 Стар телефон 
49595 Детски кикот 
49596 Лалала ... 

49597 Ядосан китаец 
4959В Мъркащо коте 
49599 Играещо лъвче 
49600 Дунавско хоро 
49601 Ръченица 

49602 Китари 


ХЛАФОВЕ< 


Ново Ща скъсам... 
Ново Леле жената звъни... 


1710 


Се/ со 


ПАР СОЖГАВАМА СОМ 


ча ппездоравяр та добавили в ВООкща ко насвоя а 


93013 0 93014 


93015 


три 


Ново Ей сладур, телефонът ти звъни | и, ( за, 

Хит Хей, секси, вдигни си телефона я и е 

Дит Инкоте ново Сузещеро пучана Ши г то: 7 | 

Хит Обаждам се от нашето село... 93020  93021  93022 93623 93024  93025 | 93026 а». 
Хит Баба псува ЯКО - част 3 в . в АлГУТтН ПРАР | 


Тийнейджъри /много як лаф 1/ 

Хит Баба псува ЯКО - част 4 

Хит Здрасти бе, морук... 

Хит Ей го на мама добичето... 

Ново Вдигни си телефона, ма,пача.. 
Ново Ще звънна рева 5 секунди 
Слушай , шаманд 

Ново Руск уои, Бебе тле Наг! 4 ) - | , ВЕ рум | | 
Ново Гангстери 9 ви ан я - я 
Ново Къде си ма, парцал? : 93028 9535029 9535030 9303 93032 9305353 93034 


АЙ ще ти се невиди и женското чудо : ФФ, 
т ) 
3 р 


Не ме гледай така като теле 

Оле Боже, оле майко 

Мазтег Т Науе тай Фог уди 

Уои Науе а са! 

Ние не сме чак толкоз прости... 

Туй са две бири ма оууу... #2 д . 
Въ Ше 4 

зен | озоз5” озозе озозя пуз0зе  93039  93040 9зо4т 


моно ПОЛИ 


668790 
557791 668791 
92 668792 


93042  93043  93044  93045 


рафа ва - Крадена любов 5578 
ЕЕзгоебестъ ооо. Ла 93049 5505 


ангасариян- Теро 


: 93050 93052 


моно | поли 
7809 668809 


9535060 


: „9з06ет 


93067 93068  93069 


Визола < МЛ Балеез ВРО въ Цедниня  ) т) Ш | дъ 1 | | 
ааа ОК аси 722 спобее:о преропосоусресгосаксееисрирчспосирергосиоикеиспососрессосе 
пон-9 Индекси на СбМ-и: 


моно | ПОЛИ 
те 297796 (И! | ( Изпрати на номер (без 088 и 089). В 5п15-а напиши -Кожа 
т: кода на избрания продукт и добави индекса на С5М-а ти: -Бетепз 
9086799 99779 -батвипв 
997800 


Г 
93064 3 93065 


иачиче 
Е; 


Пример за Моа: 
93077 93078 93079 " 93080 СР СИЕ. ста 
След кодаи а, на приятеля, можеш да добавиш твоя поздрав. + навес а 


Диор. сетаабона,сопуего кк ее : : Друн 
с счауо 1 те г в д т иде 


9з0а1 93082 93083  93084 


бкодимо да ил с ран с 
сот пер. Клин зтв -< два лева без ДДС 


ОТ Т--ЕТ-Е-В-А+- 
ЩО ДО ЕС по пое рече ви иа; 5 ВО. 
ОВШВШ. ши аша а. даи вжа сън -) ЩО Е. - 


Ди - -- 
печелете Европейската шампионска лига с любимия си отбор, 


организирайте своя еврокупа или играйте един до друг с ваши приятели в 
най-смахнатия мултиплейцър режим! И още: 
“ Вдъхновена е от класики като 


“ Включва отбори и играчи от сезон 2005 
“ Кратка инсталация, лесна за усвояване, тръгва на повечето компютри! 


а 


вест | 


Игрите на бгат!< а, намерите в: бегтапов, Мейо, 2 Бе, СПова! Ме!, Рийсаг, Тесппоройс, 
Тесбпотагке! Ешгора, АИЙПИ Ентертейнмънт, вестникарската мрежа, специализираните магазини, | с < 


Издател на “Сгагу Еооща!” за България е 


Вгапив. Всички нашменования са запазени 
марки на техните собстВеници. 
ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 


София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 
тел: (02) 9744951, 9743854 и 9744630 


е-тай: ойсесфтап-.Бо ме: ммлм.тай.вд Ком | 0) гр! е) р ни иг р и на Бълга ) С а 


